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rce de 7 à 160 francs! 



iux «budgets» 
débarquent en force 
sur PC... 

Des jeux d'enfer pour 
Pentium, 486 et 386! 
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VOUS 

STAR DU ROCK ! 



Eclatez-vous sans guitare 
avec le médiador virtuel 
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Apprenez à jouer 
du Hendrix 
avec Guitar Hits ! 
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WARS 

Les jeux, les films, les gadgets, les BD... 



:'«?-. J/T\ 



S MEILLEURS CD RO 
«JTTARLWART 

THE HIDDEN EMPIRE" 

CD ROM PC S CD ROM MAC 




/ 1 




\ C«»-«OM COLLECTOR 



Ubi Soft 



ï 




CD ROM PC & BIENTÔT DISPONIBLE 
SUR CD ROM MAC VERSION FRANÇAISE. 
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ianuel de survie 



ir l'interface, allez sous Windows dans 
nnaire de fichiers » et lancez simple- 
FUN.EXE». À partir de là, vous navi- 
ne bon vous semble parmi les diffé- 
riques. Les programmes des lecteurs 
trewares sont classés grâce au CD- 
ti se lance directement à partir de l'in- 
iine manière générale, les programmes 
'un «X» sont exécutables, c'est-à-dire 
lourrez les lancer directement depuis 
Zeux marqués d'un « I » déclencheront 
dure d'installation. Les programmes 
s sont identifiés par un «Z». Pour 
pacter, traînez l'icône sur le lecteur de 
n ou choisissez «Installer» dans le 
extuel. D'une manière générale, veillez 
f sous DOS à chaque fois qu'un mes- 
le signale. 

incontrez des problèmes, contrôlez 
suivants dans l'ordre : 
: toutes les autres applications sous 

ilez que les polices par défaut de 

îont présentes. 

îz l'ordinateur et réessayez. 

i fonctionne toujours pas, renommez 

rtoire Windows et réinstallez une ver- 

e. 

: que vos gestionnaires son sont bien 

> en lançant une autre application. 

n sur la machine d'un ami ou au 

1er recours, renvoyez le CD-ROM avec 
explication. 
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DISQUETTE DE 

LECHARGEMENT 

nir la disquette qui vous permettra de 
irtous les fichiers ou programmes qui 
-esseraient sur ie CD-ROM à partir du 
PCFUN, renvoyez-nous ce coupon. 

, Disquette de téléchargement, 
Raspail, 93108 Montreuil Cedex. 
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Ce mois-ci, vous avez encore droit à un CD-ROM 
bien rempli, comme vous pourrez en juger dans les 
pages qui suivent. En dehors des désormais 
habituelles démos de jeux et de produits 
multimédias, nous tenterons de vous trouver 
les sharewares que vous nous réclamez. Que tous 
ceux qui n'étaient pas sur le CD le mois dernier se 
réjouissent. Nous nous sommes rattrapés ce mois-ci. 
Et ne prenez pas les grèves comme prétexte pour ne 
plus rien nous envoyer! Rien ne nous arrêterai 



Beaucoup d'images ce mois-ci. Et ce, tant 
en quantité qu'en qualité. Décidément, 
vous ne cessez de nous surprendre. Les 
animations ne sont pas en reste et on 
assiste à un retour en force des auteurs 
de sharewares. Pensez à eux en com- 
mandant les versions complètes. C'est 
grâce à cela que vous aurez sans cesse 
de nouveaux programmes. Klik & Play a 
toujours ses adeptes, mais n'oubliez pas 
qu'il y a toujours des abonnements à ga- 
gner pour ceux qui nous enverront leurs 
niveaux de Skunny. Qu'on se le dise! 




ZS À l'occasion de la sortie de TrueSpace 2 

le mois dernier, nous vous proposons à 
nouveau la démo de la première version 
du produit. Pour ceux qui auraient envie de 
se faire une idée du logiciel. 

□ Fasterthan POV, ainsi que Moray sont 
de retour sur le CD de PCFuN , grâce à une 
nouvelle série de Suivez le guide de Didier 
Gourcy. Suivez simplement ses instruc- 
tions, et tout roulera. 




□ Les demomakers français sont à nou- 
veau à l'honneur ce mois-ci. On remar- 
quera les excellents débuts de 0lymp31 
qui nous a fait parvenir une étonnante 
démo. Un véritable court métrage en 3D 
temps réel. Ne ratez sous aucun prétex- 
te le CD-ROM du mois prochain avec tous 
les lauréats de la fameuse party! 

~J Vous avez hurlé pour un répertoire pro- 
grammation sur le CD-ROM. Il s'appelle 
CREEZ/LECTEURS/SOURCES. Alors il fau- 
drait peut-être songer à nous envoyer vos 
sources. Bon, d'accord, on va nous aussi 
essayer de nous y mettre. Mais on ne va 
quand même pas vous fournir tout sur 
un plateau! C'est votre rubrique! 

□ Une nouveauté de Media relief avec des 
images en stéresocopie . Si vous voulez 
vos lunettes, allez faire un tour dans les 
news\ 

Q POVBook nous revient avec son hui- 
tième chapitre. 
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Un CD-ROM particulièrement bien fourni en 
softs Découvrez. Jugez plutôt. 

□ Le Défi de l'univers : Les plus grands 
spécialistes scientifiques répondent aux 
grandes questions sur fe fonctionnement 
et l'histoire de l'univers : Big Bang, méca- 
nique quantique et autres termes hermé- 
tiques sont abordés et expliqués simplement. 

□ tes Fables de La Fontaine : Un excellent 
moyen de découvrir ou de redécouvrir les 
œuvres du fabuleux fabuliste, sous une 
interface simple et agréable, écoutez des 
comédiens réciter les fables, tout en admi- 
rant les gravures de Doré et Grandville. 




!_j Voodoo Lounge : La langue la plus célèbre 
du rock & ro// jaillit de votre écran sur les riffs 
de Keith Richards. Visitez une impression- 
nante demeure où évoluent les Stones et 
d'autres personnages étranges, le tout, bien 
sûr, en musique. 

□ Auteur Studio Deluxe: Alain Texier a 
trouvé ce produit excellent. En sera-t-il de 
même pour vous? 

□ Vous trouverez aussi tout un tas de sha- 
rewares sympa, comme par exemple : 

o Worldchat; Voilà un concept assez révo- 
lutionnaire de communautés virtuelles. Vous 
vous promenez dans une station spatiale et 
communiquez avec des netsurfers aux quatre 
coins du monde! 

o Guitar workshop permettra aux musi- 
ciens en herbe de se mettre à la guitare. 
Laurent l'a particulièrement apprécié! 

o Eliza: Un psychiatre dans votre PC. Un des 
premiers programmes à proposer un soit- 
disant dialogue à base d'intelligence artifi- 
cielle. Honnêtement, nous n'y avons pas 
compris grand chose mais on vous laisse 
l'occasion de voir ça par vous même. 

=> La dernière version de l'éducatif 
Aménathis. À la fois un jeu et un logiciel où 
l'on apprend. En plus, c'est notre copain 
Alain qui l'a fait, alors... 



Encore une charette de démos jouables ce 
mois-ci, mais aussi des niveaux pour Doom 2 
et Heretic ainsi que vos sharewares. Parmi 
ceux-ci, Jeux triche comblera tous ceux qui 
sont coincés dans un jeu. La version com- 
plète comporte près de 400 solutions ! 

LJ Ascendency : Un Civilization spatial, éten- 
dez votre empire galactique tout en gardant 
un œil prudent sur les autres races. Un jeu 
à iafois beau et intelligent. PCFuN, des jeux 
intelligents (hum...)- 

□ Destruction Derby: Froissez de la tôle ! 
Brûlez la gomme de vos pneus! Si ça bouge 
et que ça ressemble à une voiture : rentrez 
dedans! 

□ Harball 5: Le tout dernier base-bail, enco- 
re plus beau, encore plus réaliste que ses 
prédécesseurs. Et ne nous dîtes pas que 
vous ne comprenez rien aux règles. On n'y 
croit plus! 

□ NHL 96 : Un bon jeu de hockey sur glace 
où vous pouvez même gérer les bastons 
entre joueurs. En fait, c'est surtout cet 
aspect du jeu qu'on aime à la rédaction. Allez 
savoir pourquoi! 

□ Sensible World ofSoccer: Un bon jeu de 

foot, aussi bien sur le terrain que pour le 
management de votre équipe. Pour les 
puristes. 

□ Stonekeep: Explorez des souterrains en 
ruine, cassez du monstre. Vous l'avez devi- 
né, un jeu de rôle comme on les aime... 




□ Putty Squad: Un fantastique jeu de 
plates-formes. Graphismes et animation au 
top, jouabilité optimale ! Essayez-le même si 
vous n'êtes pas un fan du genre. On verra 
si vous ne révisez pas votre jugement! 

□ Et en prime, tout un tas de sharewares 
comme Radix, un shoot dans la veine de 
Descent, ou de nouveaux niveaux spécial fin 
d'année pour Jazz Jack Rabbit Voilà qui 
devrait faire plaisir aux fans du lapin vert ! Et 
hop! 



. Chaque mois désormais, nous tâcherons 
de vous donner les dernières mises à jour 
des us les plus connus. On com- 

, mence dès ce mois-ci avec : 
TBAV6.51 
MacAffee Virusscan 2.27 

Aujourd'hui, tout le monde veut créer sa 
page Web. C'est devenu une obsession. 
Alors voilà de quoi céder à la mode avec un 
éditeur HTML : al 2.0. On vous donne 

en plus un utilitaire pour slicer les images, 
. Alors, que demande le peuple ? 

Les tout derniers sont ià avec 

en prime un article dans le journal pour ceux 
qui auraient des problèmes à l'installation. 
La plupart des utilisateurs de Windows 95 
ne peuvent plus s'en passer. 

est un logiciel pour gérer les 
polices. Il sera utile à tout ceux auxquels le 
comparatif PAO aurait donné des idées. 

-: Le player de CD-audio, capable 
de reconnaître vos CD préférés. Indispen- 
sable pour travailler en musique. 

"'■ est un des tous meilleurs she//s 
que nous ayons eu l'occasion de voir. Il 
vous simplifiera la vie sous DOS. 

Le kit de connexion à est toujours 

présent, pour ceux que les autoroutes de l'in- 
formation {ça fait riche, ça, les autoroutes 
de l'information) attirent. 



Bon, avec tout ça, on espère que vous aurez 
de quoi vous occuper pendant un bout de 
temps. Et ci ça n'était pas le cas, vous pou- 
vez toujours dessiner, composer ou pro- 
grammer. L'adresse n'a pas changé. On 
attend vos futures créations avec impa- 
tience. 



Continuez à nous envoyer vos créations. 
Cependant, pour plus de commodités, envoyez 
les images en 256 couleurs en 640 x 480 au 
format BMP. Compilez vos jeux Klik&Playen 
256 couleurs. Évitez de compresser avec M$- 
backup. Utilisez plutôt Pkzip ou Arj. 



Veillez à ne pas impliquer de personnalités 
dans vos créations, ainsi qu'à ne pas utili- 
ser de marques ou de sources protégées par 
copyright (photos, logos, sons etc.). 
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Corel PRESENTS « - Conception de pi 
dynrrmiquej grâce aux puissam 
d'organigrammes, de mappogc 



CorelDRAW 6 est arrivé VA Avec sa vitesse, sa puissance et sa 
précision spectaculaires, ainsi que ses centaines de nouveautés, 
CorelDRAW 6 est la suite de programmes graphiques la plus 
robuste du marché. CorelDRAW 6 vous fournit des 
logiciels d'application complets pour l'illustration, 
l'édition de photos et la création d'image en mode 
point, les présentations professionnelles et multimédia, 
la représentation et l'animation en 3D. Il comprend 
également huit superbes programmes utilitaires et 
d'excellentes bibliothèques. 



Comprend 

I CorelDRAW" 6 
■ Corel PHOTO-PAINT 6 
I CoreIDREAM 3D 6 
• Corel MOTION 3D 6 
I Corel PRESENTS 6 



Plus 
c 25 000 images et symboles clipart 
'■ I 000 photos 

<■ I 000 polices TrueType -' et Type I 
■ Plus de 750 modèles 3D 



300 




signed for 

m 



Participez au Concours Mondial et Dr^ni Cor 

il y a 3 000 000 S en prix à gagne' I 

(de septembre '95 à avril'96) 

Pour recevoir parla* les règlements du concoi, 

el un formulaire de candidature, appelez : 
+ 1-613-728-0826 ext. 3080, Document n" 11! 



Pour lai 



;-ji:; 725-0826 ext. 81609. 



SienerSoft 

7, Avenue Audra ■ 92 700 COLOMBES 



Tel : 4781 10 11 - Fax : 42 42 37 10 



http://www.corel.EDm 
CenifE de services Corel 

KiciD Plume 

Tel: +33 (1)40 92 7617 

Fax : +33(1) 40 B4 01 65 

Minitel ; 3615 Corel 

kiosque Micro* : 36 01 16 26 Corel 1,29 FTTc / m 

Demandez renvoi du logiciel gratuit de 

au 3617 «intelligent (5,57 FTTC / mn) 
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TV Paint 3.6 

On croyait avoir tout vu en matière de gra- 
phisme sur PC, c'était sans compter sur 
TV Paint. 
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La trêve entre les hommes et les ores est 
terminée. Un nouveau vent de guerre se 
lève encore plus terrifiant 
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à moins de 3 000 F 
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Des jeux de 7 à 160 F 
Star Wars 

| TESTS 

Warcraft 2 
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Shivers 


Mon atelier de cinéma 3D 
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Cakewalk pro Audio 
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Wing Nuts 

Torin's Passage 

Wrestlemania, 
The arcade game 


INTERVIEW 
Laurent Bousquet, 
la Star du Soundtrack 

SUIVEZ LE GUIDE 
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Les énigmes de maître Lu 
Su-27, Flanker - 
Fort Boyard 
The Hive 


Klik & Play, Bee Booop 
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The Eleventh Hour 


CorelDRAW! 

La conquête finale 
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This Means War 
TekWar 


POV, i*" partie 
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Mission Critical 
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Cinq disques durs IDE 



Le moment est peut-être venu de changer 
de disque dur, les nouveaux modèles 
ayant subi une baisse de prix considé- 
rable et bénéficiant de performances 
impressionnantes. 



La guitare pour tous 

Délirez comme Olivier avec Quest for Famé 
ou apprenez sérieusement grâce aux pos- 
sibilités multimédias de Guitar Hits. 

77 News 
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ZOOM 

La guitare pour tous 

TESTS 



82 L'univers du vin 

84 Guide bleu, 

les châteaux de la Loire 

86 Choisis ton destin 

88 Auteur multimédia Deluxe 

90 Les Fables de La Fontaine 

92 Atlas de l'Europe 

92 Planète Océan 

92 Surf CynDROM 

94 Guide de Paris, 
Ile-de-France 

94 Casper 

94 Mythes et légendes 

95 Théo, Léo et Manda 

95 L'aventurier 

du corps humain 

95 Pierre et le loup 

97 Michel Ange 

97 L. de Vinci, la peinture 

97 Morceaux choisis 



News 

ZOOM 

Tous les termes 
barbares du PC, i- épisode 

COMPARATIF 

Cinq disques durs IDE 
de 1 Go et plus 

TESTS 

3D Blaster 

112 Pizza Tower 133 
de Packard Bell 

114 Imprimante Canon BJC 610 

115 Carte TV Highway VTR 500 

116 Scanner Canon IX-4025 

117 Nouveau volant 
Thrustmaster 

118 Lecteur de CD-ROM 6x IDE 
de Creative Labs 

119 Carte graphique Miro 22 SD 

jEHJJ SUIVEZ LE GUIDE 

120 Créez vos pages HTML 

avec HotMetal free 

124 Survivre avec Windows 95 

Le paramétrage DOS 
et le Drag &Drop 

126 Utile et pas futile 

- Fontspec pro 

- A-B-CD 
-UFO 

- Powertoys pour Win. 95 



Edito 

interactif 

1 ) Vous venez de reprendre le tra- 
vail, après des fêtes de fin d'an- 
nées bien... fêtées. C'est 1996, et 
en dehors d'un reste de crise de 
foie accompagné d'un coma éthy- 
lique quasi permanent. 

a) Vous aviez un PC l'année der- 
nière : Allez en 3 

b) Vous venez d'acheter votre 
premier PC : Allez en 3 

c) Vous n'avez toujours pas de 
PC : Allez en 4 

d) Vous avez un Macintosh : Allez 
en 5 

2) Tout va pour le mieux. Votre 
PC est ultra-performant, à la poin- 
te de toutes les technologies, 
marche constamment parfaitement, 
et vous avez les meilleurs logiciels 
du monde. Vous êtes comblé. 
L'année commence bien. Si vous 
lisez ces lignes, vous êtes un tri- 
cheur. 

3) C'est la galère. Malgré tous 
vos efforts, l'optimisation de votre 
PC n'est pas des meilleures, il vous 
manque des utilitaires et vous avez 
du mal à faire tourner vos logiciels. 
En plus, vous ne savez toujours pas 
reconnaître les bons produits des 
mauvais... L'année commence bien, 
vous avez acheté pcfun , et nous 
allons nous efforcer de résoudre 
tous vos problèmes. FIN. 

4) C'est la galère. Entre les 
grèves, les impôts locaux, les impôts 
fiscaux et la console PZY du bam- 
bin, plus un sous pour acheter le PC. 
L'année commence bien, vous avez 
acheté pcfun . Certes, vous ne pour- 
rez acquérir la machine de vos 
rêves, mais avec le peu d'argent 
qu'il vous reste et notre dossier sur 
les jeux «budgets», vous pourrez 
déjà choisir quelques hits à prix 
très réduits. En attendant l'année 
prochaine... FIN. 

5) Vous êtes un peu crétin. 
Quand on voit notre titre, il faut 
vraiment l'être pour croire que ça 
parle du Mac. Vous n'avez pas tout 
perdu, la rédaction de pcfun , dans 
son extrême bonté, vous donne un 
tuyau : jetez un œil sur Univers Mac 
FIN. 

La rédaction 

Février 96 . PCFuN 



orum 




Ce mois-ci un courrier a 
déclenché un grand débat 
à la rédaction à cause de 
la présentation de notre 
CD. Faut-il augmenter le 
prix de PCFuN pour vous 
fournir le CD-ROM sous boîtier plas- 
tique moyennant un supplément de 
prix de 3 F? On ne peut malheureuse- 
ment pas le faire gratuitement. Ceux 
qui sont pour le boîtier disent que les 
CD seraient plus facile à conserver et 
ceux qui sont contre. . . préfèrent main- 
tenir la formule actuelle. Comme c'est 
vous qui achetez notre mag, c'est vous 
qui allez trancher. Écrivez nombreux, 
la majorité l'emportera ! 



UN PEU DE PATIENCE 

le connais votre magazine depuis le mais de membre C'est 
peu mais je me suis déjà fan une opinion. Le ^^«^Ù'Tst 
simplement génial II ] -aimerais savon s, vous avez fait un est 
surlehgiciel Kl,k & Play. S, oui pouvez-vous me d,re dans 
quel numéro pour que je puisse te commander. 

Olivier - X 

Cher Olivier le test de Klik & Play se trouve dans le numé- 
ral qui est épuisé. Mais si nous publions ta lettre ce n est 
pas pour te faire de 
la peine, d'autant 
qu'elle est plutôt 
sympa, mais pour 
annoncer à tous 
ceux qui sont dans 
ton cas qu'ils pour- 
ront bientôt consul- 
ter les anciens 
numéros de 
PCFuN wa Internet 
et sur Minitel. 
C'est beau le pro- 
grès... 





SI J'AVAIS 

UN MARTEAU... 

le tena* a vous dire que votre CD-ROM se dégra- 
de, moins d'images, d'animations et de pro- 
grammes. Enfin je trouve inadmissible que cer- 
taines personnes passent plusieurs fois sur le CD 
et pour des résultats pas toujours convaincants. {...} 
Mon PC vous supplie de remettre PV.EXE pour 
visualiser les images. 

Jérôme - X 

Cher Jérôme, tu vas comprendre. Nous faisons 
passer les créations de nos beaux-frères, copains 
et autres neveux avant celles des lecteurs... 
Sérieusement, pourquoi limiterions-nous la créa- 
tivité des lecteurs? Quant à PV.EXE. il est sur 
TOUS les CD depuis le numéro 1. Tu le trouveras 
dans - CRÉEZ\LECTEURS\ANIMS. 



Au moment où tout le monde parie des vidéo-CD et 
avec l'annonce de Philips et Sony de capacités de 9 Go, 
la société Super Density Disc a fait beaucoup d'effet 
en présentant au Comdex une gamme de produits, 
allant de 4,7 à 8,5 Go sur support simple face, 9,4 et 
17 Go sur double face, 3,8 Go/face pour les wonn et 
plus de 2,6 Go/face pour les réinscriptibles, le tout à 
la dimension d'un CD ! De quoi satisfaire aux besoins 
en supports gros volumes pour les dix prochaines 
années, surtout que le prix des lecteurs devrait rapi- 
dement chuter pour équiper toutes les télévisions et 
remplacer les magnétoscopes actuels... 



Le dernier chic après 
les casques et les 
lunettes en 3D a été 
annoncé par Infinrty 
Multimedia Inc. avec 
ses futurs jeux d'ar- 
cade en 3D qui ne 
nécessiteront aucun 
accessoire. Ça c'est 
la bonne nouvelle. La 
mauvaise c'est que 
pour voir ces sortes 
d'hologrammes, il 
faudra un moniteur à 
15000 F... 



Alain Texier a enco- 
re gagné un prix!! 



riche, collaborateur 

a raflé le prix de 

devant des cc 

rents dégoûtés 

à sa nouvelle n 

re de Amenath 

t-ii encore mus parier, 

les obscurs, les sans-pr 

nous allons créer un t 

nous nous attribuerons tour à tour Va 

Pas de raison ! 
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TRES CHER CONFRERE... 

Nous sommes trois étudiants et avons créé un famine (magazi- 
ne à but non lucratif) sur les jeux informatiques. Actuellement, 
fions tirons à cinquante exemplaires. Un exemplaire est consti- 
tué de 36 pages avec la couverture en couleur. Notre prix de vente 
est de 20 F (on n'arrive pas à baisser le prix. Les photocopies sont 
de plus en plus chères, surtout la couverture couleur) et nous 
sommes distribués sur la banlieue parisienne ainsi qu'à Tours. 
Etant de grands fans de votre magazine, nous aurions aimé 
avoir quelques trucs et astuces de votre part et pourquoi pas un 
dossier dans un de vos prochains numéros sur la création de zines 
en tous genres. Si vous pouviez nous aider en disant quelques mots 
à notre sujet dans votre prochaine édition, en donnant notre adres- 
se et notre prix, cela serait super cool et nous aiderait à nous déve- 
lopper. En effet, pour nous le plus dur est de nous faire connaître. 
La rédac de Virus - 29, rue du Général-Leclerc 95210 Saint-Gratien 




France 



Nous sommes très attachés aux fanzines car certains d'entrés nous ont 
commencé ainsi. Votre idée de dossier sur la conception et la réalisation 
d'un fanzine est excellente. D'ailleurs dans ce numéro, vous trouverez un 
zoom sur des logiciels de PAO à moins de 3000 F pour tous ceux qui ont 
envie de faire partager leur passion quelle qu'elle soit. Pourquoi pas un fan- 
zine sur les fanzines? 




3? 
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SHAWARMA ET FALAFEL 

Tout d'abord, je voudrais dire que Windows 95 n'est 
pas me super grosse révolution e, que œh ne valat 

pas le coup de racheter la chanson des Rollmgs Stones 

pour en aire de la pub. Je pense qu un bon tube 

d'Yvette Home, ou de UUli Vanill, aura,! suffit a 

Uouet, en plus, ,1 aurait fait des écononnes pour 

s'acheter Linux... Bon ! Voie. ^T^ZTmOV) 

déià réussi à faire tourner un film Quicktime (MUV) 

tZ TlecteJhultimédia de Windows 95 S, oui* :xp l, 

lez-moi. ]'ai tout essayé, mime en trifouillant le 

7mMl et SYSTEM JOT: rien. J'a, installe cent foi 
Quicktime 2.0V et rien a faire, je ne «?*""*£''£ 
tant plus que la même chose sur la "^onVSf W ™ ™ * 

9S fonctionne parfaitement ainsi que surlaBeM M8^ ^ fe kaem 

çais et US W. Concernant Corel Moveou CordSh o^meme p ^ ^ ^ 

multimédia. Je préfère largement mon m ^DV\Wm™ cQncntés 

tait pas. Ici, nous adorons votre mag et, moK p<M « " » "P mm abo „. 

peint au moins 5 minutes avons ^^"ZeZ^ux autres mag qui sont 
mnt tous les deux. En tout cas, continuez a même m pg d 

un peu trop sérieux à mon goût, on n est 9*>g£~ » ^mhe et de canettes 
je rentre du boulot après S heures dans fe»?*** f par pitié, continuez à déconner. 
de bière et que je vois que ,'ai reçu mon mag... Alors, pai p.tie, 

Merci d'avance. ^^ « David - Israël 



À partir de janvier 96, le S.E.L.L., Syndicat des Éditeurs 
de Logiciels Ludiques, impose à ses membres (environ 
80 % des représentants de logiciels en France) d'ap- 
pliquer sur les boites de ses produits un sticker indi- 
quant l'âge conseillé. «Pour Tous», «À Partir de 12 
ans», «À partir de 16 ans», «Pour adultes», «Titre 
avec scènes pornographiques», «Hors classification 
S.E.L.L.». Cette dernière catégorie permettant de 
mettre au ban de la société les produits de type racistes 
ou vraiment dangereux pour l'équilibre des acheteurs. 
Une initiative tout à fait louable. Reste maintenant à 
savoir si tout le monde va jouer le jeu ? 



T'ES MIRO ? 

En recherchant dans les anciens numéros de PCFuN une 
carte d'acquisition vidéo et tuner TV, je suis tombé sur 
la Miro 20TD Live (n"3) et je voudrais savoir si je 
peux me la procurer car je n'ai que des ports ISA sur 
mon PC. Merci d'avance! 

Jalil - Croissy-sur-Seine 

Raté ! Comme il est précisé dans l'article que tu cites 
à la ligne 9, cette carte n'existe que pour des Bus VLB 
ou PCI. Aaargh ! La ligne 9 a encore frappé. 



Toutes nos félicitations pour 
avoir réussi à installer Windows 
95... Blague à part, nous 
n'avons pas eu de problème 
avec Quicktime. Tout ce que 
nous pouvons te conseiller, 
c'est de te procurer la dernière 
version 2.02. Merci pour tes 
encouragements, mais nous 
n'avons pas l'impression de 
déconner. Ce sont les autres qui 
déconnent... 



Aux États-Unis, les ventes 
de PC «familiaux» vien- 
nent de dépasser les ven- 
tes aux entreprises, en 
partie grâce à Kenitech, 
qui pourtant n'installe pas 
Windows sur ses ma- 
chines, mais son propre 
GUI (prononcez Guiou-î, 
et non pas Gaie). Un petit 
village résiste encore... 



LA DERNIERE DU MARKETING ! 

PCFuN met en place un panel et un comité de lecteurs afin de 
connaître vos attentes et vos propositions. 
Le panel, constitué d'une quinzaine de personnes se réunira tous les 
trimestres afin de donner son avis sur le contenu et l'évolution du 
magazine. En récompense, chaque participant se verra offrir un an 
d'abonnement et un cadeau à la fin de chaque réunion. 
Le comité de lecteurs concerne lui une centaine de lecteurs. Un ques- 
tionnaire leur sera envoyé chaque mois auquel ils devront répondre 
dans un délai restreint. Chaque membre de ce comité recevra un 
cadeau au 3' questionnaire dûment rempli et retourné. Si vous sou- 
haitez participer au panel ou au comité de lecteurs écrivez-nous vite ! 



•hlfi>l «Nslalftl 
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Nos adresses INTERNET: 

slav@pcfun.pressimage.fr 



lguerder@pcfun.pressimage.fr 

skauff@pcfun.pressimage.fr 

sbelin@pressimage.fr 

chipster@pressimage.fr 



Noël approche et je compte acquérir mon pre- 
mier logiciel de programmation. Pour l'instant, 
je n'ai aucune connaissance dans ce domaine, 
à part l'inévitable Batch, mais honnêtement, ses 
possibilités sont assez (trop) restreintes. Enfin 
son premier programme, c'est toujours mer- 
veilleux (comme les sphères qui se reflètent 
dans un damier, ou l'inverse, c'est selon), mê- 
me s'il est laid et inutile, long, chiant à faire... 
Bon, donc je compte me lancer dans la VRAIE 
programmation. Mais en quoi??? That is the 
question. C, C++, Assembleur, Visual Basic, 
Cobol, Fortran... Mon rêve (un peu fou) serait 
de créer MON système d'exploitation (aussi 
convivial que Windows 95 et aussi puissant que 
Windows NT). Oui, je sais, c'est impensable, 
mais vous verrez dans quelques années, on en 
reparlera... 

Plus sérieusement, j'aimerais créer des pro- 
grammes sous Windows et DOS (des jeux sous 
DOS, des utilitaires sous Windows, par exem- 
ple). La plupart des jeux, OS, enfin tous les trucs 
un peu compliqués (donc intéressants) sont en 
C et en Assembleur. Le C seul peut-il quand 
même être un bon choix (compte tenu que je 
suis un néophyte)? Est-il possible de créer 
des applications rien qu'en Assembleur. Ah... 
C'est compliqué! Mais si tu pouvais éclairer ma 
lanterne, tout deviendrait alors si simple... 

Cyril 




La plupart des programmes sont conçus avec 
plusieurs langages. La gestion générale est 
souvent en C alors que les routines faisant 
appel aux performances sont généralement 
programmées en Assembleur. Programmer 
tout en Assembleur n'est pas vraiment néces- 
saire et surtout il est difficile à maîtriser. En 
tous les cas, bonne chance pour ton système 
d'exploitation. Mais attention, la place de 
maître du monde est déjà prise ! 
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Voîïà le décor... Une chambre ray~tracée, je 
mange une pizza avec mes doigts gluants et je 
vous salue messires. Bravo ! Je vous fais parve- 
nir mes dernières «œuvres» dont je suis fier, 
puissent-elles avoir le pouvoir de faire remon- 
ter la France face aux Espagnols de PC- 
MANIA que je salue. Yao, salut les gars ! 

Michel - X 

Nous attendons maintenant la contre-attaque 
des Espagnols! 




Lecteur assidu de 
_ votre revue, nous 
m avons le plaisir de 
vous adresser notre- 
première réalisation -.Jeux 
Triches. Il s'agit d'un logi- 
ciel shareware entièrement 
en français regroupant plus 
de 400 solutions de jeux 
récents ou plus anciens. 
Sébastien et Olivier - Gretz 





Votre mag est super car c'est le 
plus proche de ses lecteurs. 
Je tiens à vous remercier 
d'avoir inclus mon share- 
ware Winfoot sur le CD- 
ROM n° S sans lequel mon 
logiciel n'aurait jamais eu de 
succès. De plus, l'initiative, ô com- 
bien rare pour en faire l'éloge, de 
m'avoir envoyé gracieusement votre 
magazine est tout simplement génia- 
le. Par l'intermédiaire de ces lignes, 
je tiens à témoigner de l'honnêteté 
des utilisateurs qui paient leurs li- 
cences, ce qui m'a encouragé à per- 
fectionner mon logiciel. Enfin, j'es- 
père avec beaucoup d'espoir que 
vous placerez Winfoot 2 dans votre 
prochain CD-ROM. Amicalement. 
Fabrice — Laversines 



Vous ne lirez plus de test 
signé par Thierry pen- 
dant quelques mois. Dix 
Pour être précis. Son pis- 
ton ayant bien fonction- 
né (!), il effectue actuel- 
iement son service 
national avec d'autres 
Paras dans l'Est de la 
France. Si vous êtes inté- 
ressé par son pis- 
ton, écrivez au 
journal, qui trans- 
mettra. 



Comme j'appré- 
cie énormément 
votre revue, je 
vous offre en ex- 
clusivité mon der- 
nier développement, 
un programme utilitaire 
de conversion d'unités, 
trilingue, hyperpratique 
et entièrement reconfigu- 
rable. Merci d'en faire bon 
usage ! 

R. - Couvet (Suisse) 





Je lis régulièrement votre magazine et 
regarde attentivement votre CD-ROM. ^^çs 
Je me décide donc 
à envoyer une contri- 
bution à la rubrique 
Créez. Bravo pour votre 
article sur l'image de syn- 
thèse. J'espère être large- 
ment sorti des boules mi- 
roirs sur damiers... 

Gil - Paris 

Tu as parfaitement réussi. 
Tes images sont parmi les 
plus belles que nous 
ayons reçues! 





Je me permets de vous envoyer le pro- 
gramme Dicojeux que nous venons de 
réaliser. Moi-même enseignant et grand 
amateur de jeux de lettres (j'ai été deux 
fois vice-champion de France de mots 
croisés), je possède de nombreux diction- 
naires spécialisés. Avec ses 330 000 mots, 
Dicojeux les remplace tous pour la recherche des 
solutions. 

Benoît - Estaires 



Heaven Software a le plaisir de vous 
envoyer la version shareware de son 
nouveau logiciel : Karafun. Il s'agit 
d'un karaoké qui permet d'écouter 
et de visualiser des musiques de type 
module soundtrack. C'est un logiciel 
DOS qui ne peut pas être utilisé 
sous Windows. Windoivs 95 peut 
lancer ce soft, mais ce n'est pas conseillé. Nous 
vous remercions d'avance d'encourager la diffu- 
sion de sharewares français. 

Jean-Baptiste - Fleurbai 



Olympus recherche un graphiste. Mais 
pas pour faire de l'image de synthèse, 
attention, pour faire du dessin Bitmap 
avec Deluxe Paint ou assimilé. Lorsque 
Calypso avait été distribué sur le CD-ROM, 

un musicien nous avait 

contacté pour nous rejoindre. 
Il fait maintenant partie du 
groupe Hermès/Olympus. 

Olympus-Duret-Lutz 
9, avenue du 29 Août 1944 
'51430 Tinqueux - France 




Espérons que vous trouverez 
rapidement votre bonheur. 
Enfin un peu de vrai dessin 
dans un monde envahi par la 
synthèse ! 



Vendredi 26 janvier 1996, de 20 h 30 à 
3 h 30 du matin, ne manquez pas la Nuit 
Cyber sur Canal*. Des dizaines de repor- 
tages, de courts-métrages en images de 
synthèses, des interviews et un film (Tron) 
seront au rendez-vous! 




Hetto DAVE... 
/ Alors, tu as choisi l'aventure. . 
un excellent choix... 



Je vous envoie comme vous l'avez 
demandé dans le numéro 9 une peti- 
te astuce de programmation de la 
carte VGA Turbo Pascal 6.0 en 7.0. Le 
programme s'appelle VGA RAP.PAS. ]e 
tiens à vous remercier pour l'idée de cette 
nouvelle rubrique qui intéressera certai- 
nement beaucoup de programmeur com- 
me moi. 

Jérôme - X 

Merci d'avoir alimenté ce nouveau réper- 
toire. Nous aimerions dès le prochain 
numéro vous ensevelir sous les sources ! 
N'hésitez pas à nous envoyer vos rou- 
tines. 




QUESTION D'ARJ... GENT 

Je tiens à vous féliciter pour le travail que vous accomplissez chaque mois pour nous rendre 
la vie plus facile mais j'aurais quelques questions, restées sans réponse à ce jour, à vous 
soumettre. 

Il Comment fait-on pour compresser des fichiers trop importants ! Un logiciel de com- 
pression, vous allez répondre. Oui, mais lequel ? Shareware ou VPC ? En français, SVP ! 
21 Très attiré par les jeux de rôles, mais n'y connaissant rien, je souhaite que vous me 
donniez le titre du jeu qui conviendrait à un débutant, simplement pour m'en faire une 
idée sans me ruiner. 

3/ Dans les Suipez le guide, comment fait-on pour s'accaparer Klik & Play et Corel ? Avez- 
vous distribué une version shareware ou cette rubrique ne fonctionne qu'avec les origi- 
naux f 

, Hervé - Moiscains 

1/ Tu peux utiliser les versions sharewares de ARJ ou PKZIP. Ils sont en anglais mais 
vraiment très simples à utiliser. Une ligne de commande et hop ! C'est compressé. 
2/ Jette un œil sur le dossier compil de ce numéro. Les deux Ultimas Underworld à 
99 F correspondent exactement à ce que tu recherches. À ce prix là, tu pourras éga- 
lement f offrir Lands of Lore, qui coûte lui aussi 99 F en CD-ROM : un must absolu. 
3/ Il te faut les originaux des logiciels pour suivre nos Suivez le guide. 




Si vous êtes militaire, vous serez ravi par le Grunt II 
de Texas Micro. Un NotePad spécialement conçu pour 
résister à l'environnement du champ de bataille. 
On ne dit pas s'il résiste aux balles, mais il a l'air soli- 
de. Il reste de bonne humeur de -10 à 55 °C, il sup- 
porte 20 G en choc et 2 G à 5 200 Hz, il est étanche 
et à la norme MIL-STD-S10E. C'est un 486 DX4 à 
75 MHz, avec 8 Mo de RAM (max 32 Mo), disque dur 
de 260 Mo, écran LCD 640 x 480 de 6 pouces à 64 
niveaux de gris, écran tactile en 2 048 x 2 048, 
deux PCMCIA, batterie Nickel Métal Hibride (NiMH) 
de 4 à 8 h. Les options comportent un fax/ modem, 
un adaptateur Ethernet, une carte GPS, une carte son 
et une carte pour appareil photo. Les prix démarrent 
à 4 000 dollars-contribuables. 



AU PROGRAMME 

]e vais passer le chapitre des éloges car 
étant fidèle lecteur de PCFuN depuis le 
premier numéro, je pense que vous navez 
plus besoin des traditionnels « vous êtes le 
meilleurs, les plus beaux etc. ".f'^ravo 
quand même. Je possède un Owett, DX2 
66 avec Windows 95 et ,usqu a présenta 
me contentais de Klik & Play pour faire de 
Délits progs, mais maintenant ,e voudrais 
llr au niveau supérieur. Pourriez-vous 

me conseiller un prog, pas trop cher et pas 
trop compliqué non plus, car ,e suis nom- 
ce l'avais pend à Visual Basic 4 mais que 
me' permet-il de faire? Comme, e suis 
dans, m trou perdu, je ne peux pas me 
renseigner auprès de revendeurs car ,1 
n'y en a pas. fe m'en remets donc a vous. 
Dans l'espoir d'avoir une réponse et de 
pouvoir vous lire encore longtemps, ,e 
vous salut. 

Franck - Avallon 

Si tu veux te mettre à la programma- 
tion, saches que le Visual basic est un 
bon choix. Il permet de réaliser des 
trucs sympa sous Windows. Le Turbo 
Pascal et le C te permettront de pas- 
ser à l'étape supérieure. 



TVFUN 

Comme nous vivons dans un monde où 
l'informatique évolue sans cesse, pourquoi 
ne pas nous faire rêver (c'est ma définition 
du multimédia) en nous donnant des nou- 
velles des découvertes technologiques sur le 
monde informatique présenté comme un 
journal télévisé très court qui serait le tour- 
nai informatique. En effet, je ne comprends 
pas les gens qui sont horrifiés de voir que 
leur nouvelle machine ne « vaut plus rien » 
au bout de 2 ans. Mais heureusement, sinon 
l'informatique stagnerait et ne vous ferait 
plus rêver. Vives les nouveautés, HD-ROM, 
écran ultra plat, vive l'infrarouge, à bas les 
câbles... 

De plus, une question : il est pour quand le 
CD-ROM Magazine qui utilisera les fonc- 
tionnalités de Windows 95? 

Dominique - Astaphore 

Nous étudions ton idée pour TV FUN que 
vous découvrirez dans ce numéro et que 
nous voulons le journal CD-ROM de la 
rédaction. Concernant Windows 95, le lan- 
cement automatique est déjà indu sur 
notre CD. A part cela quelles fonctionnali- 
tés voudrais-tu que nous utilisions? 
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Je vous écris ce mail pour vous soumettre une 
suggestion : pourquoi ne pas faire une partie 
(petite) consacrée à Linux ; cet OS est vrai- 
ment génial pour développer. Il exploite beau- 
coup mieux les capacités du PC que les autres 
OS. il est réellement multitâche et surtout il est 
gratuit. En plus, il est en voie de démocrati- 
sation.. Mais beaucoup ne le connaissent pas 
encore, c'est pourquoi un petit article de temps 
en temps dans PCFuN contribuerait sûrement 
grandement à son extension. Il serait domma- 
ge qu'un système aussi intéressant reste inex- 
ploité par une majorité. Plus il y aura d'utilisa- 
teurs sous Linux, et plus il y aura d'applications. 

Olivier &c Johanna 

Nous ne pouvons que souscrire à vos dire 
mais nous avouons notre incompétence en la 
matière. Si quelqu'un a des velléités d'ar- 
ticles pour le mag, qu'il nous écrive. 




Musicien amateur, je travaille actuellement sur 
mon PC avec un séquenceur (SPPRO de 
Voyetra, un ancêtre, mais qui me donne entiè- 
re satisfaction) qui me permet d'enregistrer 
des rythmes et des séquences de synthéti- 
seur. Pour mixer cette musique avec des ins- 
truments «traditionnels» (je joue de la basse, 
de la guitare et je chante), j'utilise un magné- 
tophone quatre pistes à cassettes. Avec ce 
magnétophone, je peux enregistrer quatre 
pistes différentes, faire du monitoring (par 
exemple, je peux enregistrer la piste 3 tout en 
écoutant la piste 1 et 2), faire du «pingpong» 
(par exemple mixer les pistes 1, 2, 3 et enre- 
gistrer le résultat sur la piste 4), mettre des 
effets sur chaque piste (écho, chorus, vernis à 
ongle, etc.). 

Savez-vous s'il existe un logiciel ou un matériel 
permettant de transformer mon PC en magné- 
tophone multipiste numérique? (OK, je sais que 
le son digitalisé est particulièrement goulu, 
surtout quand on numérise a 44,1 kHz en sté- 
réo. Mais sans rire, ça souffle beaucoup moins 
qu'un magnéto...) {Re-OK, même si ça coûte la 
peau du clavier, dites-le s'il vous plaît, ne 
serait-ce que pour rêver...). 

Christophe 
Tous les séquence urs qui s'intitulent «Audio» 
(Cubase, Cakewalk ; peuvent générale- 
ment enregistrer des pistes audlo en parallè- 
le avec les pistes MIDI. Nous te conseillons 
Cakewalk Audio dont tu trouveras le test 
dans ce numéro. 
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REVE... WERBER 

Amis cyberdrogués, bonjour. 

Sans doute jouez-vous trop aux jeux informatiques? Moi aussi. Beaucoup 
trop. Je devais agir. 

Déjà, en décembre dernier j'aurais du faire attention. Ce n'est pas normal 
en vacances une semaine sous le soleil de la Martinique de ne pas en pro- 
fiter. Or j'avais passé 50 % de mon temps à jouer à Civîlization, 30 % à tra- 
vailler sur mon roman {le troisième volume de la série des fourmis), et seu- 
lement les 20 % restants à dormir, plonger, naviguer, visiter l'île, lire, discuter 
avec des autochtones, rêvasser, manger des accras et des boudins antillais. 
En février, il y eut une seconde alerte lorsque j'ai passé toute la nuit à jouer 
à Heretic en réseau contre mon copain Francis, informaticien fou neuro- 
connexioniste et partenaire habituel au jeu d'échec. Était-il possible que nous, 
fins stratèges de l'échiquier, prenions plus de plaisir à nous étriper à coup 
de flèches et de rayons magiques qu'avec nos dames et nos tours ? 
Ensuite, tout n'a fait qu'empirer. Moi, éternel addict de la télévision, connais- 
sant par cœur le moindre épisode de Startek, du Prisonnier ou de Max la 
menace, je préférais jouer à Descent, Command and Conquer ou Phantas- 
magoria plutôt que de regarder mes feuilletons préférés. Même ma série ultra 
culte, Chapeau melon et botte de cuir, était dépassée. Ce fut un tournant 
grave de mon existence : les jeux informatiques devenaient ma nouvelle drogue 
en remplacement de la télévision. 



il erf Qj;mT 
mer g? V_ ^jj 







^ss^ks! 




Les symptômes les plus flagrants ont commencé à apparaître lorsque les 
PCFuniens m'ont fait découvrir Hexen. Avec un autre copain, Marc, nous avons 
passé des jours entiers à nous fendre la gueule à coup de hache, de mar- 
teaux enflammés et de lances à rayons dissolvants. Entre deux massacres, 
nous nous nourrissions de pizza au goût de plastique tiède livrées à domi- 
cile et saupoudrées de parmesan nauséabond. La pièce où nous jouions 
n'était même pas aérée et nos poumons brassaient un air vicié déjà mille 
fois respiré. Rien ne nous arrêtait. J'ai même poussé des borborygmes de 
bête fauve en le poursuivant à coups de masse d'arme ou glapi de peur alors 
qu'il me traquait avec sa hache luisante. Et tous deux, nous avons poussé 
des soupirs de soulagement alors qu'une fois occis, il nous suffisait d'ap- 
puyer sur la barre espace pour renaître tout neuf et sans cicatrice, ailleurs. 
Car la vie virtuelle a cet avantage sur la vie réelle : elle n'est pas grave ; si 
on meurt, on renaît. C'est du bouddhisme appliqué, si ce n'est qu'au fieu 
de nous assagir après nos renaissances, nous étions encore plus féroces, 
vie après vie. 

Maintenant, j'essaye de me soigner. Pour me désaccoutumer des jeux infor- 
matiques, je pense. faire comme pour le tabac, revenir progressivement à 
des jeux un peu moins prenants comme Tetris (pas plus de deux cents par- 
ties d'affilées par jour). C'est dur, mais c'est nécessaire. Et peut-être qu'un 
jourje reviendrais à la vie normale avec sa mort unique, l'obligation de faire 
des constats à l'amiable et de rentrer ses colères et ses émotions pour faire 
bonne figure. 
Amis cyberdrogués, il faut garder l'espoir. Bonsoir. 

Bernard Werber 



1. Comment fait-on pour avoir les jolis effets 
de caméra «lens flare» sous 3D Studio 4, 
j'ai eu beau chercher : NIET. 

Où peut-on trouver les Ipas permettant les 
effets d'explosions et de passage en hyper- 
espace? Si vous pouviez me donner les 
prix des Ipas en questions? 

2. Quand on achète le magazine à la 
Réunion c'est environ 50 % en plus que le 
prix métropole, pourquoi? 

Bon je pense que ça va côté questions. À 
part ça je trouve l'animation de Sylvain 
sublime (celle de Star Wars dans PCFuN 
n°10). 

Kenny 




1. Justement, l'effet lens flare est un Ipas, 
vois-tu. Donc, pour faire de jolis lens flares, 
il faut acheter ripas en question. Le meil- 
leur moyen est de les commander aux 
USA parce que pour les trouver en France, 
bon courage. Les prix sont variables, mais 
en général très chers (comme 3D Studio, 
hé hé). 

2. Voyez-vous, chers lecteurs réunionnais, 
c'est très simple. La Réunion, c'est beau, 
mais c'est loin. Alors pour envoyer un 
magazine, ça nous coûte cher. Très cher. 
En plus, quand on ne vend pas tout, les in- 
vendus reviennent Et ça nous coûte enco- 
re très cher. La solution serait donc que 
TOUS les Réunionnais achètent PCFuN, 
auquel cas on pourrait peut-être baisser le 
prix. Mais, nous sommes également 
conscient que c'est cher pour vous et 
nous vous remercions donc tout particu- 
lièrement de nous lire. 



Dans la collection 
Guide Eyrolles, l'édi- 
teur ne dément pas sa 
réputation avec 
Windows 95 par Loïc 
Fieux. Enfin un livre 
qui s'intéresse de 
près aux problèmes 
d'installation, secon- 
dera efficacement le débutant et 
aidera l'utilisateur plus averti à per- 
sonnaliser le système. 
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Préparez-vaU 
à passer la nui 
la plus terrifiai 
te de vutre vie 
L' angoissant 
musée du Surnatu- 



vous réserve bien 
des surprises. 
Cachés parmi les objets ae 
l'étrange collection du professeur 
Windlenot, les esprits maléfiques 
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| Com p a tiWeWin'3.r/Win-95 ; 

! Version ftançaiseintegrate. 



ôdent Et ils 

ont déjà à votre 



De nombreuses 
-inigmes et puzzles 
à résoudre , des 
décors époustouflants 
et un scénario captivant 
vous feront vivre une expé- 



r m e n c e 



Shivers ..., saurez-vous relever le 



Découvrez le Mystère Ultime.. 




CYBERNET 
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PFFFFFFFFFF, 
soupira Cyber Neuneu en allant 
chercher son courrier dans la 
petite boîte qui lui sert de récep- 
tacle postal. Cette dernière à en effet un 
inconvénient majeur : elle est située à l'ex- 
térieur du nid. Et notre héros se dit que 
quand on est en janvier, la réalité réelle est 
plutôt refroidissante... Se changer les idées, 
vite... Il démarre le bouzin (petit nom affec- 
tif parfois attribué au tas de silicium qui 
constitue la clé d'accès au monde cyber... 
Un PC quoi...) et s'empresse de rallier le site 
"hyper-branché-du-moment-dont-tout-le-mon- 
de-parle». 

Guidé par des vers de Raymond Queneau, 
Cyber Neuneu s'offre une navigation sur- 
réaliste où chaque phrase du poème est un 
lien vers un autre site. C'est donc l'âme tout 
«empoètée» qu'il se voit propulsé sur un 
Web publicitaire vantant les mérites de 
clubs de vacances... Des vacances... Voilà 
la solution. Un pèlerinage dans la Silicon 
Valley, rien de tel pour vous remonter un 
cyber. Ou pourquoi pas un voyage en ba- 
teau, une longue traversée durant laquelle 
Virtua Nenet pourrait se faire dorer la pilu- 
le sur la proue pendant que son amant, 
assisté par de jeunes coéquipiers, tien- 
drait la barre fièrement pour la mener vers 
l'infini des contrées azurées. Mais où trou- 
. ver des équipiers ? À la bourse aux équipiers 
(autre question?). 

Ce sympathique site est organisé en trois 
sections : les entraînements d'hiver, les 
croisières côtières et les croisières au 
large. De nombreux critères de recherche 




sont proposés, ainsi qu'un coin des affaires 
qui peut permettre de trouver le bateau de 
ses rêves. En tout cas, pour notre héros des 
réseaux, ça le restera. Il finit par préférer 
l'idée d'une croisière achetée par corres- 
pondance... Par sécurité, il s'empresse 
néanmoins de consulter le site des AARC. 
Quoi, vous ne connaissez pas? Avocat 
Assistance et Recours du Consommateur. 
Ces charmants bambins du barreau de 
Paris offrent là des conseils et informa- 
tions gratuites sur tout ce qui concerne la 
consommation et plus particulièrement la 
vente par correspondance (V.P.C.). Tout à fait 
pour NeuNeu ça, pas cher et cyber. 
Ça y est, les vacances sont programmées ! 
Enfin! Plus que quelques formalités à 
accomplir. Les vaccins, les visas et autres 
paperasseries sont en effet nécessaires à 
un voyage de qualité dans nos contrées 
administrativement contrariées. Vous pen- 
sez bien que notre aventurier ne va pas 
appeler l'office de tourisme ou la préfecture 
au téléphone : il est un soutien fervent de 
l'association virtuelle FFT (Fuck France 
Telecom. Authentique!). Non, il saute avec 
son butineur 1 sur le site de France Pratique. 
Et à la page tourisme, toutes les informa- 



tions (pratiques) lui tombent dans les bras. 
C'est ainsi que, les Beach Boy dans les 
oreilles, il s'endormit le cœur léger. Il se mit 
à rêver au jour où toutes les populations du 
monde auront le loisir et les moyens d'en- 
voyer des cartes postales virtuelles... f 

BookMark 



Navigation poétique totale 
avec Raymond Queneau 

http ://www.calvacom.fr/calvaweb/ 

Malamoud/#debut 

La bourse des équipiers 

http ://www.atlantic.fr/eauipier/index.htm 

Avocat assistance 

et recours du consommateur 

http : //www. AARConsommateur.or g 

France pratique 

htt p ://www.pratique.fr 



1- Butineur : Browser web en AIIGood 
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CLIPVISIOK 3D 

UNIQUE ET REVOLUTIONNAIRE, 

LE LOGICIEL CLIPVISION 

3D VOUS PERMET DE 

CRÉER ET DE METTRE 

EN SCÈNE VOTRE 

PROPRE UNIVERS 

3D SANS CONNAÎTRE 

NI L'INFORMATIQUE, 

NI LE DESSIN ! 
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■^H ^t AVEC CL|pv|S|ON 

\ itàÛàï V 3D. EN TEMPS RÉEL 
\ ^'.^^^^J ET D'UN SIMPLE 
CLIC DE SOURIS, VOUS POUVEZ 
MANIPULER ET FAIRE ÉVOLUER 
DANS L'ESPACE PLUS DE 500 
BJETS. DÉFORMABLES ET 
1ANIPULABLES 
\ VOLONTÉ, CES 
500 CLIPMODELS 
DISPOSENT DE 500 À 
FACETTES ET SONT RÉPARTIS 
EN 28 BIBLIOTHÈQUES COU- 
VRANT TOUS LES THÈMES LES 
PLUS UTILISÉS ; 
ANIMAUX, ARCHITECTURE, 
ER, PERSONNAGES, TRANS- 
PORTS..,, INTERVENEZ SUR LEUR TEX- 
TURE, EFFECTUEZ DES ROTATIONS, 
MODIFIEZ L'ANGLE ET LA COULEUR, 
MAITRISEZ LES REFLETS, LA 3D VOUS 
OBÉIT AU DOIGT ET À L'OEIL! 
CLIPVISION 3D (PC/CD-ROM) 
REF. 819 :195 F. 




CLIPVISION 3D 

VERSION PROFESSIONNELLE 

CLIPVISION 3D PRO VOUS OFFRE EN 
PLUS LA POSSIBILITÉ DE POSITIONNER 
PRÉCISÉMENT ET D'IMPORTER DES 
OBJETS EN 3 DIMENSIONS CRÉÉS 
AU FORMAT DXF 3D FACES, DE LES 
FAIRE ÉVOLUER ET DE LES MANIPULER 
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AVEC LA MÊME FACILITÉ QUE 
LES 500 CLIPMODELS À VOTRE 
DISPOSITION, 
CLIPVISION 3D PRO (PC/CD-ROM) _ 
REF. 621 :495 F. I 
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ADVITAM - Le spécialiste graphique 
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Expire fin : L_ 



Date et signature 



□ Chèque à l'ordre de MediaSet 

Nom: Prénom: .. 

Adresse: 

Ville / Code Postal : 
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Boire ou cliquer, 
faut-il choisir? 



LE PC part désormais 
à la conquête du sa- 
lon de nos maisons, 
à l'attaque du terrain 
qu'essaye d'occuper 
les super-consoles et le CDI. 
Des firmes comme Olivetti ou 
Apple se lancent sur ce cré- 
neau avec une machine à 
base de PowerPC. Est-ce bien 
raisonnable? 

Au début, c'était plutôt gad- 
get high-tech. Mais petit à 
petit, l'intérêt de ce PC dégui- 
sé en élément de chaîne hi-fl 
s'est révélé. C'est vrai, le cla- 
vier pose un peu le problème 
des télécommandes, il navigue 
entre un fauteuil et le dessus 
de la télé. Néanmoins, il a 
moins de facilité à se faufiler 
entre deux journaux. Je ne le 
largue pas au gré de mes 
déambulations, ici parce que 
je viens de recevoir un coup de 
'téléphone ou là parce que je 
mets un CD-audio dans mon 
petit pick-up. Par contre soyons 
clair, il aurait été mini, style 
agenda électronique, j'en au- 
rais pas fait une maladie. 



Au début je trouvais sympa 
l'idée de bricoler ma pige 
devant une bière, conforta- 
blement étalé sur mon canapé 
en écoutant un CD-audio qui 
bastonne. Et puis franche- 
ment, l'ergonomie a vite été 
désastreuse pour mon petit 
dos fragile : recroquevillé au- 
dessus de la table basse pour 
avoir un appui, le cou tordu 
pour voir ce qui se passe à 
l'écran. Ça ne m'a pas com- 
plètement servi de leçon. 
J'ai passé des soirées à faire 
mes comptes dans le salon. 
Pas pratique. Les notes d'un 
côté, les relevés de mon ban- 
quier de l'autre, le salon per- 
dait vite sa convivialité. Tout à 
la joie de mes pointages, il 
était hors de question de me 
dire de boucler sous prétexte 
que dans cinq minutes Arte 
programmait un chef d'oeuvre 
inédit en V.O. 

Le vrai point positif : quand on 
causait fric entre amis, je pou- 
vais fièrement montrer mes 
graphiques et tableaux (genre 
le 13 heures en direct de la 



bourse). Super excitant! J'ai 
gagné plein de méga, j'ai viré 
les softs de bureautiques. 
Le vendeur m'avait dit qu'avec, 
je piloterai tous les appareils 
qui cernent mon coin apéritif. 
Une fois résolues les compa- 
tibilités douteuses, il y a l'usa- 
ge. Objectivement qu'est-ce 
que j'en ai à cirer de pouvoir 
mémoriser deux mille program- 
mes d'enregistrement sur 500 
ans pour mon scope? Même 
le premier de l'an n'est plus à 
minuit, mais est un peu avant, 
concurrence télé oblige : les 
gens zappent, ils s'arrêtent 
sur le premier décompte, bi- 
sous-bisous, et quand ils relè- 
vent la tête, ils sont là pour la 
première rafale de pubs. 
Par contre le vrai bon plan, 
c'est lorsqu'on veut faire des 
montages, des créations. Il 
est enfin possible de se faire 
des vidéos qui en jettent. Le 
son et les raccords sont syn- 
chros, les titrages sont agréa- 
bles. Vise un peu le morph, 
Laetitia et Anthony petits qui 
se transforment jusqu'à être 
réunis en mariés... Je vous 
passe les applications mo- 
dems pour cette fois, je n'en 
ai gardé qu'une : un FTP pour 
télécharger des jeux. 
Les jeux c'est le bon sens de 
ces machines de salons. Déjà, 
le clavier permet de faire au- 
tres choses que les jeux arca- 
disés et lobotomisant des 
consoles. Finis les codes pour 
retrouver sa partie, une bonne 



petite sauvegarde et je peux 
aller me coucher tranquille. 
Mais le plus, c'est pour les 
jeux coilectifs. On n'est plus 
agglutiné autour d'un mal- 
heureux petit écran. Ce sont 
les manettes et le clavier qui 
circulent, ce n'est plus nous 
qui devons nous déplacer. Ça 
tombe bien, moi qui suit mal- 
adroit, je finissais régulière- 
ment le pastis de ma voisine 
sur la moquette. 
Il reste tout de même à déve- 
lopper une logithèque de jeux 
vidéos de société. Trop sou- 
vent, si le marmot du coin 
connaît bien le jeu, il garde la 
main pendant une demi-heure 
et toi "tu es viré en 23 s, pré- 
sentation comprise. Il faut que 
chacun puisse continuer à être 
directement concerné, même 
quand il n'est pas aux ma- 
nettes. Mon idée, c'est de 
concevoir soi-même, des petits 
jeux sympa qui nous ressem- 
blent basés sur la coopéra- 
tion (quand je joue, j'influence 
la partie de mes partenaires) 
et où il est possible de tricher. 
Et puis on n'est pas toujours 
obligé d'être hyper-interactif. 
Grâce à mon PC de salon, ma 
télé se transforme en tableau 
vivant. Selon mon humeur, elle 
génère un champ d'étoile, un 
aquarium, une fourmilière en 
coupe, des montagnes frac- 
taies... 
Ah. j'entends qu'on sonne... 

a+ m 

Vincent Mabiilot 



PCFuN . Février 96 



\_<1 CC£ T VF>3 HUUgVd v»v- uj 




Modeleur 3D 
Polices en 3D 
Eclairages multiples 
Mapping de textures 
Evolution possible 
vers VOXEL Force 2 



Palette des polygones 



Déplacement de l'observateur 
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Modeleur 3D 
Opérations booléennes 
Suivi de profdés 
Polices en 3D 
Eclairages multiples 
Mapping de textures 
Gestion des caméras 
Trajectoire des objets 
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Donnez une nouvelle dimension à vos images avec VOXEL 3D, le logiciel 
d'images de synthèse en trois dimensions sous WINDOWS '" . L' interface très 
conviviale, est entièrement créée en images de synthèse. VOXEL 3D permet la 
création d'images en qualité photoréaliste (ray-tracing). Conçu pour des besoins 
d'imagerie professionnelle (design, graphisme, packaging, décoration, 
architecture, production vidéo, cinéma ...) VOXEL 3D convient également à un 
usage personnel. Avec VOXEL, l'outil 3D professionnel, accessible à tous, vous 
allez pouvoir recréer le monde en images de synthèse. 
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M.CREATION 

13 Rue Fernand Léger 
75020 PARIS 
Tel: 43 66 51 51 
Fax: 43 66 57 50 



Disponible à la FNAC, SU RCOU l F^trevende^rsJ^ormatigues 



Je désire commander 
• Société: 

Nom: 
! Adresse: 



VOXEL 3D Force 1 0390 1rs 
VOXEL 3D Force 2 rjugo frs 

I Je joins un chèque à l'ordre de 
M. M. Création 
Je règle par carte visa 



: Date d'expiration: 
■Tel: Fax: «Signature 

Bon de commande à retourner à M. M. Création 



REVENDEURS: 
CONTACTER 
WELLSOFT 

INTERACTIVE 

18 Rue Neuve 
des boulets 

75011 PARIS 
Tel: 40 24 16 22 
Fax: 40 24 16 45 
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AVENTURE 
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Distribué par CuntreGold France : 

6, boulevard du Général Locterc - 92115 Cltchy 

Tél. : 41 06 9570- Fax : 4756 14 68 

Pour plus d'informations tapez 3615 USGOLD 
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.a marque déposée de Riplev Entertainment, Il 







Web 3D 

LA société Asymetrix annon- 
ce la sortie pour le début 
de l'année de Web 3D. 
Dans la lignée de leur précéden- 



i Kai's Power tools 

La société HSC. récemment 

] rebaptisée MetaTools. vient 

j d'annoncer le sortie de leur 

m troisième kit de plugs-in 

Photoshop, au doux nom de 

; Kai's Power Tools 3, pour le 
lis de décembre. Parmi ses fonctionna- 
is on trouve le filtre Spherold desi- 
gner permettant le rendu de sphère 3D 
mais aussi Intérfbrm. autorisant le mlxa- 
TL textures. Citons également un non- 
veau ê«rateur de texture^ Le prix 
devrait avolslner les 10UU t. 



te production 3D/FX, ce logiciel 
se propose de rendre accessibie 
la 3D au plus grand nombre, et 
notamment aux auteurs de 
pages de présentations Web sur 
internet. Ces derniers n'ayant 
souvent pas le temps de s'in- 
vestir dans un programme com- 
plexe, il leur fallait un outil leur 
permettant d'habiller leurs pages 
grâce à un ensemble de fonc- 
tions Drag and drop à la fois 
immédiates et suffisamment 
puissantes. Le prix devrait rester 
inférieur à celui de 3D/FX. Plus 
de nouvelles dès le prochain 
numéro. ♦ 





Media relief 

Media relief, société spécialisée 
en stéreoscopie. sera au rendez 
vous chaque mois dans PCFuN 
avec une galerie d'images 3D. 
Vous pouvez commander vos 
lunettes contre trois timbres au 
tarif lettre en vigueur à l'adresse 
suivante : 
Media Relief 
6, place Dessau 
95100 Argenteuil, France. 




Pointer 4 



PEINE avons-nous testé 
l'excellent Painter 3.1 
qu'une nouvelle version 
nous arrive. Disponible en ver- 
sion française durant le mois 
de février, Painter 4 devrait 



apporter un certain nombre de 
fonctions intéressantes. Je pen- 
se notamment à un meilleur 
échange de fichiers avec Photo- 
shop, des textures de surfaces 
améliorées, des outils de sélec- 
tion en tracé ou encore l'inté- 
gration de dessin vectoriel. 
Painter 4 s'ouvre aussi au Net 
avec la possibilité de partager le 
travail sur plusieurs machines 
sur n'importe quelle connexion 
supportant TCP/IP. Les innova- 
tions sont trop nombreuses pour 
toutes les citer ici. Gageons 
seulement que nous n'avons 
pas fini d'entendre parler de 
Painter. ♦ 
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Rangez 

bombe de colle et cutter 

LA PAO 

A MOINS DE 3 




• •• 
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Longtemps parent 

pauvre de la PAO, 

noyé sous le flot des 

Mac et même des 

Atari à une époque, 

le PC dispose enfin 

d'une offre logicielle 

intéressante. 

Professionnel ou 

amateur, le choix est 

désormais digne de 

notre machine 

préférée. La plupart 

des logiciels tentent 

de reproduire 

la table de montage 

sur laquelle le 

maquettiste assemble 

des bouts de papier 

pour composer 

sa page. La souris 

a remplacé le cutter 

et la bombe de colle, 

qui s'en plaindra ! 
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OTEZ que si votre projet de 
maquette (fanzine, affiche 
ou autres cartes) reste mo- 
deste et que votre budget l'est 
tout autant, les fonctionnalités. du 
traitement de texte déjà installé 
sur votre machine ne sont pas à 
négliger. Des logiciels sophisti- 
qués comme Word 6 ou Wordpro 
apportent des options de mise 
en page tout à fait intéressantes. 
Bien sûr, les fonctions d'habilla- 
ge ou de typographie y sont limi- 
tées mais on peut arriver à des 
résultats corrects avec une ma- 
quette bien pensée. 
Mais dès que vous souhaiterez 
passer à une mise en page plus 
évoluée, il faudra utiliser un logi- 
ciel taillé sur mesure. Référez- 
vous à notre comparatif. Il y en 
a pour toutes les ambitions... 




q 



Le moins cher des logiciels pré- 
sent dans ce test, Beckerpage 4 
vise avant tout les néophytes de 
la PAO. Il sait néanmoins être 
original en intégrant des fonc- 
tions de retouche photo au sein 
même de l'écran de mise en 
page. Nul besoin donc de faire 
appel à un logiciel extérieur pour 



les petits travaux d'infogra- 
phie. Résultat, c'est l'idéal 
pour les petites configura- 
tions. Vous pourrez ainsi mo- 
difier le contraste ou la lumino- 
sité, dessiner ou encore créer 
des dégradés de fort bonne fac- 
ture. Chez les ténors, le récent 
Page Maker 6 est le seul à arbo- 
rer cette fonctionnalité à un autre 
niveau il est vrai. La comparaison 
s'arrête d'ailleurs là car malgré 
d'indéniables qualités, Becker 
page 4 ne vous offrira pas l'en- 
tière liberté nécessaire aux mises 



en page créatives. On regrettera 
en particulier des fonctions d'ha- 
billage et de multicolonnage som- 
maires et peu pratiques. Les 
outils classiques sont présents 
mais peu précis car sans réelles 
possibilités de réglage. 
Au chapitre des satisfactions, 
on notera une gestion des sorties 
très évoluée. 
Au final si vos ambitions restent 




Pressworks 2.02 

■ GST software. 



1 Français. 

■ Moins de 400 F. 



modestes, Becker page 4 peut 
constituer une solution cohé- 
rente. Attention cependant, la 
moindre volonté d'originalité vous 
contraindra à racheter un logi- 
ciel plus puissant! ♦ 



H, 



Vendu moins de 400 francs, 
Pressworks m'a complètement 
bluffé. Pour ce prix modeste, il 
offre des fonctions véritablement 
à la lisière des softs profes- 
sionnels valant dix ou vingt fois 
plus cher. Il offre même certaines 
fonctions originales que l'on ai- 
merait trouver plus souvent ! Les 
27 Mo d'occupation sur le disque 
dur n'iront pas contredire cette 
impression. 

L'interface plaisante permet une 
bonne exploitation des possibi- 
lités de Pressworks. On ne 
cherche jamais trop longtemps 
une fonction bien que l'on soit 
encore très loin de la facilité de 
Publisher. Par contre, il est très 
riche en fonctions de mise en 
page et donne toute latitude pour 
la création. 

Des pilotes permettent de créer 
très rapidement des documents 
simples comme des bulletins, 
papier à entête ou cartes de visi- 
te. Ils offrent une mise en page 
standard où vous n'avez plus- 
qu'à saisir votre texte ! On appré- 



ciera aussi tout particulière- 
ment l'option Powertext qui 
offre plus de deux cents ef- 
fets pour créer des titres et logos 
percutants! Un répertoire per- 
met de réunir tous les textes et 
images à insérer dans le docu- 
ment, ce qui facilitera considé- 
rablement la gestion des fan- 
zines, qui peuvent comprendre 
des dizaines de sources épar- 
pillées sur le disque! 
On regrettera l'ab- 
sence de création de 
lettrines ou l'impos- 
sibilité de gérer le 
multicolonnage au 
sein d'un même bloc 
de texte. Pressworks 
n'en reste pas moins 
le meilleur rapport 
qualité/prix de ce 
comparatif! 



ment doté d'un compagnon de 
fort bonne facture : Photopaint 
5. Malheureusement, ces appli- 
cations sont indépendantes : pas 
question d'éditer les images di- 
rectement depuis Ventura ou de 
partager une interface commune. 
On a malgré tout un outil- clef en 
main à disposition qui ne néces- 
sitera aucune autre dépense! 
Ventura peut se targuer de dis- 
poser de pratiquement toutes 
les fonctions disponibles en PAO. 
Il se fait remarquer en particulier 
dans la gestion des documents- 
longs. Vous pourrez ainsi gérer 
vos pages par chapitre, éditer 
un sommaire ou un index, ou 
personnaliser un bulletin pour 
chacun de vos destinataires en 
créant une liaison avec votre car- 
net d'adresse ! C'est donc grâce 
à ses fonctionnalités que Ventura 
saura faire la différence face à 
ses compétiteurs. Il se rapproche 
beaucoup plus en cela des deux 
ténors PageMaker 6 et X-Press. 
Malheureusement, 
cette richesse fonc- 
tionnelle se voit 
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Ventura 

■ Corel. 



Français. 

Moins de 3000 F. 



A 



Ventura est un poids 
lourd de la PAO, mais 
qui sait rester à un 
prix correct! Créé à 
l'origine par Ranx 
Xerox, il a été racheté 
par Corel pour com- 
pléter la suite gra- 
phique de l'éditeur. Incorporé 
dans la série CorelDRAW! 5, il n'a 
pas encore été développé dans 
sa version 6, prévue pour le prin- 
temps 96. On peut bien sûr 
l'acheter indépendamment, d'au- 
tant plus que Corel l'a généreuse- 




gâchée par une lourdeur gé- 
nérale, aussi bien de l'interface 
que de la rapidité de traitement 
franchement pachidermique ! Le 
rafraîchissement de l'écran à 
chaque manipulation d'image 
devient vite très énervant. Il fau- 
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dra aussi parfois chercher long- 
temps pour accéder à une fonc- 
tion. Une utilisation intensive 
passera obligatoirement par un 
long préambule dans la docu- 
mentation heureusement très 
bien conçue. 

On espère donc que la version 6 
attendue, dédiée à Windows 95, 
saura corriger ces pénibles 
défauts qui viennent gâcher son 
prix très compétitif! 



| N r | p^Un^i ! , ', W-\ ^J i L, * . uM Hj 

Décidément, rien n'échappe à 
Microsoft. Après avoir conquis 
le marché des systèmes et de la 
bureautique, voilà notre Billou à 
la conquête de la PAO légère ! Et 
il faut bien avouer qu'on ne sau- 
rait le lui reprocher car la ver- 
sion 3 de Pubtisher, dédiée à 
Windows 95 s'avère être une 
grande réussite! 
La grande qualité de cette ver- 
sion tient dans la présence sys- 
tématique de l'aide à la créa- 
tion. Qu'elle soit sous forme de 




bulles ou d'assistants, elle 
sait toujours vous sortir de 
l'impasse. À tel point que 
l'on en arrive à de meilleurs résul- 
tats qu'avec certains concurrents 
plus puissants. Après tout, à 
quoi bon disposer de centaines 
de fonctions si les utiliser néces- 
site des heures de galère. Mais 
attention, un excès d'automati- 
sation risque de générer un man- 
que d'originalité chronique en 
cas d'abus! 

Les fonctions de lettrine ou de 
manipulation des objets se font 
particulièrement remarquer par 



Publisher 3 

**1 Microsoft. 
Français. 



leur souplesse que jalouseront 
des logicieis pourtant beaucoup 
plus haut dans la gamme. 
Certes, on pourra regretter des 
fonctions d'habillages réduites 
ou le manque d'effets mais quel 
plaisir de naviguer dans les assis- 
tants et les menus contextuels 
pour créer sa page en quelques 
minutes. Publisher s'avère l'ou- 
til idéal pour les débutants qui ne 
veulent pas se compliquer la vie 
avec la technique ! fl? 
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Documentation 
aide en ligne 
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Correct 

Non 




correct 
bon 



bonne 
excellent 



excellent 



100 cliparts 
très bon 



1000 cliparts , 650 P° lic .f s 
__ .. 17000 cliparts (Il 
..... 60 . POllCeS 100 photos 



bon 



complet mais 
lourd 



très bon 



bon 



complet mais 
lourd 



photopaint 5 
fourni 



bon 



bon 



très bon 
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La PAO, comment ça marche, 
chez Ziff Davis Press. 

PAO et graphisme pour les nuls, 
chez Sybex. 

Quark X-press pour les nuls, 
chez Sybex. 

Publisher 2, collection Plein 
écran chez Sybex. 

Pagemaker 5, collection Par la 
pratique chez Sybex. 

Pagemaker 5, chez Dunod. 

Précis de mise en page, Édi- 
tions du CFPJ. 

Faire son journal au lycée et au 
collège, Éditions du CFPJ. 

Comment créer et animer une 
publication, Éditions du CFPJ. 

Gérer la fabrication d'un journal, 
Éditions du CFPJ. 



Sources Online 

d'images 

Compuserve : Aller à « desktop 
publishing». 

MSN : "desktop publishing». 

Quark : htt p://www.quark.com/ 

Adobe : 
htt p://www.adobe.com/ 

Corel : 
htt p://www.corel.ca/ 

Live picture (pour rêver) : 
http ://www.livepicture.com/ 

Sérif : 
http://www.serif.com/ 

Graphie academy : 
htt p://aksess-www.oslonett.nO/~ 
tobias/gallerv.hîml 

DTP news : htt p://www.new 
spaEe.com/NEWSPAGE/cgi-bin/ 
walk.çgi/NEWSPAGE/info/d2/dll/ 
dl/ 

FAQ scanners : htt p://www. 
infomedia.net/scan/ 

Denise page : htt p ://www. 



southwind.net/~denisem/ 
DTP Jump list : 

htt p://www.cs.purdue.edu/homes 
/gwp /dtp /dtp .html 
Cliparts : 

http://www.cru.uea.ac.uk/ukdiving 

/clipart/index.htm 

ou 

htt p://www.monash.edu.au/pub/ 

clipart/ 

ou sur les newsgroups : 

ait. binaries. clipart 



Banques d'images 

Corel gai 1er y 2 : 15000 cliparts 
et 500 polices de caractères pour 
moins de 700 F. 

Corel photos-CD : Environ 200 
CD contenant 100 photos chacun, 
100 F l'un. 

Les collections de Sybex : 
des softs de 100 à 150 F env. 
10/12, villa Cœur-de-Vey 75685 
Paris cedex 15. 

Les collections de Micro- 
Applications : des softs de 100 à 
150 F env. 20-22, rue des Petits- 
Hotefs 75010 Paris. 




Les formations 

À LA PAO 



Maquettiste, graphiste, 
photograveur, voir typo- 
graphe, les métiers 
sont nombreux le long 
de la chaîne de la PAO. Si les par- 
cours sont bien souvent autodi- 
dactes, il existe aussi de nom- 
breuses écoles mieux à même de 
vous hisser au niveau profession- 
nel ! Du BEP au bac+5 en passant 
par les formations professionnelles 
et surtout les BTS, il y en a pour 
tous les goûts! 

La liste qui suit n'est évidemment 
pas exhaustive. 



Lycée professionnel Léonard 

de Vinci à Marseille. 
Tél.: 91 14 0140. 

Lycée technique Modeste 
Leroy à Evreux. Tél. : 32 38 
18 90. 

Lycée professionnel 
Joliment à Toulouse. 
Tél. : Non communiqué. 

Lycée Coetlogon à Rennes. 
Tél. : 99 54 62 62. 

Lycée professionnel Alber Bayet 
à Tours. 
Tél. : 47 37 10 10. 

École Française de Papeterie à 
St-Martin-D'Hères. Tél. : 76 82 69 
00. 

Lycée professionnel Le Bardot à 
Saint-Étienne. Tél. : 77 32 89 55. 

Centre de formation des appren- 
tis de l'imprimerie à Nantes. 
Tél. : 40 50 24 22. 

École des métiers de l'image à 
Paris. Tél. : (1) 40 79 92 70. 

Lycée Val de Murigny à Reims. 
Tél. : 26 36 66 82. 

Lycée professionnel Paul-Louis 
Cyfflé à Nancy. Tél. : 83 35 11 87. 

CFA Ernest Meyer à Metz. 
Tél. : 87 75 18 40. 

Lycée technique Baggio à Lille. 
Tel, : 20 52 4165. 

Lycée du livre et des arts gra- 
phiques Maximilien Vox à Paris. 
Tél. : (1)45 48 3185. 

Lycée d'art graphique Corvisart 
à Paris. Tél. : (1) 47 07 60 26. 

École supérieure Estienne à 
Paris. Tél. : (1) 43 36 96 19. 

Centre de formation aux arts 
graphiques à Paris. 
Tél.: {1)46 36 26 26. 

Centre de perfectionnement 
des journalistes et des cadres de 
la presse (CPJ) à Paris. 
Tél. : (1) 44 82 20 00 

Centre d'information sur les 
médias (CIM) qui dispense des for- 
mation bon marchés pour les asso- 
ciations. Tél. : (1) 44 82 20 32. 
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3 Test 



Décidément, le monde Amiga 
nous réserve bien des surprises. 
Après Lightwave, une nouvelle 
petite merveille fait son apparition 
sur PC dans une version exploitant 
au mieux la gestion 32 bits 
des systèmes actuels (Windows 95 
et 32s). On croyait avoir tout vu 
avec Painter. C'était sans compter 
sur TVPaint! 



GENRE : Logiciel de création graphique. 



EDITEUR : Tecsoft. 

■ LANGUE : Français. 

■ CONFIG. MINI. : 486 DX 33, Windows 3.11, 8 Mo de RAM. 
CONSEILLÉE : Pentium, 32 Mo de RAM, carte 32 bits, 
palette graphique. 

PRIX: Moins de 6 0001 




À rendre jaloux les pros ! 

TV PAINT 3.6 




'IL y a un domaine où les PC 
prennent de plus en plus d'as- 
surance, c'est bien celui de la 
création graphique. Face à la 
concurrence rude des SGI et des 
Amtga, les récentes conversions 
des produits phares de ces ma- 
chines nous amènent à penser 
que le PC pourrait bien devenir la 
plate-forme graphique des pro- 
chaines années. Mais ne nous 
emballons pas. Enfin si, embal- 
lons-nous quand même en voyant 
ce nouveau petit bijou. 



TV Paint 3.6 est un logiciel d'un 
nouveau genre. En effet, malgré 
la diversité de produits propo- 
sés en création graphique sur 
PC, il est étonnant de constater 
que les concepteurs parviennent 
toujours à innover. En fait, c'est 
plus à une copie des systèmes 
du genre Paint Box, destinés à 
l'habillage des chaînes de télé- 
vision, que s'apparente TVPaint. 
Loin de miser sur des fonctions 
ultraperformantes de calques ou 
de sélection communes aux 



grands logiciels de retouche, il 
axe ses performances sur la 
convivialité et le temps réel. 
La plupart des logiciels gra- 
phiques demandent un temps 
d'adaptation assez important 
avantde donner toute leur mesu- 
re. Avec TV Paint, il ne faut que 
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quelques minutes au graphiste 
avant de pouvoir réaliser ses pre- 
mières esquisses. Pas de palet- 
tes et de menus aux innom- 
brables commandes confuses. 
Une seule palette flottante donne 
accès à de nouvelles options, 
toutes parfaitement claires et 
intuitives. Voilà ce qui frappe de 
prime abord tout utilisateur de ce 
programme. 

Trois calques 
un point c'est tout 

La logique du logiciel tourne 
autour de trois calques, tous 
superposés les uns aux autres et 
disposant en commun d'une cou- 
leur transparente. Et voilà! C'est 
à peu près tout ce que vous 
devez arriver à comprendre pour 
pouvoir commencer à bidouiller 
TV Paint. Imaginons par exemple 
pue vous dessiniez quelques 




aplats de couleurs sur l'arrière- 
plan. Vous peignez ensuite sur 
l'avant plan. Tout ce que vous 
rajoutez vient naturellement se 
superposer au plan du dessous. 
Ici, rien d'extraordinaire. Mais 
s'il vous prend maintenant l'idée 
de gratouiller la peinture sur le 
plan du dessus, !e plan du des- 
sous réapparaît en transparence. 



Plus fort encore, les pians sont 
codés sur 32 bits. Les 24 pre- 
miers bits correspondent au code 
de couleur de chaque point. 
Mais la nouveauté, c'est l'alpha 
channel. Les 8 derniers bits 
codent le degré de transparence 
de chaque point. En clair, cela 
signifie que quelque tA 
soient les délires que .Jr 
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s un style très diffé- 
rent Un personnage type 
BD tracé au fusain. 

2- Après la mise en couleur 
à la craie. 

3- Le calque comprenant le 
-' îalisé à t'aide d'un 

dégradé auquel on a appli- 
qué un effet de mélange 
pour l'adoucir. 

4- Tous les calques 
ensembles. Avec un petit 
logo métal en plus. 
Groumph ! 
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3 Test 
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1- Le premier calque est 
constitué du visage tracé à 
l'aide d'une plume épaisse. 
Les cercles sont constitués 
de dégradés de densité pro- 
gressives. Ceci permettant 
de laisser le centre du 
cercle transparent. 

2- Les idéogrammes ont 
également été tracés à l'ai- 
de de la plume. Les pat- 
terns de couleur utilisent le 
même principe que le 
cercle du calque 1. 

3- Tous les petits effets ont 
pris approximativement une 
seconde un quart grâce à 
George. 

4- Le résultat final, une fois 
tous les calques superpo- 
sés (N.D.L.R. : Ça change 
des lapins}. 
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vous puissiez ajouter sur un plan, 
vous obtiendrez toujours un par- 
fait antialiasing\ Cette notion 
peut paraître un peu superflue, 
mais vous comprendrez rapide- 
ment, en voyant ia pureté des tra- 
cés obtenus avec TV Paint, à 
quel point 8 bits peuvent faire la 
différence sur une image! 
Les outils disponibles, sans être 
très nombreux, proposent suffi- 
samment de diversité pour satis- 
faire la plupart des projets. L'outil 
plume, en particulier, est le plus 
réaliste qu'il m'ait été donné de 
voir. Il est en effet sensible non 
seulement à la pression, mais 
aussi à la vitesse à laquelle est 
effectué ie tracé. 

Rien de tel 
qu'un crayon! 

Ce qui m'amène tout naturelle- 
ment à insister sur l'importance 
de posséder une tablette gra- 
phique avec TV Paint. C'est seu- 
lement là que le programme pren- 
dra toute sa dimension. Dès lors, 
plus aucune limite à la qualité 
des résultats obtenus. La craie, 
la plume, l'aérographe, gagnent 
en précision. Mais tout ceci ne 



ferait pas de TV Paint le program- 
me révolutionnaire qu'il est. 
Tous les outils et les effets spé- 
ciaux venant vous assister dans 
vos travaux sont les plus fan- 
tastiques que j'ai jamais vu dans 
un programme de ce genre. 
Rassemblés sous le doux nom 
de George, ils sont créés à l'ai- 
de d'un petit langage script per- 
mettant aux plus exigents de réa- 
liser leurs propres fonctions. Les 
exemples fournis sont édifiants. 
En quelques secondes, vous réa- 
liserez des bulles de savon défor- 
mant votre dessin, de jolies 
ombres portées ou des effets 
d'éclairages saisissants. 
La création sous TV Paint prend 
rapidement un rythme effréné. Il 
conviendra parfaitement à l'ha- 



t 



billage de pages Web et à la 
création de logos. Si vous pensez 
ne pas savoir dessiner, voire 
même n'avoir aucun talent, je 
vous encourage vivement à 
essayer ce produit. Si vous n'ob- 
tenez vraiment rien, je me fais 
moine, tiens! Sf 

Stéphane Beiin 



Bon, j'avais deux amours [Painter et Photoshop), 
j'en ai maintenant trois. Que voulez vous? Quand on voit 
des produits d'une telle qualité, il faudrait être franchement 
frustré pour ne pas les apprécier. Attention toutefois. TV Paint 3.6 
n'est pas un logiciel de retouche. Son utilisation est très ciblée. 
Malheureusement, le prix encore prohibitif ne vient pas faire 
exception à la triste habitude que les éditeurs ont de limiter leurs 
productions à un public de privilégiés. Dommage! 
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Qui vous a dit qu'un 
PC puissant n'était 
pas fait pour jouer ? 



TARGA 

Séries II 




Sûrement un ami jaloux de votre prochain pentium® 
TARGA P1 33 ! 

Aujourd'hui, la gamme TARGA Séries II offre tous les 
atouts pour tirer pleinement parti du dernier cri en 
matière de jeux vidéo. 

Et puis, si vous en avez assez de vous divertir, rien ne vous 
empêche de travailler un peu ! 



Tous les PC TARGA sont équipés d'un disque 
dur SEAGATE, un des premiers fabricants 
mondiaux, qui garantit fiabilité et rapidité 
d'accès à vos données. 



Parce que vos logiciels ont besoin de 
puissance et que vous aimez vous exprimer 
librement et sans limites, nos micro- 
ordinateurs Targa Séries II, équipés du 
processeur Pentium® chip 133 MHz, vous 
offrent disponibilité et rapidité. 
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^Seagate 



[» TECH* 010 OY COMPANY 
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Contactez votre Revendeur TARGA le plus proche 



0656O PARTNERS Tel 
13 100 MICRO INFORMATIQUE CONSEIL Tel 

14780 DATA 2000 Tel 

16000 ATIS Tel 

25220 ATHALE Tel 

29000 KEMPER INFORMATIQUE Tel 

36400 F.D.S. Tel 

54000 ADW Tel 



16 93 65 27 08 
: 16 42 96 46 00 
: 16 31 71 17 17 
: 16 45 20 58 OO 
: 16 81 88 67 67 
: 16 98 53 31 48 
: 16 54 06 04 87 

16 83 98 84 49 



59220 SOGI 
75011 SURCOUT 
77140 CAFOREL 
78100 QUALTTUDE 
78610 CLEMENT 
80100 CUT 
84000 SOFTAGE 
94300 DIRECT PRICE 



Tel 
Tel 
Tel 
Tel 
Tel 
Tel 

Ta 

Tel 



16 22 24 93 93 
(1) 43 71 99 33 
(1) 64 28 86 41 
(1) 39 21 90 00 
(1) 30 46 37 00 
16 27 31 45 45 
16 90 86 24 45 
(1) 43 65 02 02 



Tous les ] 



s et marques cités sont déposés par leur propriétaire respectif. - Photo non contractuelle. 
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Depuis le temps que les développeurs 
de RayDream designer 3 devaient 
crouler sous des tonnes de courrier 
leur réclamant une nouvelle version 
de RayDream designer incluant 
un module d'animation, 
on commençait à désespérer. 
Pourtant, tout vient à point 
à qui sait attendre. RayDream 
Studio est là pour nous le prouver! 



GENRE : Logiciel d'images de synthèse. 

ÉDITEUR : RayDream. 

LANGUE : Français. 

CONFIGURATION MINI. : 486 DX, 12 Mo de RAM, Windows 3.1. 

CONSEILLÉE : Pentium, 32 Mo de RAM, 

carte 24 bits. Windows 95. 



PRIX: Moins de 3 000 F. 




Enfin, l'animation ! 

RAYDREAM STUDIO 



I 




L y en a sûrement parmi vous qui 
n'ont pas eu l'occasion de jeter 
un œil sur RayDream designer 3 
lors de sa sortie il y a quelques 
mois. Sachez seulement que ce 
fut l'un des programmes d'ima- 
ges de synthèse proposant un 
des meilleurs rapports quali- 
té/prix du marché. Incluant à la 
fois -un modeleur d'une grande 
qualité ainsi qu'un rendu perfor- 
mant, il bénéficiait 
d'atouts suffisants 
pour en faire un de 
mes favoris dans sa 
gamme de prix. 
Le modeleur, donc, 
basé sur un systè- 
me d'extrusions et 
d'enveloppes tout à 
fait ingénieux, per- 
met la création d'ob- 
jets réellement com- 
plexes en un mini- 
mum de temps. Axé 
autour d'un seul 
module, le logiciel 
vous renvoie dans 
le module intégré de 
modélisation d'un 



simple double clic sur l'objet à 
modifier. L'édition de textures, 
ainsi que son association aux 
différents objets, se fait de ma- 
nière très intuitive, empruntant 
au système désormais à la mode 
du Drag and drop. Vous faites 
simplement glisser le matériau 
désiré sur l'objet, et le voilà 
mappé! 

Chaque scène bénéficie égale- 
ment d'une hiérarchie très pra- 
tique permettant de lier les objets 
en groupe mais également d'édi- 
ter séparément toutes les parties 
constitutives d'un objet (textu- 
re, déformation, lien, etc.). Tous 
ces atouts ont été conservés 
dans RayDream Studio. L'habitué 
ne sera donc pas dépaysé une 
seule seconde. Mais venons-en 
à ce qui fait la particularité de ce 
soft. 



Une offre 
complète 

On entend en fait par 
RayDream Studio une 
suite graphique com- 
plète intégrant, Ray 



Dream designer 4, les exten- 
sions Portfolio, les Dream mo- 
deis ainsi, bien sûr, que le tant 
attendu module d'animation, 
RayDream Animator. Les nou- 
veautés de RayDream desi- 
gner 4, même si elles ne sont 
pas très nombreuses, sont suf- 
fisamment intéressantes pour 
qu'on s'y attarde. 
Le logiciel fonctionne désormais 
en 32 bits et bénéficie ainsi 
d'une accélération très impres- 
sionnante. Citons également un 
outil de positionnement de camé- 
ra retravaillé, avec la possibilité 
de visualiser exactement le cadre 
de rendu. Lee cônes des spots 
sont enfin visualisables ! Fini les 
crises pour placer correctement 
un éclairage. Les textures béné- 
ficient d'une fonction d'autoé- 
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dans le temps. Des courbes de 
comportement vous permettront 
de créer des effets d'accéléra- 
tion. Vous pourrez également lier 
les objets, notamment en obli- 
geant l'un d'entre eux à pointer 
vers un autre mais également 
par le biais de la cinématique 
inverse. Oui, la cinématique inver- 
se est présente. 
L'atout majeur de ce module est 
qu'il permet de tout éditer. Vous 
pourrez même changer les maté- 
riaux au cours du temps. Il n'est 



clairage ainsi que du rotosco- 
ping (technique permettant les 
textures animées). Le Scène 
Wizard vous permettra également 
de créer une scène très rapide- 
ment, notamment en position- 
nant un plan et des éclairages 
par défaut. Les liens entre les dif- 
férents objets sont désormais 
plus sophistiqués. Malheureu- 
sement, toujours pas d'opéra- 
tions booléennes. Elles auraient 
été pourtant bien appréciées. 

l'animation, 
l'animation, l'animation! 

J'y viens. RayDream Animator 
ressemble à un module d'anima- 
tion classique. Vous placez des 
points clés et le logiciel se char- 
ge d'extrapoler. Tous les objets 
sont déformables et déplaçables 



m Wa 



toutefois pas exempte de repro- 
ches. Je pense par exemple à 
l'impossibilité de voir les trajec- . 
toires d'animation. Il faudra par- 
fois travailler à tâtons. Enfin, 
RayDream Studio inclut un lan- 
gage permettant aux plus expé- 
rimentés de créer leurs propres 
fonctions. Espérons que cela 
marquera le début d'une longue 
série de piugs-ins des plus spec- 
taculaires, w 

Stéphane Belin 



Oui. RayDream Studio apporte à peu près tout ce qui 
faisait défaut à son prédécesseur. Pour une fois, les pro- 
grammeurs semblent réellement avoir été à l'écoute des utilisa- 
teurs. Je vois mal désormais qui pourrait bien pouvoir venir in- 
quiéter ce produit. Puissant, convivial et bénéficiant d'un excellent 
rapport qualité/prix, il est devenu quasiment intouchable ! 




• Quelques imperfec- 
tions dans le module 
d'animation. 

• Heu... 



De loin, 

le meilleur dans 

sa gamme de prix ! 
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Je dois confesser que je suis plutôt 
allergique aux produits pseudo- 
éduco -créatifs. Comment expliquer 
alors ma ferveur à inviter tous 
les membres de la rédaction à l'avant- 
première de mon premier film ? 
Mon Atelier de Cinéma en 3D, malgré 
un titre semblant nous prendre pour 
des demeurés absolus, ferait-il partie 
de ces trop rares petites bombes 
de créativité ? Peut-être. 



GENRE : Création de filins d'animation. 

■ ÉDITEUR : Microsoft. 



LANGUE : França 

CONFIGURATION MINI. : 486 DX 50, Windows 95, 
S Mo de RAM, lecteur de CD-ROM 2x, SVGA. 
CONSEILLÉ : 16 Mo de RAM. 
■ PRIX : Moins de 300 F. 



Le 7 e art de 7 à 77 ans 



MON ATELIER 

DE CINEMA EN 3D 






Des possibilités 
infinies. 
• Une très bonne 
réalisation. 



^j «Un ton trop ringard 



Le tout meilleur 
logiciel de création 
éducatif du moment. 



E piège de Mon Atelier de Ciné- 
ma en 3D, c'est sa présenta- 
tion. Quoique très attractive, elle 
affiche un ton et un style si débi- 
litants que l'on en vient presque 
à se demander si les gens de 
Microsoft ne font pas partie de 
cette catégorie d'adultes encore 
persuadés qu'à 10 ans, on sait 
tout juste manger de la purée à 
la petite cuiller. Mais passons. 
La surprise qui attend ceux qui 
parviendront à dépasser ce stade 
est de taille ! Non content de pro- 
poser une originalité et un inté- 
rêt prodigieux aux plus jeunes, le 
logiciel est capable de scotcher 
n'importe que! adulte normale- 
ment constitué devant son écran. 
Je prend les paris ! 

Création pour tous... 

Mon Atelier de Cinéma en 3D 
emprunte un système utilisé jus- 
qu'ici dans les jeux à la Alone in 
The Dark. À la différence qu'ici, 
c'est à vous qu'il incombera de 
placer vos acteurs calculés en 



3D temps réel au sein de décors 
précalculés, tous superbes. Tout 
s'enchaîne très rapidement. Aidé 
par des voix en français, l'utili- 
sateur apprendra en quelques 
minutes à maîtriser les grandes 
lignes de la conception d'un film. 
Vous commencerez par posi- 
tionner vos acteurs (parmi 45), 
pour ensuite choisir un décor 
(12 disponibles) puis des angles 
de prise de vues (de 10 à 25 par 
scène). Enfin, vous attribuerez 
des attitudes à vos personnages 
et les ferez évoluer.. Chaque 
acteur possède une palette de 
mouvements très convaincants 
(marche, saut, rire, évanouisse- 
ment, chiche dans la tronche, 
etc.) qui vous autoriseront les 
scénarios les plus audacieux. 
Il est bien entendu possible de 
sonoriser le tout en piochant 
dans la banque de sons et de 
musiques du logiciel. Tout se fait 
de manière très intuitive et il est 
très rare de rester plus d'une 
minute sans avoir une nouvelle 



idée. Vous pourrez enregistrer 
et importer vos propres sons de 
manière par exemple à faire par- 
ler vos personnages. Et si vous 
vous retrouviez malgré tout en 
manque d'inspiration, il vous 
sera possible de demander à 
l'ordinateur de générer une scène 
de départ aléatoire. Vous trou- 
verez même des cours très bien 
faits qui vous initieront aux rudi- 
ments de la réalisation (scènes 
d'action dialogues, etc.). 

Alors, vraiment 
aucun défaut ? 

L'absence de gestion de colli- 
sion entre les personnages et 
les décors rendent fastidieuses 
certaines animations. On regret- 
tera aussi le peu d'interactivité 
entre les acteurs et les acces- 
soires. Pourtant, l'étendue des 
possibilités du logiciel est telle, 
qu'il serait vraiment malvenu de 
faire la fine bouche. W. 

Stéphane Beiin 
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Les p/ans serrés sont tout i 
fait envisageables. Veillez 
tout de même à ne pas 
prendre les acteurs de trop 
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y À n'en pas douter, Mon 
Atelier de Cinéma en 3D fait 
partie des tous meilleurs logiciels de 
création destinés aux enfants ces der- 
niers mois. Original, puissant, convi- 
vial, on a bien du mal à lui faire le 
moindre reproche. Un achat indis- 
pensable de 7 à 77 ans ! 
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Twelve Tone Systems, à peine résigné 
à s'appeler Cakewalk Music Software, 
vient de sortir la version « audio » de 
leur surdoué. La rumeur veut que cette 
nouvelle version doive certaines de ses 
qualités à l'intervention d'ingénieurs de 
chez Digidesign, autre pionnier, mais 
plus orienté Mac. Vu le résultat, de 
toute façon personne ne s'en plaindra ! 



GENRE : Sequenceur musical avec enregistreur numérique. 
ÉDITEUR : Cakewalk Music Software. 



LANGUE : Anglais. 

CONFIGURATION MINI. : 486, Windows, disque dur rapide. 
CONSEILLÉE : DX4 100, disque dur dans les 10 ms, carte son 

capable d'enregistrer ou un système Session S. 

■ PRIX : Moins de 2 500 F en 3 disquettes et de 2 900 F en CD-ROM. 
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Y faisait déjà du bruit, maintenant y chante ! 

CAKEWALK PRO AUDIO 



L 



ES aigris s'écrieront probable- 
ment «Ponpon va encore nous 
les briser avec Cakewalk!» Eh 
bien, je peux vous dire que ça 
n'est guère amène pour quel- 
qu'un qui se tue (laissez-le cre- 
ver...) à vous trouver le soft du 
siècle tous les mois ! En effet, les 
semaines qui viennent de s'écou- 
ler on vu apparaître deux pro- 
duits croustillants pour les musi- 
ciens à budget PC et à ambitions 
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normales. D'abord Vision, génial 
mais sur Mac, puis, heureuse- 
ment, Cakewalk Pro Audio pour 
nos PC chéris. 

Ne comptez pas que nous pas- 
serons en revue les quelques 
nouveaux détails de la partie 
MIDI de cette 3.0 car il vaut beau- 
coup mieux percuter les finesses 
du design de la partie audio. Et 
pour ce faire, il faut expliquer ra- 
pidement les tenants et aboutis- 
sants de la cohabitation MIDI et 
direct-to-disk, comme ils disent 
chez ceux qui savent. 

Mariage d'oraison 

On pourrait imaginer -et les stu- 
dios dits « pro » en sont encore là, 
d'ailleurs - qu'on dispose d'un 
outil MIDI (un sequenceur) et 
d'un outil d'enregistrement digi- 
tal {dlrect-tchdisk, dans le meilleur 
des cas) et qu'on se contente de 
synchroniser les deux. C'est évi- 
demment la mauvaise solution. 
Plus moderne, on va supposer 
que les deux outils sont sur le 
même ordinateur, ce qui devrait 
simplifier la synchro. Reste à 



avoir un seul programme qui 
fasse tout, ce qui est la tendan- 
ce actuelle. 

On peut se contenter d'un patch 
rapide, façon Quartz ou BigBoss, 
ou on peut prendre les choses 
nettement plus au sérieux et on 
arrive à Cakewalk. Mais on syn- 
chronise quoi? Une piste MIDI, 
c'est une suite d'« événements» 
que l'on peut plus ou moins pré- 
cipiter sans trop de problèmes : 
il suffit de changer le tempo. 
Une piste audio, c'est comme 
celle d'un CD : on peut sauter 
d'un truc à l'autre, mais c'est 
pas facile de modifier la vitesse 
de lecture proprement dite. Sur 
les échantillonneurs, certains 
programmes d'édition d'échan- 
tillons et tiesjJirect-to-disk haut 
de gamme, on dispose de fonc- 
tions genre time stretch, tradui- 
sez «le temps s'étire» (ce qui 
ne nous rajeunit pas!)... 
Autrement dit, si vous avez un 
morceau de musique avec des 
pistes MIDI et des pistes «au- 
dio», et que vous changiez le 
tempo de -10 %, il faudra étirer 
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Toujours les partitions, les notes en rouges 
—" sont jouet 
éme fonctionnalité en audio.., 




la piste audio de 10 % si vous 
voulez reconnaître ce que vous 
avez composé. Si on se conten- 
tait de lire l'audio 10 % moins 
vite, on changerait la hauteur du 
son comme sur une cassette 
que l'on ralentit. Les calculs de 
time stretching sont lourds et 
entraînent des distorsions. D'au- 
tre part, ce n'est pas parce que 
vous changez le tempo d'une 
batterie que les « dzoiiings » des 
cymbales vont durer plus long- 
temps. Autrement dit, cette solu- 
tion magique est parfois mau- 
vaise. 



L'ÉVÉNEMENT AUDIO 

L'astuce de Cakewalk Audio, 
c'est de faire de chaque «clip» 
audio l'équivalent d'un événe- 
ment MIDI et de fournir des fonc- 
tions de base pour gérer ces 
■ clips ». Ce que Cakewalk appel- 
le des clips dans la version 3, 
c'est en fait une unité d'enregis- 
trement, MIDI ou audio, telle 
qu'elle se représente sur la fenê- 
tre (ils disent la vitre, mainte- 
nant...) des pistes {tracks). 
Les fonctions de tripotage des 
clips audio sont fondamentale- 
ment de permettre de les décou- 
per en tranche ou de les regrou- 
per dans un seul clip. L'intérêt 
naît du fait que ce découpage 
peut être rendu automatique par 
noise gâte interposé. 
Expliquons-nous en regardant 
l'image du wave de batterie avant 
et après. Une mesure de batte- 
rie brute d'enregistrement montre 
un bruit résiduel entre les sons 
des instruments. En studio, un 
noisegate, une "porte à bruit", 
est un outil qui coupe le son 
quand il considère que ce n'est 
plus que du bruit et qui le laisse 
passer quand il pense que c'est 



de la musique. Après le passage 
de la noisegate, l'onde est deve- 
nue ce que vous voyez sur la 
deuxième vue : c'est-à-dire que 
les bruits entre les «boum! pif! 
paf!!» sont devenus une ligne 
droite. 

Le reste est simple : on deman- 
de à Cakewalk de découper notre 
mesure de batterie au niveau 
des silences, et on se retrouve 
avec quatre ou six ou plus petits 
«wav» intermédiaires, chacun 
constitué par un moment ryth- 
mique différent, et chacun mani- 
pulable par les fonctions MIDI 
classiques. 

Autrement dit, vous venez d'en- 
registrer un vrai batteur au lieu 
d'une bête boîte à rythmes, et 
vous voudriez que vos pistes 
MIDI un peu mécaniques suivent 
le rythme plus vivant donné par 
le batteur. Décomposez la piste 



de batterie et demandez à Cake- 
walk de la prendre comme réfé- 
rence et toutes vos pistes MIDI 
vont se synchroniser sur la piste 
du batteur. 

Imaginons le contraire : votre bat- 
teur est à peu près nul, et c'est 
lui que vous voulez aligner sur 
votre séquence MIDI bien car- 
rée. No problem puisque la piste 
de batterie décomposée se com- 
porte comme -une piste MIDI : 
votre batteur est recalé (malin, 
non?)! 

Si vous avez compris le parti que 
l'on peut tirer de ce design, vous 
avez tout compris à Cakewalk 
Audio et vous devriez déjà vous 
être précipité pour l'acheter, ce 
qui fait que vous ne lirez jamais 
ce paragraphe, à moins d'être 
vraiment bête... W 

Jean Poucet 



Patch 

Programme destiné à améliorer 
es performances d'un logiciel. 



Cakewalk Audio, 

c'est aussi la version 3 
du célèbre séquenceur. Et ils 
en ont tout de même profité 
pour rajouter quelques petits 
trucs anodins qui facilitent 
bien les choses et amènent le 
produit au rang des stars, tout 
en gardant son prix «démo- 
cratique». C'est ainsi que 
l'édition de partition et sa liai- 
son avec les données expres- 
sives du MIDI en font un bon 
outil d'impression. La présen- 
tation des pistes en «clips» 
aide beaucoup le boulot et 
l'utilisation (enfin !) de sélec- 
tion au lasso soulagera beau- 
coup les fans de Cakewalk... 




E ^y" Dans la masse des séquenceurs qui se marient avec 
l'acoustique, Cakewalk a conçu un outil particulièrement 
intelligent et surtout : musical. On n'est pas dépaysé, on est 
tout de suite de plain-pied et on constate qu'un séquenceur 
«audio» n'est pas la simple superposition d'un séquenceur et 
d'un magnétophone. Ici les interactions sont brillamment gérées 
et les fonctions « fît-to » prennent une nouvelle dimension en per- 
mettant d'asservir aussi bien le MIDI à l'audio que le contraire. 
Et sans prise de tête ! 



• Les astuces 

de conception. 
■L'ergonomie. 
•L'intégration facile. 



• Devrait vite copier 
IV Vision d'Opcode 
(sur Mac...). 



Un soft qui facilitera 
la vie de ses 
utilisateurs. 
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3 Démos et merveilles 



La démo française est bien 
implantée et les Français comptent 
garder leurs places. A chaque 
coding party leur titre est remis en 
jeu mais ils ne faillissent pas à leur 
réputation. Alors, découvrez vite 
les nouvelles productions de 
Silicon et de Kloon, des groupes 
tricolores qui montent. 




La vengeance des Français masqués 

KLOON ET 
SILICON SUR SCENE 



C 



OMMEjevous l'ai déjà dit, l'une 
des codings les plus attendues 
est The Party qui cette année 
aura lieu pour la cinquième fois. 
Fidèle à mon poste, je tâcherai 
de vous rapporter pour la pro- 
chaine fois toutes les créations 
extraordinaires dont regorge cette 
party. Et ceux qui veulent en 
savoir plus sur le déroulement 
d'une coding pourront s'informer 
en images, bien au chaud chez 
eux, sur The Party V. Mais bon, 



Rumeurs, infos 

Ce mots-Ci. des tonnes d'informations sur les scènes française cl étrangè- 
re me sont arrivées, alors je vous les balance en vracs : 

**» Reitidy quitte Arkham et crée son propre groupe Dentifrice, 

*» Dentifrice préparent leur super jeu Micro Mouse, les graphs étant 
réalisés par Ravenloft. 

<& X dream préparent la 3S2 qui aura lieu fin août 96 à Perpignan si 
tout va bleu. 

■^ LégO-system bosse sur mie démo du doux nom de Ravioli. 

** Mentasm prépare une nouvelle édition de la Volcanic en février 96. 

<** Une partie cachée se trouve dans l'intro Wavy de Eclipse, pour la 
découvrir tapez : "WAVY EL». 

«** Kloon travaillent sur une démo nommée Koikidi. Vf née (ex. de X 
dream) vient de les rejoindre en tant que graphiste. 

<*» lust For Fiin-(JFF) vient de réaliser une super production appelée 
Bedtlmc for Claudia Schiffer. Ils travaillent actuellement sur leur dernière 
démo Virus qu'ils préparent pour la Volcanic 11. 



je n'en dis pas plus pour le mo- 
ment. 

Si vous n'avez pas pu vous ren- 
dre au Danemark, il vous reste 
encore la possibilité d'aller en 
Auvergne pendant les vacances 
de février 1996 pour la Volcanic 
Party il qui comme l'année der- 
nière est organisée par Men- 
tasm. Et si vous n'êtes toujours 
pas prêt pour aller en Auvergne 
vous pourrez vous consoler avec 
la très célèbre Hide Party plus 
communément appelée Saturne 
Party III. 

Elle aura lieu pendant les va- 
cances de Pâques, plus exacte- 
ment les 26, 27 et 28 avril 1996, 
à Chelles en région parisienne. 
Comme d'habitude, de nombreux 
lots y sont attendus. Si vous dé- 
butez dans la démo, c'est le 
meilleur moyen de vous faire 
connaître de la scène. Mais n'hé- 
sitez pas à vous y rendre même 
si vous n'êtes pas un program- 
meur chevronné. C'est une excel- 
lente solution pour apprendre 
des vieux routiers. Pour vous 
rendre compte de l'ambiance qui 
règne dans une coding jetez-vous 
sur le Gasp report tout en image 
du groupe Just For Fun. Délire 
garanti ! 




Enfin ce mois-ci, les deux grou- 
pes à l'honneur sont Kloon et 
Silicon pour leurs productions 
spéciales Wired'95. Silicon nous 
a concoctés une petite surprise 
en nous dévoilant une version 
jouable mais limitée dans le 
temps du célébrissime Bomber- 
man. La réalisation est géniale. 
Enfin un jeu où l'on peut jouer à 
deux, tout comme Micro Mouse 
de Dentifrice {Non, non, je n'ai 
pas de contrat avec eux mais 
j'espère bientôt pouvoir vous y 
faire jouer). Comme d'.habitude 
nous attendons vos productions 
et infos avec impatience. Si vous 
désirez organiser une coding, 
surtout n'hésitez pas à nous en 
faire part. Je vous souhaite une 
bonne année 1996 et que la 
force soit avec vous. W. 

Silvère Hangitebard 
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Téléchargez des KtLLlERS de softs avec 

Sapristi Windows 1 Récupérez les meilleurs 

jeux PC du moment, des utilitaires, 

des softs de communication, des anti-virus, 

des animations, des logiciels de musique, 

de graphisme, des sons, des fontes... 

Dialoguez en direct avec les mordus du PC I 

Internet s'ouvre à vous ! 

Questionnez les journalistes de la Rédaction. 

Passez vos Petites Annonces I 

Des centaines de soluces COMPLÈTES- 

Toutes les nouveautés en avant-première 

sont sur le 3615 PCFDN I 



Des nouveautés tous les mois ! 
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Rencontre avec un DJ qui monte 
LAURENT BOUSQUET 

LA STAR DU SOUNDTRACK 



En voyant arriver 

ce jeune commercial de 

23 ans, j'ai eu bien du 

mal à croire que j'avais 

affaire au fan de bouse 

avec lequel je conversais 

l'après-midi même au 

téléphone. Pourtant, 

derrière ce look bon 

chic bon genre se cache 

un DJ passablement 

passionné, et surtout 

original puisque tous 

ses titres ont été réalisés 

au départ grâce à un 

simple soundtracker. 

Difficile à croire pour 

un auteur qui en est 

déjà à son deuxième 

CD-audio ! Pourtant, la 

réalité est parfois plus 

romanesque que la 

fiction, comme en 

témoigne ma rencontre 

avec ce musicien 

» débrouillard. 



PCFuN : Quand t'es tu pris de 
passion pour l'univers du sound- 
track ? 

Laurent Bousquet : J'avais à peu 
près quinze ou seize ans. À l'épo- 
que, je bidouillais quelques mo- 
dules sur un Amiga 500 et le 
logiciel Protracker. Mes premiers 
essais restaient modestes mais 
j'ai rapidement progressé. Per- 
sonne ne connaissait alors mes 
modules. Je me contentais de les 
faire écouter autour de moi. 
Et ensuite? 

J'ai rapidement été limité par la 
mémoire trop restreinte de la 
machine. Je ne parvenais plus à 
faire tenir tous ies samples en 
mémoire. J'ai alors acquis un 
Amiga 1200. J'ai commencé à 
faire écouter mes modules dans 
des soirées. La première fois 
que j'ai passé Maïte en boîte, les 
gens restaient figés comme des 
pantins. J'étais consterné. 
Puis, après quelques passages, 
la-sauce a commencé à prendre. 
J'ai rapidement été surpris du 
bon accueil que recevaient mes 
musiques. Ça m'a encouragé. 
Peu à peu, elles se sont mises 
à circuler et elles sont arrivées 
aux oreilles de maisons de dis- 
ques. Celles-ci m'ont alors en- 
voyé leurs titres. C'est à cette 



période que j'ai commencé à 
être un peu connu dans le milieu 
de la dance. 

Quelles ont été les réactions 
des professionnels quand tu leur 
a fais écouter tes premières ma- 
quettes? 

J'ai beaucoup d'anecdotes à ce 
sujet. En général, ils écoutaient 
les morceaux et étaient vraiment 
branchés. Puis, ils me bombar- 
daient de questions techniques 
du genre : «Ah ouaih, sympa le 
son, t'as utilisé le sarnpler ma- 
chin-chose avec la table truc et 
la boîte à rythme duchmol?», 
«C'est samplé à 44 kHz?», Et 
moi, je me contentais d'acquies- 
cer en me demandant comment 
j'allais bien pouvoir leur avouer 
que je bossais avec une carte 
son et des sons samplés en 
8 kHz! C'est assez drôle de voir 
que des spécialistes n'y ont vu 
(ou plutôt entendu) ! 
J'ai entendu carte son? Tu as 
donc changé pour le PC? 
Oui. Désormais, je 
travaille avec un PC 
486 DX2 66, 8 
Mo de RAM et 
une carte son 
Sound Blaster 
AWE32 avec 2 Mo 
de RAM. J'ai aussi 



un DAT sur lequel j'enregistre 
les musiques terminées et un 
clavier. C'est quand même plus 
commode que le clavier de 
l' Amiga! 

Aucun sarnpler ou table de mixa- 
ge? 

J'ai une petite table que je n'uti- 
lise quasiment jamais. Je fais la 
majorité du travail sur PC. Quant 
au DAT, il m'a été prêté par ma 
maison de disque! 
Quel logiciel utilises-tu aujour- 
d'hui? 

Cakewalk Pro. Après être passé 
au PC, j'ai cherché un sound- 
tracker digne de ce nom mais je 
n'ai rïen trouvé qui égale Protra- 
cker sur Amiga. 
Jamais vu Fasttracker 2? 
Non, mais j'aimerais bien l'es- 

gf OM 4S 

frotte' 
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sayer un jour ou l'autre. Ça me 
plairais de réutiliser un bon 
Soundîrack. L'avantage des mo- 
dules, c'est que vous pouvez 
obtenir un résultat très rapide- 
ment. 

Assez parlé technique. Quelles 
sont tes influences musicales ? 
Au début, j'étais très rap, comme 
en témoignent mes premiers mo- 
dules Amiga. Puis j'ai beaucoup 
aimé la dance. Il y a trop de grou- 
pes pour que je puisse tous te 
les citer mais disons que Pump 
upthe volume de Mars m'a bien 
fait tripe. 

Qu'aurais tu envie de répondre 
aux gens qui disent que la 
dance, c'est «takapoum, taka- 
poum » ? 

Qu'ils n'écoutent pas la bonne 
dance. Aujourd'hui, tout ce que 
vous entendez à la radio, c'est de 
la merde. Les maisons de disque 
ne pensent qu'au fric qu'elles 
vont se faire en exploitant le 
filon. Elles refont toujours la 
même chose. C'est vrai que la 
dance est certainement la mu- 
sique la plus facile à faire. Je 
ne m'en cache pas. Mais c'est 
surtout l'idée qui compte à la 
base. 

Comment procèdes-tu pour com- 
poser une musique? 
Je commence toujours pas la 
rythmique. C'est ce que j'ai tou- 
jours le plus de plaisir à écouter 
et me donne l'inspiration. Ensui- 
te, je rajoute basse et mélodie. 
Le reste, c'est du mix. Au dé- 
but Je me contentais de sampler 
les sons. Maintenant, je les tra- 
vaille beaucoup plus. 
Penses-tu que plus de matériel 
t'aiderait à réaliser de meilleures 



Non! Au contraire. Quand vous 
êtes obligé de vous débrouiller, 
ça vous oblige à puiser dans vos 
ressources. Vous devez trouver 
une solution avec vingt samples 
et c'est tout. Plus vous avez de 
matos, et moins vous aurez à 
travailler le fond. C'est plus un 
frein qu'autre chose. C'est exac- 
tement la même chose dans l'in- 
dustrie du jeu. 
Tiens? Comment cela? 
À l'époque de l'Amiga, les 
concepteurs étaient contraints" 
par le potentiel limité de la machi- 



ne à optimiser au maximum leur 
routines. Ils étaient forcés de 
pousser au maximum leurs li- 
mites. Aujourd'hui, les dévelop- 
peurs se disent : « De toute ma- 
nière, dans un an, tout le monde 
aura un Pentium 133, Pourquoi 
on se casserait à programmer 
correctement?» C'est pareil pour 
un type qui a une tonne de ma- 
tos. Il est écrasé. Il ne sait plus 
quoi faire! 

As tu eu envie de laisser tomber 
ton boulot pour composer à plein 
temps? 

Oui ! Souvent. Malheureusement, 
c'est loin d'être une ressource 
suffisante. De toute façon, je 
fais ça pour le fun, certainement 



tous des requins. N'envoyez pas 
de cassettes. Il faut vous dépla- 
cer. Un bon musicien devrait être 
un bon commercial. Vous devez 
savoir vous vendre. De même, ne 
diffusez pas toutes vos bonnes 
mélodies dans tous les sens. 
Vous aurez de fortes chances 
de vous les faire pomper! Être 
admis à la SACEM est une bonne 
chose mais c'est très difficile. 
Vous devez avoir composé cinq 
musiques et au moins une doit 
avoir été diffusée sur disque ou 
louée en public. Utilisez M0D2 
MID pour déposer vos partitions 
de modules. Faîtes également 
attention aux samples que vous 
allez reprendre dans des dis- 




pas pour l'argent. 
Quels conseils aimerais-tu don- 
ner à ceux qui voudraient se 
lancer dans l'aventure? 

En tout premier lieu, se conten- 
ter du matériel que l'on a. Un 
casque à l'envers peut servir de 
micro. De même, j'ai doublé les 
sorties son de l'Amiga pour obte- 
nir une stéréo correcte. Il y a 
toujours une solution à votre pro- 
blème. Il suffit de faire preuve 
d'astuce. Vous n'avez pas non 
plus besoin de connaître la mu- 
sique. Ce ne sont pas les musi- 
ciens les plus académiques qui 
font les tubes. C'est avant tout 
l'imagination qui est le moteur. 
Et les démarches auprès des 
maisons de disques ? 
Faîtes très attention ! Ce sont 



ques. Il faut qu'ils soient très 
courts. Évitez de pomper les mé- 
lodies. Si vous arrivez numéro 1 
des charts avec un titre pompé, 
vous risquez de gros ennuis! 
Faîtes également gaffe aux 
clauses tordues dans les 
contrats. Lisez TOUT! 
Des projets pour l'avenir? 
Je vais continuer à sortir des 
CD. Mais cette fois chez des 
labels indépendants plus 
underground. J'aimerais 
également beaucoup faire 
des musiques pour des 
jeux. J'ai quelques modules 
qui s'intégreraient bien à un 
shoot. 
Merci et bonne chance. W 

Propos recueillis par Stéphane Belin 




Constat flatteur 

Depuis ses débuts sur 
Amiga, Laurent Bousquet a 
fait du chemin. Aujourd'hui, 
il a deux CD-audio de deux 
titres à son actif dont un, 
Mâàe, a été classé 32* parmi 
les titres les plus diffusés 
en boîte. Vous pourrez en 
trouver une première ébau- 
che sous forme de module 
sur notre CD-ROM. Bien 
entendu, la version CD-audio 
a été beaucoup retravaillée. 
D'autres modules sont pré- 
sents sur notre CD-ROM, 
parmi lesquels cinq mix et 
trois musiques. En tous les 
cas, la preuve est faite 
qu'avec de l'audace et de la 
passion, on peut beaucoup. 
Si lui y est arrivé, pourquoi 
pas vous? Envoyez-nous vos 
modules. Nous continuerons 
à les diffuser chaque mois. 
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Exercez votre mémoire 
avec Klik & Play 

BEEE 
BOOOOP ! 



Les fêtes sont passées, les verres de Cham- 
pagne traînent encore dans le salon au milieu 
de ce qui fut un buffet... Il va maintenant fal- 
loir faire de l'ordre, tout ranger, tout remettre 
à sa place, avoir un peu de mémoire. Mais la 
mémoire c'est vers la tête que ça se joue, et 
en ce moment votre tête ressemble plutôt à une 
boite de nuit un samedi soir de pleine lune. Et 
PCFuN , une fois de plus, va vous venir en aide. 
Au lieu de prendre une aspirine, prenez votre 
Klik & Play, et exercez votre mémoire avec 
Beee Boôoop, le jeu que je vous propose. 




Depuis le numéro 1 de PCFuN , nous vous proposons de 
réaliser un jeu à chaque numéro à partir du logiciel com- 
plet de Klik & Play. Avec l'aide de François Lionel, l'un 
des concepteurs du iogicel, apprenez à vous servir de Klik 
& Play et envoyez-nous vos créations. Les meilleurs 
seront récompensés ! 

Comme chaque mois, les Étranges Libellules vous font 
bénéficier d'une nouvelle librairie pour votre Klik & Play. 
Il suffit de copier les fichiers PCFUN_12.GAM et 
PCFUN 12.1IHG dans votre répertoire «LIFJS» de votre 
copie de Klik & Play. Vous bénéficierez ainsi d'une nou- 
velle librairie nommée «PC FUN numéro 11 - Beee 
Boôoop». 



* 



Le BeeeBoôop, contrairement à ce qu'on pourrait pen- 
ser, n'est pas un nouveau téléphone mobile mais un jeu 
fort ancien pratiqué dans des territoires inconnus. Le prin- 
cipal but du jeu est de mémoriser une combinaison puis 
de la rejouer. Cela n'est pas sans rappeler un jeu commercial 
de notre enfance appelé, si mes souvenirs sont bon : 
Simon. Voici donc un simon électronique. 
Commençons par planter le décor. Ouvrez la nouvelle librai- 
rie en cliquant dessus. Vous trouverez l'objet de décor 
fort judicieusement nommé « Décor 1 » . Il fait exactement 
la taille de l'écran. Vous remarquerez le trou au milieu, ainsi 
qu'un endroit prévu pour mettre le numéro du niveau. 




Cliquez sur l'objet «Cœur» et déposez-le au mi- 
lieu à sa place dans le creux. Vous trouverez éga- 
lement un objet compteur appelé «STAGES» qui 
servira à marquer les niveaux. Placez-le. sous la 
mention STAGE du décor. Et pour finir de consti- 
tuer l'aspect graphique du jeu, déposez les trois 
personnages comme sur l'illustration. 





Avant de programmer un jeu, il est 
parfois utile de réfléchir un peu (ou 
beaucoup...) à sa réalisation. Dans 
ce jeu du Simon, nous allons devoir 
faire rejouer à l'ordinateur une com- 
binaison, qu'il s'en souvienne, qu'il 
puisse comparer les réponses du 
joueur, etc. Il n'est pas possible 
d'utiliser des chiffres ou des fichiers, 
nous aurons donc recours aux possibilités graphiques de 
Klik & Play. Il nous suffit de coder la combinaison en gra- 
phique et d'associer un graphique à un personnage. 
Dans la librairie vous trouverez également de petits objets 
rectangulaires appelés "Curseur", «Fin curseur", «Mi- 
cro...» et «Joueur...". Les objets «Micro...» correspondront 
à la combinaison formée par l'ordinateur. Les objets 
"Joueur...» serviront pour la combinaison proposée par 
le joueur. Prenez-les et déposez-les dans un coin à l'ex- 
térieur du terrain de jeu. 



• !;:j|Routinel= Z 

♦ :■ ; i JRandomf- D 

|> Collision entre l'objet | {Curseurjel l'objet ÏMlcro Mary lin) 

■ :■■■ jjRoutinej: Fixer le compteur à 3 

■ M Jouer le son digitalisé marlynOl 
(Marylinj: Forcer la séquence d'animation: Fun 1 



Une fois ceci fait, nous faisons avancer le 
curseur qui va lire la combinaison déjà mise 
en place. Nous tirons 
un nombre au ha- 
sard et mettons 
-Routine» à 2. 



• [0]|Routine)= 1 



f. 



(Routine): Fixer le compteur à 2 

(Curseur): Fixer la position X en 1 t X( ' ] | | (Curseur)"| 

[Random): Fixer le compteur à random) 3 ) 




• M ifloutlne]= 2 
*A[R a r>domj=1 

+ Collision entre l'objet |>j(Curseui)et l'objet nMicroMarylli 

S : Jouer le son digitalisé marlynOZ 

,ji [Marylin]: Forcer la séquence d'animation: Fun Z 

j»3 ;Houtine): Fixer le compteur à 3 



En testant la 
collision entre 
un objet « Mi- 
cro..." et le cur- 
seur nous pour- 
rons déterminer 
quel personna- 
ge nous devons 
animer. Et nous 
lancerons une 
animation au hasard. Nous examinerons d'abord le cas de Marilyn. 
Vous pouvez voir combien les événements se ressemblent. En cas 
de détection positive, nous lançons une animation ainsi que 
l'échantillon sonore correspondant. Sans oublier décrémenter 
«Routine». 



») !Houtîne|= 2 
** Random)= 2 
|* Collision entre l'objet [jjCurseurJet l'objet] |[MicroMarylin| 

■ ip Jouer le son digitalisé marlyn03 

■ ;L Marylin): Forcer la séquence d'animation: Fun 3 

■ H Routine): Fixer le compteur à 3 




Nous examinons maintenant tous les cas possibles qui 
sont au nombre de trois. Nous rajoutons 1 à STAGE qui 
au début passera ainsi de à 1, et «Routine» est 
changé en 1. Nous créons, suivant !e personnage, un 
objet "Micro...» en -haut de l'aire de jeu, à gauche. 
L'événement suivant est 
destiné à replacer à îa 
bonne position ces objets. 
Ne pouvant agir directe- 
ment sur un objet créé, il 
suffit de prendre tous les 
objets contenus dans une 
zone dans laquelle vous 
créez votre objet. La posi- 
tion des objets « Micro... » 
évoluera de 10 en 10. 
Nous utilisons ici la valeur 
de «STAGE» pour savoir 
de combien est longue la 
combinaison à trouver. 





1 


■0 

•L: 

* Colll 


Roi 
Ran 

± 


lne}= Z 

damj= D 

entre l'objet [j]|CurBe U r]el l'objet [V|[Micn>Gregor| 

Routine): Fixer le compteur i 3 

Jouer le son digitalisé gregorDI 

Gregor): Forcer la séquence d'animation: Fun 1 




* coin 


Routlne|= 2 

tandomj- 1 

Ion entre l'objet |~|jjCurscur)el l'objet |~lï~j[Mlcro Gregor) 

ijj^jjRoutinel: Fixer le compteur S 3 

Wt Jouer le son digitalisa gregoru? 

&' IGrcgar): Forcer la séquence d'animation: Fun 2 




1 

* Colll 


Rou 
Ran 


Ine)= 2 
dom)= 2 
entre l'objet [f~j|Curseurlet l'objet [«j(MicroGregor) 

Routine): Fixer le compteur a 3 

Jouef le son digitalisé gregor03 

Gregor): Forcer la séquence d'animation: Fun 3 


Nousf 
Grego 
mes, e 


aisons de même maintenant avec' 
les événements restent les mê- 
euls les objets changent. 










. ■ * : 


■■■ -, : :: - 



Au commencement 
« Routine » est à 0. 
nous devons donc posi- 
tionner le curseur au bon endroit et tirer un 
nombre au hasard dans "Random». Atten- 
tion, le chiffre que vous donnez pour le tira- 
ge au sort est la borne supérieure exclue. 



[Routine]^ 

ir): Fixer la position X en 10 
ur): Fixer la position Yen 490 

J*ij JRandomj: Fixer le compteur à randomj 3 | ! 



t 



Vous avez sans 
doute remarqué 
dans la librairie 
de nombreux 
compteurs. Alors, 
sans plus at- 
tendre prenez les 
sauf le «STAGE» 
déjà utilisé, et posez-les à 
côté de l'aire de jeu. 




esOT'-OO 
(Tempo): Ajouter 1 au compteur 



Un peu de théorie 
s'impose. Nous allons 
devoir, dans ce jeu, 
isoler certaines parties du programme, par exemple le pro- 
gramme doit pouvoir tester la combinaison du joueur à 
un moment donné sans avoir à faire autre chose. Nous 
allons donc définir des sous-programmes avec un comp- 
teur du nom de « Routine » qui prendra différentes valeurs 
en avançant dans le jeu. Comme souvent nous utiliserons 
un compteur «Tempo » pour mettre des points d'attente. 
Chaque personnage a trois animations différentes, et il 
faudra également tirer au sort le personnage à animer. 
Nous allons donc utiliser un compteur « Random » dévoué 
à ne servir qu'à ça. Enfin un compteur «Joueur» nous ser- 
vira dans la partie vérification de la combinaison. 
Et maintenant place à la programmation ! Nous allons dé- 
jà mettre en place notre système de chrono. Au lieu de 
le démarrer quand nous avons besoin, il tournera tout le 
temps mais nous pourrons le mettre à zéro à tout moment. 



Février 96 . PCFuN 



S Suivez le guide 



• IjjlRcHJtine^ Z 

* Pf||R3ndom)= 

♦ Collision entre l'objet [jjCurseur)el l'objet jllj lr 
' ""■■■■:|Rtjutiiie|: Fixer le compteur à 3 

gj. 

myj: Forcer la séquence d'animation: Fun 1 



*9 




objet rj]|Cuiseur)et l'objet [tl|lMic 
»>■»■» [flDutineJ: Fixer le compteur à 3 

in digitalisé gloomyUÏ 



Et nous finirons par 
Gloomy avec tou- 
jours les mêmes 
événements. 



Le test est des plus simples. Nous allons lancer 
l'objet curseur et s'il rentre en collision à la fois 
avec "Micro..." et «Joueur..." d'un personnage 
c'est bon, nous incrémentons le compteur 
«Joueur»». Quand le «Curseur»» rentre en collision 
avec «Fin Cur- , _. 

|0j(Rputlne|= G 

- jj](Cu<6eur]: Fixer la position X en 1 4 X|"[|]|CurBeun"l 



seur»» c'est 
qu'i! n'y a plus 
de pièces à 
tester, nous 
augmentons 
alors « Routi- 
ne»» à 7. 



■ I_(B, 



*-■; [Gloomy); For 



îéqucnce d'aï 



nation: Fun Z 



■■) [Routine^ Z 

Rondo m) = 2 

* Collision entre l'objet j [ | [Curseur)i 

[Routine): Fixer le complet! 

:r le son digitalisé gli 

myj: Forcer la séquer 



«B» 



» 




Maintenant si « Rou- 
tine» est à 3 cela ! 
veut dire qu'il res- 
tait une pièce dans [ 
la combinaison, 
nous devons donc pour- 
suivre l'exploration. 



|Tempo}= 
[RoutineJ- 



(Routine): Fixer le compteur è 1 
(Tempo): Fixer le compteur à 



' fc? [(Te m po] = 1 

■ j^tRouline]= Z 

■ i'"i IRoutine): Fixer le compteur à 
Jouer le son digitalisé gong 
- >>'- IJoueui): Fixer le compteur à 
I [Curseur]: Fixer la position X 
| |Curseui|: Fixer la position Y 
^ [Random): Fixer le compteur i 




\ 



Routine» est tou- 
jours à 2, c'est 
donc la fin de la 
ligne. Nous allons 
alors remettre à 
zéro «Joueur», tiré 
un chiffre au ha- 
sard dans « Ran- 
dom»». Nous allons 
également jouer un échantillon «Gong» pour signi- 
fier au joueur qu'il peut jouer. 



ranriomf 3 ) 




Si la routine est à 5 nous testons si le 
joueur doit encore jouer en testant les 
valeurs de «Joueur» et «STAGE». Si le 
joueur doit encore 
jouer, nous remettons 
la routine à 4, sinon 
nous positionnons 
l'objet «Fin Joueur» 
en fin de la combi- 
naison et nous aug- 
mentons «Routine» 
en 6 pour le test. 



De la même façon que plus haut, nous repositionnons 
les petits «Joueurs... » nouvellement créés. Mais le 
Y doit être en 500 alors qu'il était en 490 pour 
« Micro... » et le X est basé 
non plus sur « STAGE» 
mais sur «Joueur ». 



t 



Nous attendons main- 
tenant que le joueur 
compose sa combinai- 
son. Dès qu'il clique 
sur une zone, nous 
lançons une animation 
depuis !e «Random», 
et surtout nous créons 
un objet «Joueur...» en 
haut toujours à gau- 
che. Sans oublier de 
faire évoluer «Routi- 
ne» à 5. 
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image d'introduction et une image de fin. Dans l'éditeur de scé- 
nario, il suffit de définir deux niveaux images et de rajouter celles- 
ci, Vous ne manquerez pas de modifier le setup de ta dernière image 
pour que lors d'un clic, il n'essaye pas de passer à la scène sui- 
vante mais recommencer à la première. Et n'oubliez pas de modi- 
fier le timing 
pour qu'il ne 
reste pas à 0. 














Timing événemenlj j s 


Econdcs 




„„„„.,»: CZ 






| « | M. | 


fiide j 



Vous voici maintenant en possession d'un superbe Simon électronique, 
mais surtout d'un jeu prêt à être modifié en fonction de vos besoins, 
et aussi de vos graphismes. L'utilisation d'un compteur pour définir 
des procédures au sein de Klik & Play est très appréciable. Comme 
d'habitude, nous comptons sur vous pour nous épater, nous éblouir, 
nous époustoufler par vos créations en Klik & Play. Toute la rédaction 
de PCFuN attend avec impatience le facteur... 

François Lionel 



micro avec Marilyn, 

Grégoire, Gloomy, et aussi 

The Créature, Marie-Edwige n"9, Albert Sinus, Yoman et plein 

d'autres. Ce sont tous des Boopers à découvrir dans les librairies 

Crazy cars et Beeebooop 10 et 11 d'Étranges Libellules pour Klick 

& Play. Plus d'images et de sons pour boooper de plaisir. 



NOM: _ 
Adresse : 



Code postal : 
Ville: 



Pays : " 





Montant 


. 1- Arsenal militaire 

□ 2- Fabuleuses machines volantes 
Z 3-Seawar 

□ 4- Shoot 'etn up 1 

□ 5-Pinball 

□ 6- Shoot 'em up 2 
' 7- Formula Fun 

P 8-Tetriche 

□ 9- Gore Fighter 
Z 10- Crazy Cars 
Z 11- BeeeBooop 
























■:."-. , ; 




Total 





ETRANGES LIBELLULES 

17, rue des Archers - 
69002 Lyon 
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Q 5"l/4 

Règlement par 

chèque libellé 

à l'ordre 

d'Étrange 

Libellules 
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Ham-Burker était désormais à ma merci. 
L'aide de mon équipage me faisait 
pourtant cruellement défaut. La majorité 
de mes fidèles compagnons errait dans les 
coursives ou le poste de commandement. 
Certains, plus atteints que d'autres, 
totalement dévêtus et poussant des cris 
de bêtes, se poursuivaient pour assouvir 
des besoins que la morale réprouve. 
Malgré une furieuse envie de participer 
à tous ces ébats, je parvins à me placer 
derrière mon ennemi juré. 
C'en était fini de Ham-Burker. 

G. Terrier, extrait de « Jusqu'au bout sur mon Corel », 
la version X bientôt en vente ? 



V 




CorelDRAW! Attention, travaux., ai pratiques 

LA CONQUÊTE FINALE 



Si vous ratez un épisode, toutes les étapes 

précédentes seront reprises sur le CD suivant 

Pour maintenir le suspense créatif, 

nous ne vous dévoilons pas l'illustration 

finale, sachez seulement que ça va avoir 

de la gueule et que la S. F. sera mise à mal! 



I^Ê 



Des. logos 

A GOGO 




POUR ceux d'entre vous, je sais 
que vous êtes au moins deux, qui 
se sont lancés dans la réalisation 
du logo de PCFuN , comme je l'indi- 
quais dans le précédent numéro, 
vous trouverez celui- 
ci sur le CD-ROM de 
ce numéro dans le 
répertoire «CREEZX 
CORELV, sous le 
nom de LOGO.CDR. 
La méthode que je 
vous indiquais pour 
retracer le logo est 
en fait celle qui s'a- 
vère la plus perfor- 
mante et la plus rapi- 
de. En plaçant l'ima- 
ge bitmap sur un 
plan fixe et en retra- 
çant celui-ci sur un 
autre plan avec l'ou- 
til plume, on obtient 
des résultats plus 
satisfaisants que de 
passer par un logiciel de vectorisation 
tel que CorelTRACE. O 
Cependant, ce module est utile pour 
obtenir une image brute comme celle 



du fichier « LOGOGECDR » Oobtenu 
après vectorisation automatique du 
fichier « LOGOGF.TIF». La vectorisation 
de ce type d'illustration est possible 
par CorelTRACE car le but recherché 
est d'avoir un objet imprécis et à 
l'aspect dessiné à la main. Dans 
d'autres cas, il faudra plutôt recourir 
à la méthode employée pour le logo 
de PCFuN . 
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SWEET COOKER. 
LE VAISSEAU 



VOICI enfin venu le moment de 
découvrir le héros de la saga 
CorelDRAW!. Du côté de sa construc- 
tion, c'est l'un dés points essentiels 
de notre illustration. Ouvrez le fichier 
«COCOTTE.CDR «.L'illustration repré- 
sente une image bitmap positionnée 
sur un plan verrouillé. Cette image 
provient en fait d'une image de syn- 
thèse en 3D sur laquelle divers filtres 
ont été appliqués pour faire ressortir 
les lignes de contour des formes et 
des éclairages. Tout comme pour le 
logo de PCFuN , nous retraçons ces 
contours pour obtenir au final une 
forme géométrique plus complexe et 



entièrement vectorielle. Reportez vous 
aux différentes captures pour retracer 
le vaisseau spatial et notez l'utilisa- 
tion de couleurs de base contrastées 
pour définir les éléments finalisés. 
Vous trouverez un fichier intermédiai- 
re, nommé ~C0C0TTE4.CDR» sur le 
CD-ROM, qui servira à créer la version 
finale de Sweet Cooker. O O O 

Le vaisseau utilise des fourchettes de 
stabilisation. L'une d'entre elles est 
représentée dans la capture suivan- 
te et le fichier résultant est sur le 
CD-ROM avec comme nom « COCOT- 
TE5,CDR".0 

Recréez de votre côté l'autre fourchet- 
te et aidez-vous de la capture d'écran 
pour terminer les stabilisateurs qui, 
comme vous le voyez, sont d'un modè- 
le très récent puisqu'ils sont équi- 
pés de carottes antiroulis. Ces carot- 
tes proviennent des cliparts Corel 
proposés sur le disque 1 du logiciel 
dans la catégorie «Aliments». Le 
fichier «CAROTTE.CDR» représente 
l'un de ces stabilisateurs. Si vous 
décidez de créer vos propres carottes, 
importez celles-ci du répertoire des cli- 
parts Corel et appliquez différents 
effets d'enveloppe et de perspective 
pour les adapter à la perspective gé- 
nérale du vaisseau. Travaillez égale- 
ment les feuilles pour ne pas avoir une 
recopie exacte d'une carotte à 
l'autre. O 

Sweet Cooker étant un vaisseau très 
brillant dont l'alliage reste cependant 
secret, sa mise en couleur est faite 




à partir de divers dégradés de formes 
utilisant des remplissages de cou- 
leurs à base de noir et de blanc. 
Notez la réalisation des effets de 
lumière sur la poignée. L'ensemble 
des reflets et des lumières est fina- 
lement réalisé au mieux pour donner 
l'impression d'un métal proche de 
l'inox. Le fichier final du vaisseau 



s'appelle «C0TTE4.CDR», réglez de 
votre côté les différents effets de 
couleurs pour arriver à un résultat 
satisfaisant. On pourra se servir d'un 
fond de page noir pour bien contrôler 
l'ensemble. O O «E> O <D 
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VISEUR.CDR 
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L'assaut 
final 



«-j* | E peu de temps qui m'est désor- 

Jr !■ mais imparti pour terminer notre 

illustration m'oblige à passer sous 

silence certains aspects de construc- 



tion. L'ensemble des méthodes que 
nous avons pu étudier ensemble, 
depuis le premier article portant sur 
Corel DRAW!, devrait vous permettre 
de réaliser assez facilement l'illus- 
tration finale. Quoiqu'il en soit vous 
trouverez l'ensemble des éléments 
définitifs nécessaires à la mise en 
page finale. Ces éléments sont les 
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fichiers suivant : 
«C0TTE4.CDR» pour le 
vaisseau, «ÉT0ILE12» 
pour le fond de page, 
«HAMBURK.CDR» pour 
l'infâme Ham-Burker, 
■ L0GO.CDR" pour le logo 
PCFuN, «LOGOGF.CDR» 
pour mon logo et 
«VISEUR.CDR » pour le viseur 
qui, bien positionné, permettra 
de guider correctement l'en- 
semble des armes destruc- 
trices nécessaires à l'atomî- 
sation finale de l'abominable 
Ham-Burker. 

Tous ses éléments pourront 
ensuite être positionnés entre 
eux et mis en page selon votre 
goût. Pour ma part, je vous 
propose le fichier final «ETOIL- 
FIN.CDR" sur un format A3 
avec d'un côté notre fond étoi- 
le sur la gauche et le vaisseau 
Sweet Cooker sur la droite, se 
détachant sur un fond noir. 
J'ai également ajouté des 
effets de traînée sur le vais- 
seau avec des objets objec- 
tifs offrant une transparence 
I de 60%. 

La taille finale de ce fichier 
dépasse légèrement le méga- 
octet et demandera peut être 
; un certain temps de réaffi- 




chage suivant le type de carte 
vidéo que vous possédez. Si, 
comme moi, vous êtes équipé 
d'une carte vidéo ATI Mach 
64, ne trouvez pas étrange 
d'obtenir un affichage défec- 
tueux sur la transparence du 
mot S.WEET. On arrive en effet 
à une limite de traitement 
vidéo de cette carte. Sachez 
toutefois que le problème 
n'est que visuel et qu'il n'exis- 
te pas lors de l'impression. 
L'histoire ce termine ici, elle 
pourrait être réécrite en utili- 
sant maintenant Corel 
DRAW! 6, mais c'est une autre 
histoire, fff 

Guy Terrier 



Compuserve : 

Guy Terrier.100343,2124 

Internet : 

gte rri e r@Wo rld net, net 




Vous propose en avant première 
LE NOUVEAU LOGICIEL 

NAVIGATOR 1.12 I 

EN FRANÇAIS! 
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N°1 DES VENTES DE 

LOGICIELS AUX U.S.A. 

Le logiciel de 

navigation sur 

INTERNET le plus 

performant et le 

plus simple du 

monde. 

Plus de 80 % 

au marché 



l Comprend un e.mail {boîte à lettres éiectroniquei en français. 

i S'installe automatiquement. 

i vérifie et optimise les ressources de votre PC. 

i Bénéficie de la prochaine-mise à jour gratuite {version 2.0). 

■ Assistance technique téléphonique gratuite. 



DÉCOUVREZ LIBREMENT ET GRATUITEMENT 

LES PRINCIPAUX SERVICES D'INTERNET 

(1 mois gratuit sur les 4 premiers 

fournisseurs Français d'accès). 



Disponible chez nus us distributeurs 
CD SOURCES, Tel 36 68 66 55 

ATTENTION : offre en fonction des stocks disponibles. 
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à renvoyer à CD sources ■ BP 145 - 92135 Issy-les-Moulineaux Cedex. 

Merci de m'adresser une documentation complète 
sur Netscape Navigator 

Merci de m'adresser gratuitement la version d'évaluation (30 Jours). 

Offre limitée aux 500 premières demandes 

Nom Prénom 



Code Postal . 



Date de naissance (facultatif) . 
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Créer des images de synthèse 
sympa, ça vous branche ? 
Vous avez peur qu'on vous refasse 
le coup de la boule rouge sur un 
sol en marbre !? Ne vous inquiétez 
pas, ce ne sera (presque) pas notre 
propos. Vous voilà rassurés, 
alors avec au minimum un 386, 
un écran VGA, et une souris, 
en avant pour la création .'.' 




Devenez un pro de POV 

PERSISTANCE 
OF VISION 



Les outils nécessaires 

Le couple modeleur/ ray-tracer utilisé 
sera le suivant : le shareware Moray 
1.53 et le logiciel Fasterthan POV 2.2 
(FTP). Sans vouloir justifier ce choix 
sur trois pages, précisons tout de 
même que si, à ce jour, Persistance 
of Vision (POV) est encore la réfé- 
rence des ray-tracers, fauteur de FTP 
a «simplement» retravaillé les sour- 
ces originales de POV pour optimiser 
les vitesses de calcul. Ainsi la syntaxe 
et l'environnement restent les mê- 
mes, seule la vitesse de rendu chan- 
ge ! Quant à Moray, sans être 3D 
Studio (N.D.L.R, : LA référence selon 
certains, n'est-ce pas Cracker?), il 
n'en demeure pas moins un (très) 
bon modeleur sous DOS et sans dou- 
te le plus répandu. 

L'installation 

Créez un répertoire sur le disque (par 
exemple « FTP »), puis, depuis le CD- 
ROM, copiez le contenu de Moray et 
de FTP. Sans oublier les petits 
baîchs : PI. BAT et P2.BAT. PI lance 
un rendu en 320 x 200 avec des 
options moyennes, P2 est identique 
en résolution mais d'une qualité de 
rendu supérieure. Enfin, renommez 
«FTPOV.EXE» en «POVRAY.EXE». 



Le déroulement 

Voici le plan que nous allons suivre 
sur trois numéros. 

> Création d'une scène simple afin 
d'avoir un aperçu des commandes et 
de découvrir trois éléments de base 
indispensables : la caméra, la lumiè- 
re et la texture. 

> Aller plus avant en introduisant 
des données de plus en plus com- 
plexes. En clair, passer d'une boule 
rouge (vous n'y échapperez pas!) à 
une voiture de sport stylisée. 

D'entrée, une erreur... 

Si, placé dans le répertoire FTP, Moray 
est lancé tout de suite, on voit alors 
apparaître sur l'écran, un warning 
indiquant une erreur, suivie de l'in- 
terface d'introduction de Moray. Ce 
warning n'empêche pas le program- 
me de tourner, mais « casse » quelque 
peu la logique de l'ensemble. Pour 
travailler dans un environnement plus 
cohérent voici la marche à suivre. 
Éditez le fichier MORAYPOV.CFG (fi- 
chier des paramètres de Moray) et 
procédez comme suit. 

Éliminer le warning 

L'instruction qui génère le warning 
se trouve en ligne 3 : « PrintPath20 ». 



Celle-ci demande en fait dans quel 
répertoire se trouve POV. Comme 
nous l'avons placé dans « C:\FTP», il 
suffit de remplacer le chemin 
«C:\POVRAY\SCENES\» par 
«C:\FTP» et adieu le wàrningl 
Pendant que nous y sommes, nous 
avons également la possibilité de 
modifier la résolution de l'écran, ainsi 
que le nombre de couleurs dej'in- 
terface. Pour cela il suffit de modifier 
les données de la ligne 12: 
«GraphicsMode». Les définitions pos- 
sibles sont : 640 x 480 x 16 (défaut) 
ou 640 x 480 x 256 ou 800 x 600 x 
16 ou 800 x 600 x 256 ou 1024 x 
768 x 16 ou 1024 x 768 x 256. Les 
nombres 16 et 256 représentent le 
nombre de couleurs. Ainsi, selon le 
type de carte et de moniteur dont on 
dispose, il suffit de choisir la résolu- 
tion la plus adaptée. Par exemple, la 
configuration en 640 x 480 x 256 
semble correcte sur un 14 pouces. 
Comme le reste des paramètres ne 
nous intéressent pas (pour le mo- 
ment), il ne reste plus qu'à sortir de 
l'éditeur en sauvegardant les modi- 
fications. Précisons que Moray est 
capable de lancer POV en interne, 
avec quelques manipulations, dont 
nous nous passerons grâce à PI. BAT. 
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C'est reparti! 

Lancez Moray. L'écran d'introduction 
se présente. Un clic sur le bouton 
gauche de la souris introduit l'inter- 
face de travail. Un clic sur le bouton 
» Create » ouvre le sous-menu « Créa- 
tion « dans lequel de nouvelles com- 
mandes s'affichent. Cliquez alors sur 
la case « Sphère ». Une boîte de dia- 
logues s'ouvre au milieu de l'écran et 
propose (par défaut) un nom à don- 
ner à la sphère. Pas terrible comme 
nom?! Pour le modifier, il suffit d'en 
saisir un autre au clavier, par exemple 
«ma sphère » (les espaces sont auto- 
risés) et de valider. O 
Une sphère apparaît dans trois des 
quatre fenêtres de Moray. Cliquez 
ensuite sur la case « Done » en bas de 
l'écran pour «fermer» le sous-menu 
«Création ». Cliquez maintenant sur la 
case « Caméra », acceptez ou changez 
le nom de la caméra et validez. La 
sphère est maintenant visible dans la _ 
quatrième fenêtre alors que dans les 
trois autres une sorte de pyramide 
parcourue d'une ligne s'est matéria- 
lisée. Comme vous l'avez certaine- 
ment compris cette « pyramide » repré- 
■ sente la caméra ; le sommet étant le 
viseur et la base l'objectif. Quant au 
trait, il indique simplement le point de 
visée de la caméra. 

Un trio d'importance 

La caméra 

Il convient de noter ici le rôle impor- 
tant joué par la caméra. On se rend 
vite compte qu'une caméra mal posi- 
tionnée, qu'un point de visée mal 
apprécié, ou encore qu'une ouvertu- 
re d'objectif inadaptée, peuvent géné- 
rer des scènes qui n'auront plus rien 



en commun avec l'idée de départ. 

La lumière 

Le ray-tracing (mot à mot : tracé de 
rayons) repose sur les règles de l'op- 
tique. En réalité (et en simplifiant) 
nous ne voyons pas tel ou tel objet, 
mais plutôt sa représentation cou- 
leur grâce à la lumière qu'il réfléchit. 
O 

La preuve en est 
que dans le noir 
on ne voit rien. Un 
objet, dans ce cas, 
ne renvoie pas de 
lumière. Bref, nous 
avons besoin 
d'une source lumi- 
neuse dans notre 
scène ! Pour ce fai- 
re, cliquez sur la 
case «Point light» 
(point lumineux). 
La lumière se ma- 
térialise par une 
sorte d'étoile blan- 
che dans la fenê- 
tre 3D. O 
Cette étoile, dont 
les branches poin- 
tent dans toutes 
les directions, 
indique que la lu- 
mière est émise dans... toutes les 
directions ! Comme c'est le cas pour 
notre soleil ! Nous verrons par la suite 
qu'il existe d'autres types de lumiè- 
re. Cliquez maintenant sur ia case 
« Done » pour retrouver le menu Créa- 
tion. Et comme nous en avons fini 
avec les créations d'objets, cliquez à 
nouveau sur « Done » pour retourner 
dans le menu principal de Moray. 



Schéma [amplifie] du principe 



Lumière émise 




-o-» 



En regardant plus attentivement les 
fenêtres de vue 2D (Front, Side, Top 
= face, côté, dessus), on constate 
que la lumière semble, dans les trois 
fenêtres, se trouver au centre de la 




sphère. Ce qui est en réalité le cas. 
Il nous faut donc déplacer notre sour- 
ce lumineuse car je vous laisse ima- 
giner quel peut être l'intérêt d'une 
lumière à l'intérieur d'une boule de 
pétanque par exemple!! Aucun, en 
effet ! Placez le pointeur souris dans 
la fenêtre « Side » et cliquez (bouton 
gauche). Le pointeur se transforme en 
croix. Déplacez votre souris (tout en 



PCFUN . Février 96 



S Suivez le guide 




! 



AVHDt 
BHAS.HDL 
BRASD.HDL 
BRflSCHDL 
BftflSH.MDL 
BRASR.HDL 
CftPOÏE.MDL 
CftPOTMMDL 
COEUR.MDL 
CDEUR1.HD1 
DID.MDL 
DOIIG1 HDL 
ESS.HDL 
ESS1 HDL 
FREO.HDL 
LB_1.HDL 
Lfl_BOUCH MDL 
LR_CRPOT.MDt 






OPTIONS 



159 (o%r 




OMFLi;-riTO^V. 
DHFMgc-41 

DHFMcod3 

DHFM^>Jt 
BMFHlvdS 






OPftQUE 
ÇHECKERED 



HOO 



IHRCE PLftHRB | 
IHHGE SPHERE 
IMAGE CYLNDR 




maintenant le bouton enfoncé), la lu- 
mière se déplace sur l'ensemble des 
fenêtres 2D. Ceci permet de posi- 
tionner l'objet, en l'occurrence la 
lumière, à l'endroit désiré, de façon 
intuitive. 

Remarquez également les cadres de 
coordonnées (en bas à droite), leurs 
valeurs changent en temps réel, au 
gré du déplacement. Pratique pour se 
faire une idée, cette méthode intuitive 



sur la case "Sa- 
ve » et la scène 
est enregistrée! 
Toutefois, pour 
pouvoir être gé- 
nérée par POV la 
scène créée par 
Moray doit être 
exportée (tradui- 
te) en langage POV. C'est le rôle de 
la fonction « Export 2 pov». Si la curio- 
sité vous pousse à cliquer tout de 
suite sur cette option, Moray vous ren- 
verra un wamingen retour (encore!). 
Cela est du au fait que notre objet 
sphère n'a pas de texture. €> 

La texture 

Et sans texture, point d'objet! En 
effet, qu'est-ce qui permet de diffé- 




à ses limites lorsqu'il s'agit d'effec- 
tuer un positionnement précis. Un 
clic sur la fonction «Translate » (dépla- 
cer) y remédie. Elle permet de placer 
un objet n'importe où et très préci- 
sément en saisissant ses coordon- 
nées. La première zone de saisie, 
sous la fonction translate correspond 
à l'axe des X (gauche/droite), la 
seconde à l'axe des Y (profondeur de 
l'écran) et la dernière à l'axe des Z 
(haut/bas). Je vous invite mainte- 
nant à placer la lumière au point X = 
0, Y = -10,Z = 1. 

À présent que la scène est bien en- 
gagée, il est temps de procéder à une 
petite sauvegarde, au cas où... 
Cliquez sur la case « File » (fichiers). 
En entrant dans ce menu, on remar- 
que que certaines options de sau- 
vegarde ne sont pas disponibles et 
surtout la plus importante : «Save». 
Pourquoi?! Tout simplement parce 
que notre scène n'a pas encore de 
nom ! Seuls les éléments qui la com- 
posent en ont un. Pour nommer la 
scène, cliquez sur la barre de titre et 
saisissez un nom sans extension 
(ex. : scènel), puis validez. O 
Les options de sauvegarde sont main- 
tenant valides. Il ne reste qu'à cliquer 



roncier - à taille égale - une boule de 
pétanque d'une orange... C'est évi- 
demment leur texture! (ou à défaut 
leur couleur). Pour appliquer à la 
sphère une texture, cliquez sur la ca- 
se «OK», de façon à retourner dans 
le menu de base de Moray. Vous 
constatez ici qu'il existe une fonc- 
tion nommée «'Textures». Ne cliquez 
pas dessus ! Celle-ci permet de créer 
des textures ; ce qui demande, mal- 



gré tout, une certaine expérience. 
Or, nous n'en sommes pas encore là. 
Mais en revanche, Moray dispose 
dans sa besace d'une fouie de tex- 
tures déjà toutes faites. Pour y accé- 
der un clic sur la case « Edit», puis sur 
la case «New» suffisent. Cfr 
Nous voilà maintenant dans le menu 
des textures. Et si ce nouvel environ- 
nement vous semble complexe, pas 
de panique. Il s'avérera simple et 
pratique, après quelques manipula- 
tions. Cliquez sur la fonction « Create >• 
et voici qu'apparaît la liste des tex- 
tures. #^ 

Cliquez sur la deuxième texture 
(BloodJVIarble) puis sur le « Done» si- 
tué en dessous de la liste. Celle-ci 
disparaît, ce qui est tout à fait normal 
puisque une texture a été choisie. 
Appuyez sur la case « Done » (il n'en 
reste qu'une) de façon à retourner 
dans le menu précédent. Enfin, pour 
appliquer à l'objet la texture sélec- 
tionnée, cliquez sur son nom, dans le 
cadre de gauche, puis sur «Done» 
pour revenir au menu principal. 
La sphère a maintenant perdu sa 
surbrillance, ce qui signifie que la 
texture a bien été appliquée. Cette 
première scène est terminée! Cliquez 
sur «Files», puis sur «Save», puis sur 
«Export 2 pov» et enfin «Done» et 
«Quit». Certes c'est «encore» le coup 
de la sphère, mais au demeurant, 
profitez-en bien, car ce sera la seule 
et unique fois! 
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Le calcul de l image 

Voilà, il ne reste plus qu'à laisser le 
PC générer l'image. Pour cela il suf- 
fit de taper : « PI SCENE1 », de vali- 
der et le calcul de l'image démarre- 
ra. Dans le cas contraire, revoyez la 
procédure d'installation. 
Le temps de calcul de l'image dépend 
bien sûr de votre type de PC, mais a 
priori avec FTP, même les « petits » 
386 ne devraient pas être occupés 
trop longtemps (dans les 2-3 minu- 
tes). Dès que le calcul est terminé, 
regardez l'image générée (qui doit 
s'appeler SCENE1.TGA) avec un vi- 
sualiseur. Votre image doit ressem- 
bler à celle ci-contre. O 
Surprenant ! Notre sphère est coupée 
par un plan vert!! Ce n'est pas une 
erreur, mais Moray génère par défaut 
un... « plan vert » ; une sorte de 
"repère». Sensé représenter le ni-, 
veau du sol, celui-ci risque malgré 
tout de nous embarrasser par la 
suite. Il vaut mieux le masquer de 
façon définitive. Éditez le fichier MRY- 
DEFLT.INC qui contient l'instruction 
générant le plan et mettez deux « // » 
suivis d'un espace sur la ligne 12. 
(Soit : « # inclure "enviro.inc" » devient 
«//# inclure "enviro.inc"»). 
ATTENTION : Ces modifications sont 
définitivement prises en compte dans 
Moray, mais pas dans la scène qui 
est initialisée avec les anciens para- 
mètres. Pour mettre !a scène à jour, 
il faut simplement la recharger (an- 
ciennes valeurs) et la sauvegarder 
(nouvelles valeurs). Pour cela, relan- 
cez Moray, cliquez sur « File », saisis- 
sez « scènel » dans la barre de titre, 



validez et cliquez sur «Load» (char- 
ger). Cliquez ensuite sur «Save», 
«Export 2 pov» et enfin «Done»'et 
«Quit». 

Relancez à nouveau le rendu (PI 
SCÈNE1) et cette fois l'image géné- 
rée représente la sphère seule, ce qui 
correspond exactement à ce que 
nous attendions. 



Pour aller plus loin 

Relancez Moray et rechargez la scène 
(menu «Files», nom dans la barre 
de titre, valider et « Load »). Terminez 
le chargement en cliquant sur « Do- 
ne». Vous voilà dans le menu princi- 
pal. Cliquez sur 
I a case 

«Select» (sélec- 
tion). Celle-ci 
ouvre un écran 
présentant les 
^zJ différents élé- 

ments qui composent la scène. O 
Cliquez sur la case contenant le nom 
de la sphère et sortez en cliquant 
sur le bouton droit de la souris. La 
sphère est en surbrillance, elle est 
sélectionnée, <E> 
De retour au menu principal, regardez 
les cases, en haut à droite. Les trois 
premières concernent la fonction 
Scale (étirement). «sel» indique un 
étirement agissant sur chaque axe 
indépendamment des autres et 
«uscl» un étirement sur l'ensemble 
des trois axes. Les trois cases juste 
au-dessous représentent les axes 
(X, Y, Z). Cliquez sur « sel » puis sur la 
case des X et saisissez 5. La sphè- 




re est ainsi étirée de cinq unités sur 
l'axe des X. 

Ce type de manipulation démontre 
qu'il est possible, à partir d'une pri- 
mitive existante (la sphère), de créer 
une nouvelle primitive! Ceci, vous 
en conviendrez, laisse entrevoir d'in- 
téressantes possibilités. C'est ce 
que nous verrons par la suite. Mais 
dans l'immédiat pourquoi ne pas ten- 
ter un rendu avec cette nouvelle 
scène?! <I> 

Notre première scène est à présent 
définitivement terminée. La démarche 
de création peut sembler quelque 
peu complexe. Mais, on ne le répé- 
tera jamais assez, ce type d'envi- 
ronnement demande quand même 
un minimum de pratique. 
Vous pouvez ainsi vous exercer à 
mettre en place les autres primitives 
contenues dans Moray, vous amu- 
ser à les déplacer, les étirer et leur 
appliquer différentes textures. 
L'objectif est de maîtriser rapidement 
ces petites manipulations et de se 
sentir à l'aise avec les commandes 
de base, avant de s'attaquer à autre 
chose... qu'à une simple boule de 
marbre! Sf 

Didier Gourcy 
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Gabriel 
Knight 2 



rHE -Beast Within est le 
nom du second volet des 
fantastiques aventures de 
Gabriel Knight, un jeune aven- 
turier confronté aux pratiques 
vaudous dans sa première appa- 
rition ! Après avoir réussi à lever 
une malédiction pesant sur sa 



sggfefe 



Angel 
Devoid 



UISQUE la mode est aux 
films interactifs, Mind- 
scape entre à son tour 
dans la danse, avec un produit 
plutôt original qui vous place 
dans la peau d'un flic du 3 e mil- 
lénaire. Au début du jeu, vous 
pourchassez l'ennemi public 
numéro 1 local, Angel Devoid, 



famille, le voici 
donc parti pour Munich, une 
région frappée par une série de 
meurtres abominables ! On par- 
lerait même de loups-garous... 
Il n'en faut pas plus à notre 
intrépide héros pour se lancer 
dans une enquête périlleuse en 
plein pays teuton. 
Ce sont six CD-ROM, qui tien- 
dront le joueur en haleine tout 
au long des quatre vingt lieux 
représentant en tout près de 
six cents écrans. Sierra a fait 
appel à des professionnels, 
scénariste, réalisateur ou 
acteurs pour les séquences fil- 
mées ! Annoncé comme un pro- 
duit destiné à un public adulte, 
il semble bien que l'atmosphè- 
re si oppressante du premier 
épisode soit à nouveau au ren- 
dez-vous. Version française inté- 
grale en février! ♦ 



dans une ville à la Blade Runner. 
À la suite d'un accident grave, 
vous vous réveillez quelques 
jours plus tard pour découvrir 
que vous avez pris l'apparence 
de votre pire ennemi, devenant 
de ce fait la cible idéale pour vos 
anciens coéquipiers. À la fois 
chasseur et pourchassé, vous 
rencontrerez des personnages 
bizarres, souvent dangereux. 
Si le produit ne semble pas par- 
ticulièrement original dans son 
principe (plans fixes avec dia- 
logues, entrecoupés de sé- 
quences en 3D précalculées), il 
en est autrement de l'atmo- 
sphère de l'aventure. Le scé- 
nario, les graphismes sombres 
et glauques et l'ambiance sono- 
re plongent le joueur dans un 
environnement angoissant et 
sinistre, fortement inspiré de 
Blade Runner. ♦ 



... TELEX 



Under a Killing Moon 2 s'appelle- 
ra The Pandora Dircetlve.et sortira 
en mars 96. Les déplacements sont 
toujours en SVGA, et ont été amé- 
liorés, eu Interaction totale avec le 
monde qui vous entourera. Le jeu 
sera beaucoup moins linéaire, et 
vous aile 1 / retrouver toute une 
pléiade d'acteurs célèbres... 



V^eraft2 (vtms 

-Billard Software lancera Pax 
Imperla 2. Ce soft de gestf 

dvc| 0nne , neut de galaxie, intégre 
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Dl.b|„ vous , conduira au eentade 

«Terre ou habite... Vous nous fe 
"irez au retour. Si vous ,■,.,-,. . i 
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Viacom Newmedia annonce un, jeu 
d'aventure. Congo, basé sur le 
roman de M. Oichtcm (Jurasslc 
Park Soleil Levant...). Vous y joue- 
|rez les Stanley à la recherche 

d'une expédition, envoyée en plei- 
ne jungle... congolaise. Au hasard. 
La réalisation semble soignée, 
mélangeant haute technologie et 
I aventure comme dans les bon 
vieux films des années 50. 



Battlecruiser 3000 AD est réali- 
sé par Take 2. Le but est d'assurer 
le développement d'un empire 
galactique, avec de la gestion, du 
commerce, de l'exploration et sur- 
tout des combats spatiaux et ter- 
restres, à bord de votre destroyer 
ou de vaisseaux d'interception. Le 
tout en SVGA bien sûr [■ 

Bonne nouvelle. System 3 
revient et sera maintenant distri- 
bué par Acclaim. Découvrez la 
démo de Putty Squad sur notre 
CD-ROM. Comme vous êtes assez 
grand pour vous faire une idée tout 
seul, sachez seulement qu'il sort 
courantjanvier. 




M 



Azrael 
Tears 



INDSCAPE se prépare à 
lancer en début d'année 
un jeu d'aventure qui se 
démarque largement de la 
concurrence. Tout d'abord, com- 
me vous pouvez le constater, 
les graphismes sont assez par- 
ticuliers, superbes, avec des 



teintes sépia qui tendent à ren- 
dre l'histoire encore plus inquié- 
tante. D'autre part, le scénario 
semble des plus originaux 
puisque vous incarnez le rôle 
d'un « honnête » voleur du futur, 
qui investit un temple bien étran- 
ge, dans lequel se trouverait le 
Graal Sacré. Vous ne serez pas 
seul, puisque d'autres Indiana 
Jones en herbe essaieront de 
vous rafler le précieux objet! 
De nombreuses rencontres, la 
plupart très bizarres (templiers, 
dinosaures mutants...), vien- 
dront pimenter un peu vos péré- 
grinations, autorisant du coup 
un scénario beaucoup plus dé- 
veloppé. Il vaudra mieux éviter 
au maximum les com- 
bats, vos talents de 
«pilleur» et l'utilisa- 
tion judicieuse de 
certains objets ou la 
bonne connaissan- 
ce du milieu devant 
suffire à votre pro 
gression. ♦ 










The War 
Collège 

IFFUSÉ par Gametek, c'est 
le premier wargame vrai- 
ment grand public. En plus 
des batailles proprement dite, le 
logiciel met l'accent sur la pério- 
de et les hommes, il comporte 
même une bibliographie propre 
à chaque engagement. The War 
Collège a été élaboré par Inter- 



galactic Development Inc. créa- 
teur en 1987 de UMS (Universal 
Military Simulator) puis de 
UMS II. 

Ezra Sidran, à l'origine de ces 
deux produits a déclaré : » La 
technologie a enfin rejoint ma 
vision de départ et me permet 
de faire le jeu que j'ai toujours 
voulu faire. Honnêtement, c'est 
le wargame de mes rêves. » 
C'est beau le progrès ! The War 
Collège est en fait un moteur 
d'intelligence artificielle qui per- 
met de faire évoluer des armées 
de n'importe quelle époque. Le 
jeu original comprend les batail- 
les de Pharsalus (César/ Pom- 
pée), d'Austerlitz, d'Antietam 
(1862), de Tannenberg (1914) 
et une bataille du front de l'Est 
1941-45. Des disquettes d'ex- 
tension sont prévues. ♦ 
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Lancez-vous 
dans les affaires ! 

Des jeux 

de 7à 

160 F 



La période après 

Noël est souvent 

difficile pour les 

budgets familiaux. 

Ça tombe bien, les 

produits « Budgets » 

ainsi que les 

compilations 

arrivent en force. 

En plus, ils sont 

une aubaine pour 

ceux qui disposent 

encore de 

configurations 

légères et de 386 

ou de 486 peu 

puissants. Pour 

vous aider devant 

l'abondance de 

l'offre, voici notre 

choix accompagné 

de notes qui 

tiennent compte du 

rapport qualité/prix 

de chaque produit. 

Demandez le guide ! 



LES BUDGETS 



DERRIERE cet anglicisme se 
cachent des jeux, souvent 
d'anciens hits, qui ressortent à 
prix réduit. Véritable phénomène 
en Angleterre où le marché du 
budget est quasiment aussi 
important que celui des nou- 
veaux produits, ils ont longtemps 
été boudés en France par la dis- 
tribution qui leur préférait la for- 
mule «compilations». Mais 
devant le succès des premières 
livraisons, leur diffusion s'accé- 
lère et ce Noël a été le premier 
à proposer une gamme si éten- 
due de produits à petit prix! 




Les jeux d'action 



Un excellent jeu de plates- 
formes sur PC, drôle et plein 



d'idées. A ce prix là, une affai- 
re en or. 

Éditeur : Titus/PC Disquette - PC 386 
DX - Env. 100 F - 15/20. 



Dans un futur proche, une ville 
est déclarée en quarantaine. À 
vous d'en sortir, à l'aide de votre 
taxi. Un Doom à roulettes, en 
quelque sorte ! 
Éditeur : Gametek - PC 486 DX - 
Env. 100 F - 14/20. 



Ce shoot'em up entièrement en 
images de synthèse est magni- 
fique et possède une ambiance 
angoissante à souhait. Côté jeu, 
on peut mieux faire... 
Éditeur : White Label/Virgin - PC 486 
DX - Env. 100 F - 12/20. 



Une adaptation assez moyen- 
ne du fameux jeu de combat. Ne 
pas confondre avec Super Street 
Fighter2 Turbo X... 




Comment résister à une telle 
offre. Certes, la version 2 sort ce 
mois-ci, mais si vous voulez goû- 
ter aux joies de la Formule let 
que vous n'avez pas de 
Pentium, foncez! 
Éditeur : Digital Intégration - PC 486 
DX- Env. 170 F -17/20. 




Editeur : US Gold 
80 F - 11/20. 



PC 386 DX - Env. 



Le jeu de golf préféré de la rédac 
de PCFuN . Beau, avec de très 
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nombreuses extensions. Une super 

affaire! 

Éditeur : US Gold - PC 386 DX - Env. 80 F - 
18/20. 



vie étonnante, ce Lands ofLore se doit 

d'être da ns votre ludothèque. 

Éditeur : Whilc Label/Virgin - PC 486 DX - 
Env. 100 F - 19/20. 



de vie pour ce jeu inspiré d'un roman 
culte anglais. 

Éditeur : Psygnosis - PC 486 DX - Env. 

100 F - 17/20. 



Les épreuves des jeux olympiques 
d'hiver sur votre PC... Pas mal, età un 

prix carré ment attractif ! 

Éditeur : Microïds/PC Disquettes - PC 486 
DX- Env. 65 F -12/20. 




Un Doom avec un scénario branché 
cyberpunk, voilà ce que vous propose 
System Shock. C'est excellent, pas- 
sionnant et la durée de vie est éton- 

n ante! N'hésitez pas! 

Éditeur : Origin - PC Pentium - Env. 100 F - 
18/20. 

Ultima Underwortd 1 & 2 

Les deux meilleurs jeux de rôle en 3D 
regroupés sur un seul CD-ROM, c'est 
dément. Des heures de jeu et de plai- 
sir pour une sé rie mythique! 

Éditeur : Origin - PC 486 - - Env. 100 F - 
20/20. 



Complète ultima VII 

La totale ! Tout Ultima VII et les sup- 
pléments... Bref, des heures de jeux 
en perspective. Si vous aimez les jeux 
de rôle, foncez... 



Editeur : Origin 
19/20. 



- PC Pentium - Env. 100 F - 



Drakkhen 

Bon jeu de rôle en 3D, avec un monde 
original et novateur. Tourne très bien 

sur un P C pas trop musclé. 

Éditeur : Infogrames/PC Disquettes - PC 386 
DX- Env. 65 F -14/20. 

Eye of the Beholder 

S'il est un tantinet vieillot, Eye ofthe 
Beholder n'en demeure pas moins 
passionnant, et pour le prix de deux 
places de cinéma,. vous passerez de 

lo ngues nuits de plaisir. 

Éditeur : US Gold - PC 386 DX - Env. 80 F - 
16/20. 



i 





Lands of Lore 

Le plus récent jeu de rôle, l'un des 
tous meilleurs aussi. Beau, entière- 
ment en français et avec une durée de 




Editeur: US Gold 
13/20. 



■ PC 486 DX - Env. 80 F - 



Une aventure cyberpunk très noire, 
qui vous étonnera par le réalisme de 
son monde. Pas très beau, mais éton- 
nant et passionnant. 



Éditeur : Empire 
16/20. 



Un jeu d'aventure dans les coulisses 
du K.G.B., voilà qui est original. C'est 
très bien fait, avec un scénario vrai- 
ment original, et en plus c'est diffici- 
le, ce qui veut dire que vous n'avez pas 

fini d'y jouer! 

Éditeur : White Label/Virgin - PC 486 DX - 
Env. 100 F -13/20. 

Croisière pour un cadavre 

Un grand classique, dans la lignée 
des romans d'Agatha Christie. Un 
meurtre sur un bateau, et une gigan- 
tesque supercherie.^ 



Éditeur : LucasArts - 
100 F - 16/20. 



PC 486 DX - Env. 



Le jeu d'aventure le plus délirant des 
derniers mois est déjà à prix réduit! 
Une aventure loufoque, des graphis- 
mes étonnant, et une bonne durée 



■ PC 486 DX - Env. 80 F - 



Goblins 3 

Dernier volet de la saga Goblins, ce jeu 
possède une interface toujours aussi 
intuitive, mais est encore plus drôle 
que les deux premiers. 



Editeur : Sierra 
13/20. 



■ PC 486 DX - Env. 100 F - 



Indiana Jones 

& the Fate of Atlantis 

Notre jeu d'aventure préféré, à ce prix 
là, si vous ne l'achetez pas, mieux vaut 
revendre votre micro. Et on viendra 
tout casser chez vous. On s'est bien 

compris? 

Éditeur : LucasArts 
100 F - 20/20. 



PC 486 DX - Env. 



Un grand jeu d'aventure, splendide, qui 
vous entraînera pendant des heures à 
travers un monde féerique. Gentillet 
mais vraiment beau. 



Editeur : US Gold 
15/20. 



■ PC 386 DX - Env. 80 F - 



King's Quest VI 

Un réseau d'îles, un tyran à renverser 
et toujours la magie des King's Quest 
qui opère dès le début. Un excellent 
jeu. 



Éditeur : Sierra 
15/20. 



486 DX - Env. 100F- 



Day of the Tentacle 

La suite de Maniac Mansion. Un jeu 
loufoque et délirant, qui fût l'un des 
meilleurs en son temps et demeure 
vraiment excellent. 




Premier épisode d'une série qui allait 
devenir culte, ce Leisure Suit Larry 
est peut-être le meilleur. Plutôt pour 

adul tes.. ■ 

Éditeur : US Gold - PC 386 DX - Env. 80 F - 
18/20. 
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Loom 

Un jeu d'aventure poétique avec un 
système de jeu basé sur la musique, 
une vraie création à la Lucas ! Un jeu 
étonnant qui plaira à toute la famille. 



Editeur : White Label/Virgin - PC 486 DX - 
Env. 100 F - 13/20. 



Editeur : LucasArts - 
100 F - 14/20. 



PC 486 DX - Env. 



Litre of tfie Temptress 

Voici un jeu médiéval fantastique au 
scénario plutôt sympa, et plein de 
surprises. Entièrement en français, 
pour les amateurs du genre! 



Éditeur : Océan - 
13/20. 



PC 386 DX - Env. 100 F - 



Noctropolis 

Le jeu d'aventure cybergothique... 
Impressionnant, étonnant et plutôt 
réussi. Avouez que ça vous intrigue! 



Éditeur : Electronic Arts - 
100 F - 12/20. 



PC 486 DX - Env. 



Sam & Max Hit the Road 

Un jeu d'aventure hilarant au look de 
dessin animé. Retrouvez le Bigfoot et 
la femme girafe malgré Max. 
Éditeur : LucasArts - PC 486 DX - Env. 
150 F - 17/20. 

Secret of the Monkey Island 

Le bit de Ron Gilbert, qui nous a tant 
fait rire. Un vrai classique, qui a un peu 
vieilli graphiquement mais qui demeu- 
re une référence du genre. 



Éditeur : LucasArts - 
100 F- 19/20. 



PC 386 DX - Env. 




Secret of the Monkey Island 2 

Aussi réussi que le premier, ce jeu 
magnifique et bourré d'humour vous 
occupera de longues semaines... 
Éditeur : LucasArts - PC 486 DX - Env. 
100 F - 18/20. 



Mêlant aventure et puzzles, ce jeu est 
la meilleure vente en CD-ROM à ce 
jour. La réalisation est, il faut le dire, 
superbe, et ceux que les casse-tête ne 
rebutent pas apprécieront. 




Point de départ de la saga de Roger 
Wilco, Space Quest 1 est hilarant, 
prenant et piein de bonnes surprises. 
Un must! 



Editeur : US Gold - 
18/20. 



PC 386 DX - Env. 80 F - 



Encore plus délirant que les épisodes 
précédent, ce Space Quest possède 
en plus une durée de vie vraiment 
importante, tant les énigmes sont 
variées et nombreuses. Excellent. 
Éditeur : Sierra - PC 486 DX - Env. 100 F - 
19/20. 

Star Trek : 25th annîversary 

Moitié jeu d'aventure, moitié simula- 
tion, voici un jeu qui vous plonge vrai- 
ment dans l 'univers des Star Trek. Un 
peu. trop facile, sa durée de vie est limi- 
tée, mais quel bonheur de diriger Kîrk, 
Spock et les autres... 
Éditeur : White Label/Virgin - PC 486 DX - 
Env. 100 F - 15/20. 




Les simulations 



La version budget est, en plus, amé- 
liorée. Meilleur modèle de vol, jeu en 
réseau, installation plus simple et 
mode SVGA plus facile à utiliser... Une 
petite merveille à ce prix là. 

Éditeur : Empire - PC 486 DX - Env. 80 F - 
15/20. 




Aces over Europe 

Indispensable à tous les amateurs 
d'avions de la Seconde Guerre mon- 
diale. De la Normandie à Berlin, vous 
enchaînerez des missions très pre- 
nantes. De plus, les appareils sont 
nombreux et en SVGA. Il existe éga- 
lement en compilation. 
Éditeur : Sierra - PC 486 DX - Env. 100 F - 
17/20. 

Ml Tank Piatrvon 

Si vous aimez les bons gros chars 
modernes qui sentent te sable chaud 
et la stratégie militaire moderne, ce jeu 
est fait pour vous! 

Éditeur : US Gold - PC 386 DX - Env. 80 F - 
15/20. 

Falcon 3.0 

LA référence pour tes passionnés de 

simulateurs de vol militaire moderne. 

On a du mal à coller de plus près à la 

réalité. Alors avant de vous engager à 

Salon-de-Provence... 

Éditeur : Microprose - PC 486 DX - Env. 

100 F -16/20. 

indy Car Racing 

Une excellente simulation de formule 
Indy qui permet au joueur d'essayer 
des réglages différents pour obtenir tes 
meilleurs résultats avec sa voiture. 
Une simulation précise et réaliste. 
Éditeur : White Label/Virgin - PC 486 DX - 
Env.l00F-16/20. 



Comme son titre l'indique, il s'agit du 
débarquement de Normandie. En tant 
que pilote vous devrez surtout en pré- 
parer son exécution en attaquant de 
nombreux objectifs au sol. Les avions 
sont particulièrement beaux. 
Éditeur : White Label/Virgin - PC 486 DX - 
Env.lOOF-14/20. 



Avant EF2000, la suite, c'était un des 
meilleurs simutateurs de vol moderne. 
S'il a pris quelques rides côté gra- 
phisme, il offre toujours plusieurs 
niveaux de prise en mains qui per- 
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mettront aux néophytes comme aux 
amateurs éclairés de s'éclater. 
Éditeur : Océan - PC 486 - Env. 100 F - 
12/20. 




Red Baron 

LE simulateur d'avions de combat de 
la Première Guerre mondiale. Sans 
radar ni missile, c'est pas du combat 
de lopette. Les appareils sont nom- 
breux et le pilotage un vrai régal. 
So uvent imité, jamais égalé ! Alors. . . 
Éditeur : US Gold - PC 386 DX - Env. 80 F - 
20/20. 





Les jeux qui combinent stratégie et 
arcade sont rarement réussis sur les 
deux plans. Pirates réussit ce tour de 
force. Écumez les Caraïbes, attaquez 
les navires de commerce et pillez les 
villes, mais méfiez-vous des filles de 
gouverneurs et de vos semblables. 

Trè s fun\ 

Éditeur : US Gold - PC 386 DX - Env. 80 F - 
17/20. 



Prendrez-vous les bonnes décisions 
pour que'votre pays, USA ou URSS, 
gagne la course à l'espace en étant le 
premier à envoyer des hommes sur la 
Lune. L'étoffe des héros sur PC! 
Éditeur : White Label/Virgin - PC 486 DX - 
Env. 100 F - 15/20. 

Cannon Fodder 2 

Quand le jeu vidéo se caricature lui- 
même ça donne Cannon Fodder 2. 
Mais attention, malgré son humour 
et son penchant pour la satire, i! est 
un authentique jeu de stratégie qui 
vous donnera du fil à retordre. 

Aaard'avous! 

Éditeur : White Label/Virgin - PC 486 DX - 
Env.lOOF-19/20. 



LA référence des références. Si nous 
n'avions qu'un jeu à emmener sur 
une île déserte, ce serait celui-là. 
Histoire, sciences et politique se com- 
binent dans ce jeu de stratégie qui est 
l'une des plus belles réussites du jeu 
vidéo. Attention, c'est une drogue. 
Éditeur : Digital Intégration - PC 486 DX - 
Env. 170 F - 20/20. ____ 



Un des meilleurs simulateurs de com- 
bats aériens sur PC toutes époques, 
confondues. M met en scène des 
avions mythiques ainsi que des pro- 
totypes fabuleux et l'intensité des 
missions est extrême. On s'y croirait! 
Éditeur : LucasArts - PC 486 - Env. 100 F - 
19/20. 

Their Finest Hour : 
Battle of Britain 

La plus grande bataille aérienne du 
siècle sur votre PC, voilà une belle 
offre. Les graphismes sont dépassés, 
mais l'excitation reste. Il combine stra- 
tégie et pilotage et possède les seuls 
Stukas pilotables du marché ! À redé- 
couvrir 

Éditeur : LucasArts - PC 486 - Env. 100 F - 
15/20. ■ 



La vision qu'ont les concepteurs de 
Machiavelli de l'Italie à la Renaissance 
n'est pas dénuée d'intérêt. Il vous 
faudra gravir les échelons du pou- 
voirs, acheter des hommes politiques 
et des cardinaux tout en encourageant 
les artistes bien sûr. Et pourquoi pas 

finir Pape? 

Éditeur : Digital Intégration - PC 486 DX - 
Env. 160 F - 14/20. 

Master of Magic 

Un jeu de conquête dans lequel vous 
incarnez un magicien dont le but est 
de rayer de la Terre et des plans paral- 
lèles ses confrères, mais néanmoins 
confrères. Une sorte de Civitization 
avec une plus grande gestion des 

combats et... de la magie. 

Éditeur : Digital Intégration - PC 486 DX - 
Env. 160 F - 15/20. 




Space Hulk 

Adapté du jeu de Games Workshop, 
Space Hulk est un des jeux de stra- 
tégie les plus impressionnants des 
années passées. Il est toujours aussi 
bon, avec une durée de vie étonnan- 
te. Un mustl 

Éditeur : Electronic Arts - PC 386 DX - Env. 
100 F - 20/20. 



classiques 
adaptés au PC 



VOILA un nouveau genre, qui 
consiste à faire une compilation 
de titres qui ne sont jamais sortis 
auparavant sur PC, mais qui sont des 
classiques d'antan (souvenez-vous...). 
Pour les nostalgiques, quoi! Mais 
attention méfiez-vous ! 



Williams, à qui l'on doit la série des 
Mortal Kombat, est un des plus vieux 
constructeurs de machines d'arcade. 
Ce premier volume d'Arcade Ciassics 
va vous permettre de retrouver quel- 
ques grands hits des touts débuts du 
jeu vidéo. Six répliques exactes des 
jeux de l'époque, voilà qui va plaire... 
Defender, le shoot'em up par lequel 
tout à commencé (12/20), puis sa 
suite officielle Defender 2(10/20) et 
sa suite officieuse Sinistar {11/20). Le 
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concept de Robotron amuse moins 
(06/20), tout comme Bubbles 
(08/20), que nous ne connaissions 
même pas. Reste le joyau d'entre 
tous, j'ai nommé Joust (14/20). 

Éditeur : GT Interactive/Virgin I.E. - PC 386 
DX - Env. 250 F - 13/20. 

Atari 2600 Action pack 

Pour Windows et Windows 95, voici 
quinze titres phares de la VCS 2600. 
Souvenez-vous... Boxing, Chopper 
Command, Cosmic Commuter, 
Crackpots, Fishing Derby, Freeway, 
Frostbyte, Grand Prix, H.E.R.O., 
Kaboom !, Pitfall, River Raid, Seaquest, 
Sky Jinks et Spider Fighter. Rien de 
bien palpitant, sauf pour les vieux de 
la vieille... 

Éditeur : Activision - PC 386 DX - Env. 
100 F - 07/20. 

Atari 2600 Action pack 2 

Deuxième compilation des meilleurs 
jeux de la VCS 2600, pour Windows 
95. Quinze jeux sont au rendez-vous : 
Atlantis, Barnsiorming, Dolphin, 
Dragster, Enduro, Ice Hockey, 
Keystone Kapers, Laser Biast, 
Megamania, Oink!, Plaque Attack, 
River Raid 2, Skiing, Stampede et 
Tennis. Aucun de ces jeux ne permet 
encore de s'amuser... Pour les nos- 
talgiques uniquement. 
Éditeur : Activision - PC 386 DX - Env. 
100 F - 06/20. 







Commodore 64, 15 pack 

Et voici une bien meilleure initiative 
d'Activision, puisque cette compila- 
tion propose quinze titres qui ont mar- 
qué l'histoire du jeu vidéo. Au pro- 
gramme Breamrider, Décathlon (le 
premier!), Hacker (toute une histoi- 
re...), Utile Computer People (on en 
parle encore!), Portai, Zenji, Top Fuel 
Eliminator, Alcazar, Toy Bizarre, Zone 
Ranger, Rock' N 'Boit, Océan Ranger, 
Web Dimension, Great American Cross- 
Country Road Race (une des premières 
courses auto) et Master of the Lamps 
(un jeu génial !). 

Éditeur : Activision - PC 386 DX - Env. 
100 F - 18/20, 




LES COMPILATIONS 



LA formule est connue, et fonc- 
tionne à fond depuis quelques 
années dans le milieu de la musique.' 
On prends plusieurs titres, dont un 
ou deux grands hits, et on regroupe par 
thème ou même un peu comme on 
veut... Du coup, il y a du bon, du 
moins bon, parfois même du mau- 
vais. Fort heureusement, PCFuN veille ! 

Aces Complète Collectons 

Quel est ie fou infiltré au service mar- 
keting de chez Sierra qui a décidé de 
rassembler les deux meilleurs simu- 
lateurs de combat aérien de la Se- 
conde Guerre mondiale Aces of the 
Pacific (18/20) et Aces over Europe 
(18/20), le meilleur de la Première 
Red Baron (18/20) avec leurs exten- 
sions, A10 Tank Killer (12/20) et une 
encyclopédie sur l'aviation de rentre- 
deux-guerres fort intéressante. Pourvu 
que ce maniaque aille sévir chez 
d'autres éditeurs... 
Éditeur : Sierra - PC 386 DX - Env. 450 F - 
18/20. 



Et voici trois grands classiques du jeu 
vidéo... Lemmings, le jeu qui a rendu 
Psygnosis si célèbre, est toujours apte 
à déchaîner les passions. Il tourne 
bien sur un 386, c'est tant mieux 
(17/20). CMlization de Microprose 
demeure toujours LA référence en 
matière de jeu de stratégie et d'éco- 
nomie. C'est LE jeu de Sid Meîer, si 
vous ne l'avez pas, c'est l'occasion 
(19/20). Enfin, Elite 2 de Gametek 
n'a pas réussi à devenir le jeu culte 
que fût le premier, mais plaira tout 
de même aux amateurs d'exploration 
spatio-économico-stratégique (13/20). 
Éditeur : Empire - PC 386 DX - Env. 330 F - 
16/20. 



Delphine vous propose cinq jeux qui 
ont lancé la marque... On commence 
par les Voyageurs du Temps, un « clas- 
sique» bien sympathique (13/20). 



Croisière pour un Cadavre vous entraî- 
nera dans une aventure du type Agatha 
Christie... (13/20). Another World, le 
classique d'Eric Chahi, est toujours 
aussi prenant, même après quelques 
années (17/20). Opération Stealth 
est un James Bond à la française. 
Beau et prenant (13/20). Enfin, 
Flashback demeure un des meilleurs 
jeux d'arcade/aventure (14/20). 
Éditeur : Delphine - PC 386 DX - Env. 
300 F - 13/20. 

Combat Classics 

Trois jeux guerriers pour le prix d'un, 
voilà l'offre de cette compil. Campaign 
est un wargame qui peut se jouer éga- 
lement comme un jeu d'action, en 
prenant le contrôle d'une unité et en 
tirant sur les ennemis (10/20). 
Gunship 2000 de Microprose est peut- 
être la meilleure simulation d'hélico- 
ptère en date, et demeure de bonne 
qualité (15/20). Enfin, History Une 
est un jeu basé sur la Première Guerre 
mondiale, et exploitant le moteur de 
Battie Isie. Il est très bon (17/20). 
Éditeur : Empire - PC 486 DX - Env. 300 F - 
14/20. 

Essential Sélection Business 

Deux classiques de la simulation éco- 
nomique, avec Transport Tycoon, un 
Railroad Tycoon plus complet (15/20) 
et Thème Park, le simulateur de parc 
d'attraction de Bullfrog (13/20). 
Éditeur : Electronic Arts - PC 486 - Env. 
330 F - 14/20. 

Essential Sélection 
Simulation 

Trois simulateurs de vol au program- 
me, avec pour cortimencer 1942 
Pacific Air War, un des bons simula- 
teurs sur la guerre du Pacifique 
(14/20), Fleet Defender, un titre moins 
palpitant mais plus tactique (13/20) 
et enfin Wings ofGlory, ie simulateur 
de Première Guerre mondiale selon 

Origin (17/20). 

Éditeur : Electronic Arts - PC 486 - Env. 
330 F - 15/20. 
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Essential Sélection Sports 

Au programme de cette compil spor- 
tive, Fifa Soccer d'Electronic Arts, un 
assez bon jeu de foot (12/20). 
^excellent FI Grand Prix de Microprose 
est indémodable, et tourne toujours 
aussi bien sur 386 (18/20)1 Enfin 
PGA Tour Golf 486 est un des bons 

jeux de golf du PC (14/20). 

Éditeur : Electronic Arts - PC 486 - Env. 
330 F - 15m 



Une compil pour les amateurs de sen- 
sations fortes. Thunderhawk AH-73M 
est une simul d'hélicoptère qui se 
rapproche du jeu d'arcade (11/20). 
Power Drive vous permet de retrouver 
les sensations de la course en ral- 
lye. C'est plutôt sympa, quoique très 
difficile à jouer (12/20). BC Racerest 
une course préhistorique, plutôt lou- 
foque, dans le genre de Mario Kart 
(12/20). Enfin, la version shareware 
du shoot'em up Terminal Velocityvous 
permettra d'éclater quelques extra- 

terrestres (13/20). 

Éditeur : US Gold - PC 486 - Env. 200 F - 
12/20. 

Power, Corruption & lies 

Voici une offre plutôt variée proposée 
par Virgin. On commence par l'aven- 
ture avec Beneath A Steel Sky, excel- 
lent jeu d'aventureen français dont les 
graphismes de Dave Gibbons suffi- 
sent à en faire un produit d'exception 
(15/20). Dune 2 était, avant Com- 
mand & Conquer, la référence en 
matière de jeu d'action/stratégie, et 
demeure excellent (16/20). F14 de 
Microprose n'est pas le meilleur simu- 
lateur de la compagnie, mais il n'en 
demeure pas moins intéressant 
(12/20). Enfin UFO de Microprose est 
un très bon jeu entre le Wargame et 
l'aventure, qui vous permettra de tra- 

quer les aliens (14/20). 

Éditeur : Virgin LE. - PC 486 DX - Env. 

270 F - 18/20. 



Voici une compil variée. Elle com- 
mence avec Zorro, un Prince ofPersia 
un peu raté (07/20), mais qui se fait 
pardonner par les autres jeux. Universe 



est un très beau jeu d'aventure de 
science fiction (12/20), S/g Red 
Adventure est quant à lui plutôt lou- 
foque et parodique (11/20). Journey- 
man Project Turbo est un très beau jeu, 
au scénario plutôt captivant, même si 
le concept date un peu... (12/20). 
Enfin, Rise of the Triad est un clone de 
Doom en core plus violent (Si 1 Si !). 
Éditeur : US Gold - PC 486 DX - Env. 
25Q F -11/20. 




Chez Maxis, on donne dans la série 
des S/ms. Le grand classique, SimCity, 
est peut-être génial, mais il a bien 
vieilli, surtout depuis la sortie de la ver- 
sion 2000 (14/20). SimLife est un 
jeu très complexe, que peu de per- 
sonnes arriveront à maîtriser (09/20). 
Quant è SimAnt, il vous permettra de 
vous placer dans la peau d'une four- 
mi et de découvrir la vie d'une four- 

milière (11/20). 

Éditeur : Maxis/Vinjn I.E. - PC 386 - Env. 
350 F - 12/20. 



Trois nouvelles simulations économi- 
ques sont au programme. SimFarm 
permet de découvrir une exploitation 
agricole (11/20), SimEarth de simuler 
la Terre (c'est vraiment trop compliqué) 
(08/20) et enfin A-Train de construire 
un monde ferroviaire (13/20). 
Éditeur : Maxis/vlrgin I.E. - PC 386 - Env. 
350 F -12/20. 



Les fans de foot seront comblés avec 
cette compil qui déménage. Au pro- 
gramme Kick Off3, hélas, pas aussi 
bon que les deux premiers (10/20), 
Fifa Soccer, assez bon mais loin de 
la version 96 (11/20), Premier 
Manager 3, une gestion d'équipe 
assez réaliste (13/20) et enfin 
Carton Rouge, autre simulation plu- 

tôt réussie (12/20). 

Éditeur : Empire - PC 486 - Env. 300 F - 
12/20. 

Telstar Double Value 1 

Cette compilation regroupe en fait 
deux titres. Le jeu de rôle cyber- 



vampirique Bloodnet (13/20) et la 
course cyber-pas jouable Megarace 

(06/20)... 

Éditeur : Telstar - PC 486 - Env. 300 F - 
09/20. 



Deux nouveaux titres... UFO de Micro- 
prose, pour chasser les extraterrestre 
de la Terre (14/20) et Syndicate de 
Bullfrog, un excellent jeu futuriste de 

strat égie et d'action (15/20). 

Éditeur : Telstar - PC 486 - Env. 300 F - 
13/20. 

Temptation 

Via de compil env'la... On commen- 
ce avec Seventh Guest, le premier 
jeu de CD-ROM de l'histoire... Très 
beau, durée de vie limitée, mais il 
demeure toujours une bonne valeur 
(12/20). Lands ofLore est à ce jour 
un des meilleurs jeux de rôle, même 
s'il est un peu vieux (15/20). Hands 
ofFate, autrement dit Kyrandia 2, est 
un jeu d'aventure joli et facile, qui 
plaira à ceux qui débutent (12/20). 
Enfin Indy Car et son Track Pack vous 
proposent de tester la Formule Indy... 

(14/20). 

Éditeur : Virgin I.E. - PC 486 - Env. 360 F - 
14/20. J 



Dix produits, voilà une sacrée compil ! 
Goal pour les amateurs de foot est un 
excellent titre, à condition de préférer 
la simulation à l'action (14/20). Dune, 
le jeu d'aventure de Cryo, demeure un 
excellent titre, mêlant aventure et stra- 
tégie (13/20). Jack Nicklaus-Golf n'est 
pas le meilleur des golfs, mais il est 
honnête (11/20). Center Court Tennis 
est vraiment mauvais (07/20). Super- 
VGA Harrier est un simulateur de vol 
plutôt moyen (09/20), Shadowlands 
un jeu de rôle simpliste et sympa 
(11/20). Enfin Jimmy White's Whirwind 
Snooker est à ce jour le meilleur snoo- 

ker sur PC (15/20). 

Éditeur : Virgin I.E. - PC 386 - Env. 360 F - 
13/20. 
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Les étoiles ne meurent jamais 

STAR WARS 



Films cultes, 

les trois épisodes 

de Star Wars 

ont évidemment 

engendré un 

nombre incroyable 

de produits 

dérivés : romans, 

bandes dessinées, 

jouets, dessins 

animés, jeux vidéos 

et j'en passe. 

Ce zoom rend 

hommage à 

cet univers 

spatio-populaire 

qui en fera encore 

rêver plus d'un. 

Embarquement 

immédiat pour une 

galaxie lointaine, 

très lointaine... 



La recette de Star Wars a 
tout du cliché médiéval fan- 
tastique. Pour ceux qui 
débarqueraient d'une autre- _ 
planète, rappelons les ori- 
gines de la saga. Luke, un jeu- 
ne paysan, est par hasard 
contacté par deux droïds, 
D2R2 et C3P0, inénarrables 
compères comiques. Ils l'amè- 
neront à vivre une aven- 
ture des plus dangereu- 
ses : sauver Leïa, une 
princesse rebelle, des 
griffes de l'Empereur. 
Il se liera d'amitié avec 
un vieux Jedi, Obi-Wan 
Kenobi, sorte de guer- 
rier-magicien, dont il 
deviendra l'apprenti, et 
d'un chasseur de prime 
un peu fou, Han Solo. 
Ensemble, ils libéreront 
la princesse au nez et à 
la barbe du Jedi noir 
D'arth Vader, bras droit 
de l'empereur, et détrui- 
ront la gigantesque for- 
teresse spatiale des 
méchants. S'ensuivront 
d'autres péripéties où 
Luke, le héros, appren- 
dra sa parenté avec 
Vader et Leïa. 



Tous les ingrédients du médiéval 
fantastique se retrou- 
vent dans la tri- 
logie, plus par- 
ticulièrement 
l'héroïsme d'une 
poignée, la ma- 
gie, les créatures 
étranges, les 
duels à l'épée et 



Yoda-rk Vador: 
là où le bien 
et le mal 
5^H se rejoignent... 




même la base des quatre ma- 
tières élémentaires (le feu avec 
la planète désertique Tatooïne, 
l'air avec la cité des nuages, la 
terre avec Endor, la planète des 
Ewoks, et l'eau avec Dagobah, 
planète du vieux maître Jedi 
Yoda). De ce savant, et pourtant 
simple mélange, vient peut-être 
le succès des films. Par ailleurs, 
la couleur est annoncée dès la 
première image : Il y a bien long- 
temps... 
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Il était une fois... 
trois trilogies 

Les films que nous connaissons 
ne forment pas un tout. Bien sûr, 
on entend depuis quelque temps 
parler du nouvel épisode, pour 
1997, mais savez-vous que 
George Lucas a tout écrit depuis 
bien longtemps? 
En effet, les trois films que nous 
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connaissons ne représentent 
qu'un tiers de ce qui était prévu. 
Lucas avait, avant le tournage 
de La Guerre des Étoiles, pré- 
paré neuf synopsis de films. La 
trilogie que nous connaissons 
sont les troisième, quatrième et 
cinquième épisodes. Pourquoi 
Lucas a-t-il choisi de commen- 
cer par le milieu? Tout simple- 
ment par contraintes budgétaires 
et technologiques. Bien lui en a 
pris, au vu du succès que l'on 
connaît. Si on rajoute les béné- 
fices des gadgets et autres jou- 
joux Star Wars, je vous laisse 
imaginer le poids en $! 
L'épisode qui sortira dans deux 
ans (normalement) est le tout 
premier de la première trilogie 
chronologique. Les héros que 
nous connaissons ne sont pas 
encore nés, durant cette «guer- 
re des clones», où survint la 
chute des Jedi et l'avènement 
de l'empereur Palpatine, ex-séna- 
teur de la Grande République. ■ 




Rebel Assault avait été un grand boum à sa sortie. Ja- 
mais auparavant on n'avait vu un jeu si beau, avec des 
vraies musiques, bref : Rebel Assault était avec The 
Seventh Guest un des premiers jeux à vraiment utiliser 
les capacités du CD-ROM. Malheureusement, l'émer- 
veillement passé, l'intérêt du jeu s'avérait limité : mou- 
vements précalculés, liberté d'action très restreinte, 
commandes qui répondaient mal... Évidemment, main- 
tenant que les jeux sur CD-ROM sont légion, on atten- 
dait mieux de Rebel Assault 2. 
Hélas, on s'aperçoit vite qu'il annonçait la couleur avec 
son nom. Bien sûr, les graphismes se sont améliorés mais 
on retrouve tous les défauts du premier, à part la pré- 
cision des commandes, et même d'autres en plus... Le 
scénario est douteux (inspiré de Star Trek. Si, si. Les 
Impériaux ont des vaisseaux camouflés à la Klingon !} 
et les acteurs sont déplorables (on est loin d'un Harrisson 
Ford ou d'une Carrie Fisher). L'option SVGA n'apporte 
rien sinon un ralentissement du jeu. 
Le seul point fort de ce logiciel concerne la grande va- 
riété des quinze séquences de jeu. On trouve des com- 
bats spatiaux, des combats au pistolet laser, des courses 
en motos volantes, etc. Plusieurs niveaux de difficultés 
sont là pour rallonger la durée de vie du jeu, qui en a vrai- 

-, ment besoin (1 h 30 pour le 

terminer en mode facile). Le 
pire, c'est que l'ambiance 
Star Wars, qui donnait son 
charme au premier Rebel 
Assault, n'est plus vraiment 
là. Pauvre Dark Vador... 
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TON BANQUIER, 
TON PATRON, 
LE MEILLEUR AMI 
OE TA FEMME... 




| Star Wars à lire 



La trilogie est bien entendu disponible en 
librairie. Seul le premier tome, La Guêtre 
des Étoiles, est écrit par G. Lucas, la 
suite (avec les mêmes héros) est écri- 
te par Tïmothy Zahn. Sont 
également sortis aux 
États-Unis des romans sur 
les aventures de Luke, 
Leïa et les autres. Pour 
ce qui est des BD, Dark 
Horse USA et Dark Horse 
France ont sorti plusieurs 
séries, de qualités scéna- 
ristique et graphique iné- 
gales, mais avec quelques bijoux. Enfin, 
si vous avez l'âme d'un collectionneur, 
vous pourrez trouver chez les bouqui- 
nistes des comtes de chez Marvel. Ils 
sont sortis dans les années 80 en 
France dans le mensuel Titans (Lug). 





près X-Wing, c'est au tour de 77e Fighter de sortir en 
version CD-ROM «Collector», avec de nombreuses 
améliorations par rapport à la version disquette. Si 
vous êtes las de jouer les gentils, 77e Fighter vous pro- 
pose de vous engager dans l'armée impériale, en tant 
que pilote de chasseur Tie, Première bonne nouvelle, les 
combats peuvent être sélectionnés en SVGA et c'est très 
fluide sur un Pentium 90. Ensuite, l'environnement so- 
nore a été lui aussi amélioré : tous les briefings sont 
maintenant pariés et les sons en combat sont plus 
nombreux. Rajoutez à cela plus de cent missions sur trois 
campagnes (celle de 77e Fighter, de l'extension Defender 
ofthe Empire, plus une nouvelle), de nouvelles scènes 
cinématiques intermédiaires, ainsi que de nouveaux 
vaisseaux à piloter (dont de nouveaux Tie très perfor- 
mants), et vous aurez un des 
meilleurs softs de simulation 
de combat spatial, difficile, 
prenant et long. Et puis, c'est 
pas tous les jours qu'on peut 
jouer les méchante! 



Espérons que 
les autres 
épisodes suivront 
rapidement. En 
attendant, sa- 
chez que vien- 
nent de ressortir 
en vidéo les épi- 
sodes que nous 
connaissons, retra- 
vaillés pour le son 
et la qualité de 
l'image. Ils assor- 
tiront une fois enco- 
re en vidéo en mê- 
me temps que le nouveau film, 
cette fois-ci agrémentés de nou- 
velles séquences et d'effets spé- 
ciaux rajoutés (en incrustation). 

Également 
sur vos écrans 

La saga continue sur vos PC, 
voici les principaux représen- 
tants. 

X-Wing: Un simulateur de vol 
spatial qui vous met dans la 
peau d'un pilote de chasseurs 
rebelles (X-wing, Y-wing, A-wing et 
B-wing) luttant contre l'infâme 
Empire. Trois campagnes 
sont disponibles, séparé- 
ment sur disquettes (X- 
Wing, Impérial Pursuiî et 
B-Wing, ces deux derniers 
nécessitant le premier pour 
fonctionner), ou ensemble, 
sur le X-wing CD Collector, 
Dark Forces : Un jeu à la 
Doom sur CD-ROM qui n'a 
que deux défauts. Il n'y a pas 
d'épée laser, et surtout pas d'op- 
tion réseau. Pour ceux qui ont 
toujours voulu casser du Storm 
trooper ! 




Star Wars Screen Entertainment : 
Un économiseur d'écran pour 
Windows, bourré de sons et 
d'images de la trilogie cinéma- 
tographique. 

Des missions supplémentaires, 
NON AGRÉES par LucasArt (que 
nous n'avons donc pas pu mettre 
sur notre CD-ROM), existent pour 
X-Wing, Tie Fighter et Dark 
Forces. La plupart sont fort bien 
faites et ne trahissent aucune- 
ment l'« esprit Star Wars». Vous 
pouvez les trouver sur Internet, 
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ainsi que des éditeurs pour créer 

vos propres niveaux. 

Quelques adresses de sites sur 

Internet : 

Vous trouverez des niveaux pour 

Dark Forces sur htt p://www.hu 

.mtu.edu/-asveenst/links/doom 

.html- 

et des niveaux pour Dark Forces, 

Tie Fighter, X-Wing sur http:// 

www.wpi.edu/~ss 

Citons aussi les MUD (Multi- 

Users Dungeons) dédiés à Star 

Wars, des jeux" de rôle en mode 

texte sur lesquels plus de deux 

cents personnes peuvent se 

connecter via Telnet. M 
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^ Les adeptes de Warcraft 

vont certainement, à juste titre, 
se jeter sur cette nouvelle mouture. 
Les autres peuvent sans risque se 
lancer dans cette nouvelle guerre 
entre humains et ores, plus belle 
(si tant est qu'une guerre puisse l'être) 
plus grande, plus fantastique. 
Bien des défauts du premier ont 
disparu, avec en prime de nouvelles 
idées savoureuses de ci, de là. 
Alors, préparez vous à la charge. 



GENRE : Wargame. 



EDITEUR : Blizzard - Ubi Soft 

LANGUE : Anglais. 



CONFIGURATION MINI. : 486 DX 33, DOS, 8 Mo de RAM, 
lecteur de CD-ROM 2x. 
CONSEILLEE : 486 DX4 100. 



PRIX : Moins de 350 F. 



Casus Bellisimo 




WARCRAFT 2 
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RO-Glumpf rêvait à de glorieuses 
batailles, assis au fond de la 
mine où retentissaient les échos 
des coups de pics de ses congé- 
nères. Il s'imaginait grand guer- 
rier Troll, puissant lanceur de 
hache partant à l'assaut de ces 
larves d'humains qui osaient se 
mesurer aux plus grands guer- 
riers Ores. Kro-Glumpf soupira, 
faisant éclater de ses mains cal- 
leuses une pustule de son nez. 
Il n'était hélas qu'un simple 
péon,.bon à construire des bâti- 
ments, à couper du bois ou à 
creuser la mine d'or. Il 
savait qu'il était 
trop bête et trop 
faible pour en- 
trer dans l'ar- 
mée. Pourtant, 
la nuit, il s'en- 
traînait à manipu- 
ler sa hache de 
bûcheron en s'ima- 
ginant qu'il tenait 
une fière épée pour- 
fendant les hordes 
grimaçantes des 
êtres à la peau d'un 



rose immonde, 
avant de s'endor- 
mir, exténué par 
son labeur quoti- 
dien. 

Au petit matin, 
Kro-Glumpf saluait 
d'un «grutknibar!» 
sincère le passa- 
ge des dirigeables 
qui partaient en 
reconnaissance, sachant qu'ils 
ne reviendraient sûrement pas. 
Les hommes n'étaient certaine- 
ment pas loin. Depuis trois jours, 
aucun ballon volant, ni aucune 
patrouille n'était revenu au villa- 
ge. En allant vers la mine, Kro- 




Glumpf croisait d'autres péons 
qui construisaient un port, d'où 
partiraient les fiers destroyers 
ores. Le port devenait une néces- 
sité. Le village commençait à se 
retrouver à court d'huile noire, 
Kro-Glumpf" aurait aimé piloter 
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Warcraft 2 en réseau 



Les développeurs de Warcraft 
avait eu à l'époque une idée que 
bien d'autres auraient été avisés 
de suivre : la possibilité de jouer 
à deux avec un seul CD-ROM. Ils 
surenchérissent aujourd'hui avec 
la possibilité de jouer à trois avec 
un seul CD, jusqu'à six avec deux 
CD, et jusqu'à huit avec trois! 
Sinon, le jeu en réseau est tou- 
jours aussi fun : la rapidité d'ac- 
tion reste importante, mais elle 
est équilibrée par le fait que le 
joueur n'est pas obligé de regrou- 
per ses installations dans un seul 
village. Ainsi, vous pouvez dissé- 
miner vos bâtiments, pour qu'ils 
soient moins vulnérables à une 
attaque groupée. Restent les 
combats acharnés, les envois de 
messages destructeurs, et les 
amusantes alliances qui, inva- 
riablement, s'achèvent en 
méchante traîtrise [gnak, gnak !]. 
Enfin, l'éditeur de cartes permet 
de renouveler les nouveaux jeux 
ad vitam xternam, pour peu que 
vous ayez un peu d'imagination. 



un de ces grands bateaux qui 
récoltaient l'huile noire sur 
l'océan, simplement pour, peut- 
être un jour, voir une bataille 
navale. 

Un choc brutal sortit Kro-Glumpf 
de ses rêveries. Il venait de per- 
cuter un ogre à deux têtes, un 
des plus puissants guerriers du 
village. Le monstre ne semblait 
heureusement pas avoir remar- 
qué le chétif orc. Il regardait la 
mer fixement. Kro-Glumpf regar- 
da dans la même direction, et 
soudain, il se mit à trembler. À 
l'horizon apparaissaient plusieurs 
ombres, lourdes de menace, qui 
bientôt s'avérèrent être des na- 
vires de combats, dont les im- 
menses toiles aux bannières des 
hommes claquaient au vent. La 
panique le gagna. Il s'enfuit dans 
la forêt, grimpa à un arbre 
et timidement, regarda. 
Il vit les fiers guerriers ores se 
faire massacrer par les canons 
des bateaux. Un des navires fut 
tout de même coulé par les tirs 
de la tour de garde. Alors qu'im- 
puissants face à cette menace 
venue des mers, les soldats se 
retiraient vers les terres, surgi- 
rent de la forêt, juste en des- 
sous de Kro-Glumpf, les hordes 




d'humains, cavaliers et infante- 
rie, hurlant, bavant, suivies d'un 
régiment d'archers elfes qui no- 
yaient sous leurs flèches les sur- 
vivants de sa race. 
Les humains ne firent qu'une 
bouchée des siens, et quand 
tous furent décimés, les infâmes 
peaux roses s'attaquèrent aux 
bâtiments, mettant le feu à cha- 
que ferme, à la scierie, à la ca- 
serne, rasant le 
vi Mage. Kro 
Glumpf grelottait 
de froid 
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D'intenses heures 
de batailles médié- 
vales-fantastiques 
en perspective. 



et de peur au faîte de son arbre. 
Il ne lui restait plus qu'à espérer 
que les humains partiraient avant 
qu'il ne meure de froid. 
Les ores et les humains avaient 
eu un peu de repos après War- 
craft, les revoilà sur le sentier de 
la guerre avec Warcraft 2. Ils y 
ont gagné des graphismes en 
SVGA, de nouvelles unités 
{navires, sous-marins, vaisseaux 
volants), et de nouvelles res- 
sources à gérer (le pétrole). 
Quatre campagnes peu- 
vent être suivies (deux 
pour les humains, deux 
pour les ores), divisées en 
missions de plus en plus 
longues et de plus en plus diffi- 
ciles, qui mettront vos dons de 
stratège guerrier et d'économis- 
te à rude épreuve. 
Au fur et à mesure des missions, 
de nouveaux moyens vous sont 
offerts : alors que ies premières 
missions se limitent à la cons- 
truction de fermes et de bara- 
quements, ies suivantes vous 
obligeront à exploiter de nou- 
veaux bâtiments et engins de 
guerre. Ainsi, la scierie vous per- 
mettra d'entraîner des archers, et 
d'améliorer leur force de frappe, 
de même que la forge améliore- 
ra l'armure et les armes de vos 
autres unités. Puis viendront le 
port (bateaux de transport, des- 
troyers, pétroliers, sous-marins), 
la fonderie, la raffinerie et bien 
d'autres encore. Les missions 
se suivent et ne se ressemblent 
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pas. 

Vous pouvez adop- 
ter plusieurs stra- 
tégies, et vous 
devrez gérer cor- 
rectement vos res- 
sources humaines 
(infanterie, cava- 
liers, archers, 
péons, mages) et 
naturelles (or, bois, 
pétrole). Attention 
à ne pas vous re- 
trouver à court de 
ressources et de 
trouver l'équilibre 
qui vous permettra de vaincre. 
Enfin, les combats sont eux 
aussi subtils, puisque chaque 
unité a ses forces et faiblesses 
(la catapulte a une grande force 
de frappe, mais elle est lente et 
fragile). 

En dehors des innovations pré- 
citées, les améliorations de 
Warcraft 2 par rapport à son pré- 
décesseur sont légion : vous pou- 
vez sélectionner jusqu'à neuf uni- 
tés simultanément et faire des 
patrouilles. Les péons, bien 
qu'encore faibles, peuvent main- 
tenant combattre. Lorsque vous 
améliorez une arme, toutes les 




unités l'utilisant sont réactuali- 
sées : plus besoin de refaire des 
unités qui posséderont cette 
arme. La magie... Non, je vous 
laisse la surprise. 
Enfin, l'éditeur de cartes, facile 
à utiliser, permet de prolonger 
la durée de vie du jeu (déjà 
conséquente), tout comme le jeu 
en réseau, jusqu'à huit! 
Warcraft 2 a tout pour plaire : il 
étonne, captive, amuse sans 
jamais ennuyer. Fabuloso\ M 

David Choquet 



^Ç/ Digne successeur de Warcraft, Warcraft 2 gomme la 
plupart des défauts du premier avec un nombre de mis- 
sions plus importantes et de nouvelles stratégies avec l'arrivée 
de nouvelles unités (maritimes, terrestres, etc.). Rajoutez à cela 
une réalisation excellente, une interface toujours aussi simple 
d'utilisation, et je puis vous assurer que vous resterez collé des 
heures devant votre moniteur à planifier la vie ô combien belli- 
queuse de ces ores, trolls, elfes et autres nains. Ou de vos sem- 
blables ! 
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MkCD Jukebox volumes 1,2,3 & 4 

13 Une séledtion des meilleurs utilitaires, éducatifs et jeux shareware* pour MS-Dos et 
J^p Windows réunis en 4 compilations par date. 



CD Radix : Le dernier jeu d'Epic MegaGames 

Les terriens se trouvent confrontés à une menace extra-terrestre surgîe du néant.Un seul espoir : 
un vaisseau spatial de la classe Radix. Les niveaux sont imposants et le rythme de l'action est 
frénétique. Encore une réussite pour Epie MegaGames I 




itCD Black Knight : Le 1 er simulateur de vol shareware 
■ Imaginez-vous aux commandes d'un F-A/l 8 flambant neuf, ce magnifique avion de combat vient 
w de prendre son envol et toutes ses armes sont prêtes à effectuer leur oeuvre de 
_ destruction, La liste des options est impressionnante et vous pourrez intervenir sur la quasi totalité des 
éléments du jeu. 




Surveillez votre calendrier : nous vous proposons tous 
les 5 et 20 de choque mois au moins 5 nouveaux ! 
logiciels, présentés en lêfe de la sélection «TOP 50». 

DES NOUVEAUTES 2 FOIS PAR MOIS SUR DISQUETTES 



Pour recevoir g ratuitement chez vous, par la poste, le CD-Rom 
de votre choix, composez sur votre Minitel le 
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te nous simplement votre adresse sur le 361 1 JUKEBOX pour recevoir, chez vous, par la poste, le CD-Rom ou les disquettes de votre choix pour Windows et MS-DOS. Attention, seules les demandes effectuées par ce moyen seront prises 
Ninple, * Coût de la communication 5,57 F.ttc la minute, rien d'autre à payer. Temps moyen de connexion constaté 5 miaules. Envoi en France métropolitaine uniquement. Le Shareware n'est pas un logiciel gratuit. Son auteur vous 
Nmel de l'utiliser gratuitement pour le tester. Si vous l'utilisez régulièrement, pensez à le rémunérer. Toutes les marques citées sont déposées par leurs auteurs. 
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La saga Police Quest change de style ! 
Après les enquêtes des quatre premiers 
épisodes où vous passiez la majorité 
de votre temps à chercher des indices 
et à respecter une procédure tatillonne, 
voici un épisode plus ardu. Dans 
SWAT, vous incarnez un policier d'élite 
tout frais, tout beau, qui va risquer sa 
vie dans des opérations commando. 



GENRE : Simulateur de poulet américain (Chicken Nuggets). 



EDITEUR : Sierra. 

LANGUE : Français. 

■ CONFIGURATION MINI. : 486 DX 33, 8 Mo de RAM, 

lecteur de CD-ROM 2x. 

CONSEILLÉE :Pentium, 16 Mo de RAM, lecteur de CD-ROM 4x. 



PRIX : Moins de 400 F. 




Là ou il y a du GIGN, y a pas de plaisir! 

POUCE QUEST SWAT 



p 



LUS j'y pense, plus je me dis 
que le Spécial Weapons And 
Tactic team, c'était pas vraiment 
ma vocation. Il est vrai que, vu de 
loin, j'ai tout ce qu'il faut : jeune, 
beau, intelligent, sportif 
(N.D.LR. : C'est beau les jeux!). 
Mais, ce qui ne se voit pas„ et 
qui, je m'en aperçois mainte- 
nant, me fait défaut, ce sont les 
nerfs ! Déjà, pour se taper sans 
broncher les innombrables heu- 
res de cours sur les différentes 
tactiques du groupe d'interven- 
tion, les armes utilisées, et tutti 




quanti, il faut être soit moine 
bouddhiste, soit catatonique. 
Puis, quand vient l'heure de l'en- 
traînement, où on se dit «chouet- 
te, je vais pouvoir me défouler! », 
on se retrouve debout devant de 
bêtes cibles, surveillé par un ins- 
tructeur qui crie plus fort qu'un 
mammouth qui s'est enfoncé 
une épine dans la patte posté- 
rieure gauche une nuit de pleine 
lune, si on commet l'erreur de ne 
pas tirer au moment, et avec 
l'arme qu'il veut. 
Bon, c'est vrai, j'exagère un peu : 
les instructeurs ont beau être 
sévère, l'entraînement apporte 
vraiment quelque chose. Que ce 
soit en tir sur cibles fixes ou 
mouvantes, à arme légère ou 
lourde, voire même au fusil à lu- 
nette, ces heures passées à 
s'abîmer les mains (ampoules, 
taches de poudre, corvée de vais- 
selle) s'avéreront bien utiles sur 
le terrain. 

Enfin, vient le moment tant atten- 
du de la première mission. La 
première chose que l'on apprend, 
c'est que les instructeurs ne 



criaient pas tant que ça : ils font 
même plutôt figure d'aphones 
devant les officiers de terrain. 
La seconde découverte, c'est 
qu'il n'y a pas que des gangs, 
des psychopathes et des terro- 
ristes pour nous pourrir la vie. 
Pour preuve : ma première mis- 
sion, c'est d'aller rechercher une 
petite vieille qui s'est barrica- 
dée avec un flingue dans sa mai- 
son. Une même de 64 ans qui a 
pété les plombs et tire sur tout 
ce qui bouge! 

J'en rirais presque, si ma vie et 
celle de mes collègues n'étaient 
pas menacées par cette folle. 
Après avoir interrogé les voisins 
« elle était si gentille (. . .) et ses 
gâteaux à la choucroute étaient 
si bons!», lé famille («On m'a 
changé ma bobonne, j'vois pas 
autrement...»), nos supérieurs 
nous bhefent. Moi, le petit nou- 
veau, on me colle à l'arrière. Ma 
mission sera de faire le tour de 
la maison pour essayer de repé- 
rer la suspecte. Les plus expéri- 
mentés vont pénétrer en douce 
dans la maison afin de raisonner 
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// faut se déployer tout 



même. Let's gol 

Doucement, douuuuuu-ce-ment! 
Tout dépend du calme et de l'es- 
prit d'équipe. Le collègue de tête, 
accroupi, jette un œil dans son 
miroir coudé. Il nous fait signe 
que la voie est libre. Nous nous 
déployons. Le gros de la troupe 
s'approche de la porte. Je mar- 
che en crabe jusqu'à l'angle de 
la maison. Je sors mon propre 
petit miroir pour voir ce qui se 
passe du côté du mur ouest. Je 
me fige au premier regard. Dans 
mon petit miroir se reflètent des 
fleurs, de nombreuses fleurs ; 
celles du tissu de la robe de la 
vieille dame... 

J'incline légèrement le miroir, et 
vois qu'elle tient une arme de 
poing. Ses mains tremblent, elle 
panique. J'informe par gestes 
mes collègues de ma découver- 
te. L'arrière-garde du peloton en- 
tré dans la maison me rejoint. 
Les gars s'approchent de la vieil- 
le dame, tentant de la raisonner 
pendant que je les couvre. Je le 
sens mal, ce coup-là, surtout 
que, voyant la surprise de mon 
collègue, je me souviens avoir 
omis de lui dire que le suspect 
était armé. 

La vieille dame panique, lève 
son arme, tire avant que je n'ai 
pu esquisser un geste. La tête de 




mon collègue explose comme 
une vieille tomate trop mûre, 
puis elle se tourne vers moi. Je 
tire. La femme tombe. Ma tête 
tourne. Avant de m'évanouir, j'en- 
tends mon officier gueuler que je 
vais en baver, de ma connerie. 
J'en bave déjà, hélas. Que pou- 
vais-je faire d'autre? ff 

David Cboqtiel 



Tout en vidéo, SWAT (l'équivalent ricain du GIGN ou 
du RAID) ne tombe pas dans le piège du «film inter- 
actif» lambda, dans lequel il suffît de cliquer bêtement au bon 
endroit au bon moment. Très « simulation », SWAT propose tout 
d'abord d'apprendre les tactiques du groupe d'intervention et 
de s'entraîner, partie du jeu qui peut paraître fastidieuse, mal- 
gré l'intérêt certains des cours. Cet ennui s'efface avec la 
première mission. Inutile de tirer sur tout ce qui bouge : il faut 
suivre les procédures, agir vite et bien, en équipe. Le travail 
de ces policiers est bien rendu : rigueur, synchronisation et, 
espérons-le pour vous, efficacité (sinon c'est la relève de fonc- 
tions, ou pire : la mort). Chaque mission peut se dérouler dif- 
féremment selon les cas. Leur diversité empêche la monoto- 
nie : grand-mère à raisonner (si ce n'est arraisonner), prise 
d'otage dans un entrepôt, tireur d'élite, etc. Votre logique, votre 
mémoire et vos réflexes seront avec $WM7"mis à rude épreu- 
ve, et vous resterez comme nous tous scotchés devant votre 
écran, avec l'adrénaline pour seule compagne... 



M^L .Réaliste. 
■^j m Réalisation 



excellente. 
• Des longueurs. 



Tout ce qu'il faut 

savoir sur le SWAT 

pour être un bon 

terroriste. 
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Après nous avoir concocté une ' 
foultitude de «King» et de «Space», 
le tout agrémenté de « Quest», 
Sierra fait une incursion dans les 
jeux à la Myst. Et alors là, surprise, 
Shivers est une réussite. Noooon ? Si. 
De superbes graphismes, 
des énigmes, et même un vrai 
scénario... Nooon ? SI! 



m GENRE : Aventure. 

H ÉDITEUR : Sierra. 



LANGUE ; Français. 

■ CONFIGURATION MINI. : 486 DX, Windows 3.1, 
8 Mo de RAM, lecteur de CD-ROM 2x. 



CONSEILLEE : 486 DX2 66. lecteur de CD-ROM 4x. 



PRIX : Moins de 400 F. 



Le Myst nouveau est arrivé ! 

SHIVERS 
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N dehors des bas-fonds new-yor- 
kais, il existe des endroits qu'il 
vaut mieux éviter de fréquenter la 
nuit. Les musées hantés par 
exemple. Alors quand, emporté 
par la discussion, vous vous 
entendez dire devant un parter- 
re d'amis «moi, pas de problè- 
me, je pourrais rester une nuit 
entière dans l'étrange musée du 
Professeur Windlenot sans mou- 
rir atrocement ou devenir com- 
plètement frappadingue », vous 
réalisez immédiatement que vous 
venez de faire une grosse bêtise. 
Mais, il est déjà trop tard : vos 
amis lancent un «chiche» plein 
de traîtrise et vous mènent sur 
les lieux dans la demi-heure. Là, 
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ils en rajoutent dans (es petites 
phrases du genre «tu sais, les 
loups-garous ça fait mal au 
début, après tu meurs et ça sou- 
lage», jusqu'au moment où un 
hurlement suspect les fait se 
rabattre précipitamment vers la 
voiture et s'enfuir dans la nuit, 
vous laissant seul face au lugu- 
bre musée. Les lâches! À côté 
de ça, dire que ledit hurlement 
vous a laissé de marbre serait 
passablement exagéré, et vous 
vous sentez très attiré par l'énor- 
me bâtisse, où, croyez-vous, vous 
serez en sécurité. Kolossale 
erreur ! 

Le professeur Windelnot, ou plu- 
tôt ce qu'il en reste (un esprit 
éthéré), vous explique dès vos 
premiers pas dans le mu- 
sée qu'il a commis une 
petite gaffe insignifiante. 
Il a rapporté d'Amérique 
latine quelques poteries 
précolombiennes qui, bri- 
sées lors d'une mauvaise 
manip, ont chacune libéré 
un esprit. Leur fréquenta- 
tion n'est guère recom- 




mandée : dès que vous les dé- 
rangez, ils vous ôtent une partie 
de votre énergie vitale, ce qui 
s'avère - à terme - relativement 
mortel. 

Votre but est de retrouver les 
morceaux de poterie disséminés 
à travers l'immense musée, les 
appareiller deux à deux pour 
reconstituer chaque terre cuite, 
puis y enfermer le spectre cor- 
respondant. La tâche ne sera 
pas facile. Vous rencontrerez en 
effet sur votre chemin de nom- 
breuses énigmes qui contrarie- 
ront votre progression. Certaines 
ressemblent à celles de The 
Seventh Guest (petits jeux de 
combinaisons, de permutations, 
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etc.], d'autres s'apparentent à 
celles de Myst (énigmes plus 
globales impliquant des élé- 
ments géographtquement dis- 
patchés), d'autres encore sont 
typiquement «J eu d'aventure» 
(vous devez d'abord récupérer 
un indice pour les résoudre). 
Ces énigmes constituent en fait 
l'original système de sécurité 
du musée, les plus simples 
vous ouvrant des ascenseurs 
et des portes, les plus com- 
plexes des passages secrets. 
Moyennant un minimum de ré- 
flexion, elles ne devraient pas 
trop vous faire souffrir. Par 
contre, et c'est l'unique critique 
que l'on puisse faire à Shivers, 
l'interface de jeu est assez 
pénible. Je ne parle pas ici de 
l'interface de déplacement/ 
action, très « mystienne » donc 
très ergonomique, mais de l'in- 
ventaire. Il n'y a qu'une seule 
terre cuite transportabîe (entiè- 
re ou brisée) alors que vous 
pouvez en découvrir une ving- 
taine en tout, cela fait un peu 
court. Vous devrez faire d'in- 
cessants va-et-vient dans l'im- 
mense musée pour reconstituer 
chaque poterie une à une, et 
trouverez probablement cette 
procédure assez fastidieuse 
(inutile de nier, j'en suis sûr). 
Cela dit, avant d'en arriver là, 
que d'heures d'émotions - 
fortes! L'univers connu du mu- 
sée prend la nuit des allures 
inquiétantes : zones d'ombres 



menaçantes, objets qui sem- 
blent dotés d'une âme maligne, 
fresques murales effrayantes... 
Le joueur fasciné par les super- 
bes graphismes 3D (en SVGA) 
de Shivers s'installe, au gré des 
salles parcourues, dans une 
anxiété qui le renvoie à ses 
frayeurs d'enfant, à l'époque 
où - passablement animiste - il 
croyait certains objets dotés 
d'une volonté maléfique. Quant 
aux musiques (rythmes afri- 
cains, halètements, mélodie 
enfantine...), elles s'insinueront 
elles aussi jusqu'à votre incons- 
cient pour générer chez vous 
une angoisse sourde dont seule 
la fin du jeu vous délivrera. 
« Bouleversifiant» ! ■ 

Eric Emaux 





J'ai d'abord cru que Shivers donnerait dans le « res- 
piratoire» : inspiré de Myst, il devait, selon moi, expi- 
rer dans ses vaines aspirations. La surprise fut excellente : si on 
retrouve la dimension animiste qui fit le charme de son prédé- 
cesseur (les objets paraissent dotés d'une âme), Shivers possè- 
de une atmosphère propre, un scénario original et une bande son 
exceptionnelle. Enfin un après-flfysf digne de ce nom ! 
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° PROFITEZ IMMÉDIATEMENT 
D'AVANTAGES EXCEPTIONNELS ! 



VOS AVANTAGES CLUB 

hez vous, chaque trimestre, 
le magazine ACTUA CD 

"es prix «spécial Club» 

- frais d'envoi réduits 



3 SUPERBES CADEAUX 
POUR VOUS 
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UN CADEAU SURPRISE 

de Bienvenue au Club ! 

ATTENTION : offre exceptionnelle en fonction des stocks disponibles. 
CD SÉLECTION BP 145 - 92135 Issy-les-Moulineaux Cedex. 
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à renvoyer à CD SÉLECTION BP 145 ■ 92135 Issy-les-Moulineaux Cedex. 

□ OUI, je souhaite profiter de votre offre 
«CLUB CD SÉLECTION» et recevoir mes cadeaux. 

D Je joins un chèque de 34 F correspondant 

à ma participation aux frais d'envoi et de manutention. 



Date de naissance (facultatif) 



Pour connaître la liste des points de vente, CONSULTEZ LE 36 68 66 55 
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Moi qui ai toujours rêvé d'être 
Superman (remarquez, il ne me 
manque pas grand chose, j'ai déjà 
son pyjama moulant et sa cape), 
vous pensez bien que j'étais ravi 
de tester Cybermage. On incarne 
justement un être doué de 
superpouvoirs. Mais je ne voyais pas 
la vie de surhomme comme ça... 



EDITEUR : Origin. 



LANGUE : Français. 



CONFIGURATION MINI. : 486 DX 33, DOS, 8 Mo RAM, 
lecteur de CD-ROM 2x. 

CONSEILLÉE : Pentium 90, 16 Mo RAM, lecteur de CD-ROM 4x. 
■ PRIX : Moins de 400 F. 



Superhéros en cavale 




CYBERMAGE 



N 



ON, mais c'est vrai : déjà qu'il est 
psychologiquement difficile d'ac- 
cepter des pouvoirs qui ne sont 
dus qu'à une expérience sur la 
cybernétique pour laquelle on 
n'était même pas volontaire, il 
est encore plus déprimant de 
savoir qu'on les doit au plus infâ- 
me des méchants : Nécrom. 
Remarquez, quand on est un 
superhéros on est gentil. C'est 
pour cela que je vais de ce pas 
rendre à Nécrom ce qui lui appar- 
tient {traduisez : lui filer un coup 
de superpouvoir dans la tronche). 




C'est sympa, les pou- 
voirs, mais ça fatigue 
de les utiliser à tout 
va sur les acolytes 
du père Nécrom. 
Dans le cas où on 
est trop usé, rien de 
tel que la bonne ar- 
me, blanche ou à 
feu, garantie 100 % 
naturelle. Ça repose, 
et, fait non négli- 
geable, ça défoule! 
Si je trouve le gars 
Nécrom, je lui dirai 
que les pouvoirs dont 
il m'a doté sont chouettes. Mon- 
tés en kit (si je trouve l'extension 
adéquate, hop! un nouveau pou- 
voir pour bibi), tous offensifs 
(plus ou moins gourmands en 
énergie, suivant leur force de 
frappe), ils auraient tout de 
même mérité quelques options, 
genre «superscanner-qui-repère- 
Nécrom-et-qui-me-permettrait-de- 
pas-tourner-pendant-des-heures- 
à-sa-recherche». 
Parce que ça fait longtemps que 
j'erre dans ce bled, harcelé par 




ses hommes et ses robots de 
garde, poursuivi par ses aéro- 
cars, ses tanks, etc. Et, comme 
si ça ne suffisait pas, des zom- 
bies, des poulpoïdes (on dit 
humanoïde quand ça ressemble 
à un humain, pouipoïde quand ça 
ressemble à un poulpe. CQFD.), 
des mercenaires et d'autres créa- 
tures tout aussi peu ragoûtantes 
s'attaquent à tout ce qui bouge, 
ce qui me comprend moi. Imagi- 
nez : poursuivi dans les labos, 
les égouts, la ville, les arènes de 
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idiateurs. partout!!! Pas le 
temps de draguer les superpé- 
pées du coin, ni encore moins de 
m'extasier sur les nombreux dé- 
ails du décor, tels ces écrans où 
passent les infos, ces lumières 
tamisées, ces murs aux textures 
si bien choisies! 
Bon, je me plains, mais je dois 
avouer que je suis tout de même 
5 tout seul, dans ma quête. 
Des rebelles m'aident de temps 
en temps. Ils ne combattent pas, 
mais ils me filent des tuyaux, et 
parfois des objets (passes, véhi- 
cules), qui me seront à un mo- 
ment ou à un autre très utiles. Au 
pire, un peu d'argent m'aide à 
acheter de nouvelles armes et 
armures, ou à jouer au bandit ' 
manchot (y'en a un au Nex Sex 



Bar...). 

Enfin, je papote, je papote, mais 
j'oublie que je n'ai aucun répit 
dans ce monde que certains illu- 
minés appellent un jeu. C'est 
que j'ai un Nécrom à descendre, 
moi. Et puis, mieux vaut ne pas 
rester trop longtemps au même 
endroit... *^ 

Chipster Kent 



C^-^-r^-^y De l'action à la Doom, et de l'aventure à la System 
^_Z~-~' Shock, dans un monde rappelant RuimingMan et Blade 
Ruimer, très vivant, presque réaliste tellement il est bien fai* 
{décors, lumières). Voilà en quelques mots ce que propose 
Cybermage. De nombreuses armes et pouvoirs, plusieu-s véhicules 
(terrestres et volants), et beaucoup d'ennemi? différents donnent 
une grande richesse au jeu, tout comme l'â.iibiance sonore (dia- 
logues en français, stéréo bien utilisée). 



Les comics et la vio- 
lence. Le côté gore de 
Cybermage n'est pas très loin 
des nouveaux comics, que l'on 
trouve en kiosque aux USA. 
Beaucoup moins censurés qu'il 
n'y a encore trois ou quatre ans, 
certains atteignent des sommets 
dans l'art de la giclure de sang et 
de l'étripage. Avant, les supers 
en tous genre se tapaient dessus 
dans leurs pyjamas, mais genti- 
ment : les méchants se retrou- 
vaient en prison avec deux-trois 
bleus, rien de plus. 
Aujourd'hui, on meurt dans les 
BD, et pas de mort naturelle. Les 
nouveaux héros tels que Prit, 
Spawn (Image Comics), Ghost 
Rider 2099 ou Venom (Marvel) 
ne sont pas les seuls à s'entre- 
tuer dans un bain de sang, les 
anciens superhéros (X-Men, 
Batman, etc.) s'y mettent aussi. 
Les premiers de ces personnages 
étaient des modèles pour les en- 
fants (Captain America, Super- 
man, Spidemtan) : foncièrement 
bons, incapables de blesser une 
fourmi, ils enseignaient la mora- 
le via leurs aventures. Il semble- 
rait aujourd'hui que superpouvoir 
ne rime plus qu'avec ultra-vio- 
lence. Alors, les comics ont-ils 
pris de la maturité ou se sont-ils 
«barbarisés»? Et le rêve qu'ils 
véhiculaient, qu'est-il devenu? 



jr;**5**â*k 




^ «Ambiance détonante. 
yr «Nombre d'armes, 
de pouvoirs 
et d'ennemis. 

.SVGA relativement 
inutilisable. 



Super, 
seul contre tous. 
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Wing Nuts 



I BB—F 11 

WING Nuts est un film 
interactif basé sur les 
combats aériens de la Pre- 
mière Guerre mondiale. La par- 
tie vidéo est impressionnante 
car Rocket Science a tourné 
un vrai film pour servir de toile 
de fond au jeu. L'éditeur se 
serait même ruiné sur ce coup 
là. .."En tous cas, la réalisation 




est excellente. Sur un scéna- 
rio mi-historique, mi-délirant, 
se greffent les missions à 
effectuer par le joueur. Elles se 
fondent parfaitement dans la 
vidéo. Attaques et esquives 
se succèdent. Lorsqu'on pour- 
suit un avion ennemi, il faut le 
centrer dans le viseur et lors- 



qu'on est poursuivi, 
choisir le côté par 
lequel on lui échap- 
pe. Curseur vert pas 
de bobo, rouge et 
c'est une petite sé- 
quence vidéo dans 
laquelle on voit son 
appareil subir quel- 
ques dégâts ou plus... 
D'autres missions consistent 
à larguer des bombes - la des- 
truction des ponts est impres- 
sionnante - ou à attaquer des 
ballons. Mais votre principal 
challenge est de descendre 
le Baron rouge. Un Baron 
rouge d'opérette, le jeu ne 
s'appelle pas Wing Nuts par 
hasard. D'ail- 
leurs, ne vous 
étonnez pas si 
vous voyez des 
vaches dans les 
airs, ce sont des 
bonus . Wing 
Nuts est un jeu 
prenant, drôle et 
bien réal isé 
mais qui souffre 
d'une trop cour- 
te durée de vie, de une à deux 
heures en mode facile. 
Achetez-le à plusieurs ! " ♦ 

t. G. 



Torin's 
passage 




Une bouffonnerie trop courte, 
mais plaisante. 



SIERRA, grand amateur 
de jeux d'aventure qui 
se suivent, semble vouloir 
faire une cure de jouvence 
dans le grand bain du marché 
multimédia. À cet effet, l'édi- 
teur lance le premier volet 
d'une nouvelle série se situant 
dans les « mondes emboîtés». 
Cette traduction ridicule illustre 
en fait une planète composée 
de plusieurs couches super- 
posées, à la façon des pou- 
pées russes. 

Suite à la disparition de ses 
parents, Torin devra justement 
trouver un passage d'un mon- 
de à un autre, toujours plus 
profondément, pour retrouver 
la vilaine sor- 
cière présumée 
à l'origine de 
son manque 
affectif sou- 
dain. Heureu- 
sement pour 
lui, ce gamin 
facétieux se 
fera aider de 
son compa- 
gnon Boogle, 



un chat mauve doué 
de deux qualités in- 
comparables : d'a- 
bord, son expression 
irrésistiblement débi- 
le, et ensuite son ta- 
lent pour se transfor- 
mer en tout un tas 
d'objets a priori sans 
intérêt! Malgré une conces- 
sion évidente en terme de dif- 
ficulté du jeu, Sierra persiste 
et signe dans le genre humour 
et délire, tant pour les dia- 
logues que pour les graphis- 
mes, très cartoons. Bref, voilà 
un produit à la portée de tous, 
si l'on excepte la lenteur par- 
fois exaspérante des anima- 
tions, qui demande quand 
même un Pentium pour deve- 
nir acceptable, surtout sous 
Windows 95. ♦ 

F. M. 



Facile, mais délirant ! 




Wrestlemania, 
The arcade game 




RET Hitman Hart, Shawn Michaels, 
The Undertaker, et cinq autres de 
leurs copains débarquent sur PC. Et ça 
en fait, du poids! Ces huit catcheurs, 
vedettes de la WWF (World Wrestling 
Fédération) s'en donnent à cœur joie sur 
votre moniteur, transformé en ring pour 
l'occasion. Chacun possède ses propres 
coups spéciaux, et tous se rentrent dans 
le lard sans suivre aucune règle, sinon 
mettre l'adversaire (ou les adversaires) au 



tapis. 

Graphiquement assez 

moyen, Wrestiemania 

possède une jouabilité 
exemplaire (au clavier ou 
au joystick six boutons). 
À deux joueurs, vous 
avez la possibilité de 
vous affronter, bien sûr, 
mais aussi de vous 
battre en coopération, 
contre tous les autres 
affreux! Contre l'ordi- 
nateur, l'intérêt réside dans les deux types 
de championnat. L'Intercontinental Cham- 
pionship vous fera d'abord combattre un 
catcheur à la fois, puis par équipe de deux 
(gaspl). Le WWWF Championship vous met 
dès le premier combat face à deux cat- 
cheurs qui ne rêvent que de vous apla- 




tir... Marrant, difficile, bourrin : 

que demander de plus à un jeu de combat 

de catch. ♦ 

D.C. 



Comment ça chiqué? 
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Les énigmes 
de maître Lu 



10 «GENRE: 

lw/20 Aventure en pantoufles. 
ÉDITEUR : US Gold. 



■ PRIX : Environ 400 F. 



ROBERT Ripley est un journa- 
liste qui s'est fait connaître 
par son goût de l'insolite. Ses nom- 
breux voyages et le monde des 
années trente à cinquante pro- 
mettaient un scénario béton, 
[aventure débute par une séquen- 
où Robert Ripley doit sauver 
son ami d'une mort atroce. Les 
décors sont fouillés et l'anima- 
tion est fluide. Que demander de 
]lus. Aurait-on enfin le digne suc- 
cesseur des Indy? Hélas, à mesu- 
re que j'avançais dans l'histoire, 
mon enthousiasme disparaissait. 
Le problème vient du manque d'atmo- 
sphère. On ne se laisse pas prendre et 
seule la curiosité pousse à continuer. Les 
personnages ne cessent de parler et le jeu 
reste désespérément fade. En outre, les 
énigmes sont trop difficiles et ne suivent 
aucune espèce de logique. Les concep- 



teurs semblent, en effet, avoir eu la fan- 
taisie d'en alourdir le concept afin d'al- 
longer artificiellement la durée de vie de 
leur produit... Avec, Les énigmes de maître 
Lu, Sanctuary Wood a raté l'adaptation 




de la vie d'un personnage pitto- 
resque dont les frasques auraient mérité 
un meilleur traitement. ♦ 

D. L 



Une réalisation correcte desservie 
par une ambiance inexistante. 



Su-27 

Flanker 




POUR un système d'exploita- 
tion de l'extrême comme 
Windows 95, SS! n'a pas hésité à 
nous sortir un simulateur de l'ex- 
trême! Effectivement, Su-27 
flanker reproduit aussi fidèlement 
que possible les caractéristiques 
de l'avion original, du modèle de 
vol aux systèmes radars et d'arme- 
ment. Les concepteurs ont même 
poussé le vice jusqu'à reproduire 
les messages à l'écran en cyril- 
lique! 

Outre le réalisme très poussé, ce 
que certains pourraient apprécier, 
on peut surtout regretter le man- 
que criant de vues relatives par rapport aux 
ennemis ou aux missiles qui vous reniflent 
les tuyères. En somme, seuls le radar et 
la vue «casque» vous permettent d'appré- 
cier ce qui se passe autour de vous, dans 
une mesure quand même très limitée ! 



Avec un affichage en 640 x 480, l'ani- 
mation rame remarquablement sur un 
Pentium 120. H est grand temps que les 
programmeurs utilisent rapidement les 
kits de développement prévu pour Win- 
dows 95... D'accord, tes véhicules, avions 
et navires, sont superbement détaillés, 
mais le reste offre un graphisme plus que 
dépouillé... Rare point positif, l'éditeur de 
mission, très puissant, vous permet de 
créer vos missions à loi- 




sirs. En bref, voilà un simulateur réservé 
à la crème de l'élite des passionnés du 
genre ! ♦ 

RM. 



La simulation à l'extrême ! 




J Merci de me faire parvenir gratuitement une docum 
tation sur Cubasis Audio et la liste des revendeurs 
"Centres de Compétence" Steinberg 
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Fort Boyard 




IL fallait que cela arrive un 
jour! Remarquez, ils au- 
raient pu nous faire une adap- 
tation du Juste Prix pu de La 
roue de la fortune, mais ne 
parlons pas de malheurs. Fort 
Boyard est peut-être le jeu le 
moins débile de la télé 
(N.D.LR. : Cet avis n'engage 
que Stéphane!). Les voix qui 
remplacent les deux présen- 
tateurs habituels sont si 
nunuches que j'ai failli arrêter 
déjouer avant même d'avoir 
commencé et c'eut été dom- 
mage. Car en fait, le jeu est 
assez bien fait. 
Vous vous retrouvez dans la 
peau d'un candidat. Avec des 
amis, des enfants {votre 
chien ?), vous formez 
l'équipe : l'intello, le 
gros bras, etc. Vous 
connaissez le princi- 
pe et ne me dites 
pas : «Je ne regarde 
qu'Arte et je n'ai ja- 
mais vu un jeu télé- 
visé". Puis, comme à 
la télé, vous embar- 
quez pour le fort et 



allez affronter les 
épreuves pour les 
clefs puis l'énigme. 
Tout est en vidéo 
plein écran d'assez 
bonne qualité, sou- 
vent en vue subjecti- 
ve (comme le saut 
dans le vide) ou, plus 
classiquement, en image de 
synthèse. L'ensemble est glo- 
balement bien réalisé. La joua- 
bilité, entièrement à la souris 
et très intuitive, est satisfai- 
sante. Les épreuves forment 
un cocktail de jeux d'adresse 
ou de réflexion et sont suffi- 
samment variées. Non, vous 
ne me ferez pas dire que c'est 
un jeu pour toute la famille 
mais il peut vous amuser à 
plusieurs pendant quelques 
heures si le coté tartignol ne 
vous rebute pas. ♦ 

S.K. 



Pour les timides qui ont peur 
de passer à la télé ! 




The Hive 



■ GENRE : Slioot'em up 

précalculé. 

~ ÉDITEUR : Trimark. Funsoft. 



FONCTIONNANT unique- 
ment sous Windows 95, 
The Hive est un jeu de tir en 
animations précalculées du 
plus bel effet. Un soin parti- 
culier a été prodigué aux gra- 
phismes, en images de syn- 



perdue (heureuse- 
ment, le nombre de 
vies est infini, avec 
sauvegarde automa- 
tique au dernier ni- 
veau réussi). En tout, 
une vingtaine de scè- 
nes où «pointer-tirer» 
pour tuer des mé- 
chants ou exploser 
leurs vaisseaux, pour un scé- 
nario de science-fiction assez 
décousu et archi-classique 
(des méchants extraterrestres 
à la Allen, des traîtres et des 
espions, etc.). Seule sa réali- 
sation sauve The Hive des 




thèse, et à l'environnement 
sonore, doté de musiques de 
qualité rythmant l'aventure à 
merveille. 

Côté jeu, pas de surprise, 
hélas. Il faut tirer sur tout ce 
qui bouge à tout moment, et 
répéter inlassablement les 
mêmes choses, à chaque vie 



oubliettes, avec des anima- 
tions très fluides, une ambian- 
ce bien rendue, et un gros tra- 
vail de modélisation pour les 
nombreux objets 3D appa- 
raissant dans le jeu. ♦ 

D. C. 



Un beau précalculé, sans plus. 



The Eleventh 
Hour 




CE test a failli ne pas se faire. Plu- 
sieurs testeurs sont devenus fous 
devant The 11* hour, digne successeur 
de 7"' Guest. Digne car ies graphismes en 
SVGA sont superbes, tout comme les ani- 
mations et les vidéos, sublimes. Digne 
aussi car tout aussi difficile, avec le même 
genre d'énigmes que celles de son grand 
frère (problèmes d'échecs, puzzles, jeux de 
réflexion, etc.), plus des devinettes (sou- 
vent tordues). Heureusement, pour les 



moins acharnés, une 
aide permet de ré- 
soudre les énigmes. 
L'histoire, elfe, est 
digne d'un film d'hor- 
reur de série B. Sans 
être transcendante, 
elle se laisse suivre 
avec plaisir, surtout 
grâce aux excellentes 
séquences vidéos 
ponctuant les quatre 
CD-ROM du jeu. 

Tout en français, mais sans véritable sur- 
prise, The 11'" hours'adresse aux fans de 
la réflexion pure et dure, ou aux drogués de 
l'aspirine. Que ceux qui détestent se faire 
insulter passent leur chemin : à chaque 
échec ou manipulation inutile, une voix 
horripilante vous traite de dégénéré du 




bulbe, parle 

méchamment de votre maman et de bien 
d'autres qualificatifs dont je rougis enco- 
re. Mais ies fans de Twin Peakes appré- 
cieront jusqu'à la fin inattendue. ♦ 

S. D. 



Avant tout pour l'ambiance. 
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This Means 
War 




CETTE fois, nous y sommes, l'apo- 
calypse tant prophétisée s'accomplit 
sous nos yeux, et comble de l'ironie, par 
le biais d'un virus informatique ! Et 
c'est à vous que la FWA, une orga- 
nisation militaire regroupant entre 
autre ce qu'il reste des États- 
Unis et du Canada, demande de 
commander leurs troupes dans 
des missions visant à renvoyer au 
néant les despotes mégalomanes 
se partageant le reste du monde. 
La tâche sera rude, car vous de- 
vrez développer vos moyens logis- 
tiques, en construisant des bâti- 
ments, avant de pouvoir passer 
à l'offensive et détruire le centre 
de commandement ennemi. 
Au fi! des quarante scénarios de la cam- 
pagne, vous découvrirez progressivement 
tous les types d'unités possibles et ima- 
ginables ; infanterie, chars, véhicules 
légers, canons tractés, chasseurs et bom- 



bardiers, et j'en passe! Fonctionnant 
sous Windows 3.1x ou 95, l'interface se 
gère entièrement à la souris et se maîtrise 
assez rapidement. 

Le seul problème provient des ralentis- 
sements importants dont souffre le jeu 
lorsque le nombre d'unités sur la carte 
commence à s'étoffer. Dans ces cas là, 
Windows commence à peiner, et ni un 
Pentium 120, ni 16 Mo de RAM ne peuvent 
y remédier! Mais bien qu'il nécessite une 
machine puissante, This Means Wardevrait 



TekWar 




enchanter les amateurs de stratégie par la 
richesse de ses possibilités. ♦ 

F. M. 



Un bon wargame, très complet. 



Mission 
Critical 



_ EDITEUR : legend Interac tive. 
■ PRIX : Environ 400 F. 



81 on a souvent pu se plaindre de la 
courte durée de vie de récents jeux 
d'aventure, avec Mis- 
sion Critical, c'est tout 
le contraire! Un nom- 
bre impressionnant de 
pièces sont à visiter, 
en toute liberté. Les 
énigmes sont aussi 
diverses que subtiles, 
et seule une explora- 
tion méthodique vous 
permettra de démêler 
l'intrigue du jeu, pio- 
chant dans les plus 
grands thèmes de 
science fiction [2001, 
l'odyssée de l'espace par exemple). Vous 
êtes seul à bord d'un gigantesque vaisseau 
endommagé et vous trouvez au fur et à 
mesure de votre progression le seul espoir 
de survie de l'espèce humaine; 500 ans 
dans votre futur (ben voyons...). 



Réalisé en 3D, avec des animations de 
toute beauté, Mission Critical en rebute- 
ra plus d'un par sa difficulté, qui le réser- 
ve aux aficionados du genre. Les autres 
risquent, malgré l'environnement graphique 
très réussi (du moins en SVGA, le VGA 
ayant pour particularité de rendre illisibles 
des indices essentiels) de s'ennuyer ferme. 
L'ambiance sonore est bien rendue, l'his- 
toire intéressante et l'interface simple, 
dommage que l'on se retrouve trop 



souvent à errer sans trop savoir quoi 
faire dans les nombreuses pièces... ♦ 
D. C. 



Pour aventuriers avertis. 




BASÉ sur l'œuvre de William Shattener, 
TekWarvous place dans la peau d'un 
Teklords, sorte de mercenaire. Vous devez 
empêcher Los Angeles de sombrer complè- 
tement dans l'horreur de la Tek (une drogue 
qui fait des ravages). Contrairement à ses 
homologues, le jeu propose de nombreuses 
missions. Il ne s'agit, en effet plus ici de tirer 
sur tout ce qui bouge mais d'établir une 
véritable stratégie avant d'intervenir. 
Dans la lignée de Rise ofthe Triad, l'action 
de TekWar est sanglante à souhait : au menu 
p'tite tête arrachée, sauce boyaux confit. 
En outre, le joueur jouit d'une liberté d'action 
sans précédent. Vous pourrez ainsi prendre 
le métro, entrer dans des building, briser 
des vitres ou encore vous regarder dans 
une glace. 





Côté technique, le jeu a été entièrement 
réalisé en SVGA, et les personnages ont 
été filmés. Pour parachever le tout, un excel- 
lent fond sonore vient soutenir cette ambian- 
ce bonne enfant. En conclusion, TekWar 
est un excellent jeu d'action 3D, un 
poil plus original que ses prédéces- 
seurs. La seule réserve que j'émettrais 
concerne la puissance requise : ce jeu 
nécessite en effet, une grosse configu- 
ration pour fonctionner correctement. 
Un Pentium 90 est nécessaire pour pro- 
fiter pleinement du mode SVGA (640 x 
480) plein écran. ♦ 

D.L. 



Un univers futuriste réaliste. 
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Soutenez la 
mission 
abonnez-vous 
maintenant. 






o m 



Dote de lancement : 

Immédiate 
Lieu de lancement : 

Cap Montreuil 
Objet principal de la mission : 

Mise sur orbite du satellite manager 

d'abonnements PC Fun 1 
Statut de la mission : 

Prioritaire niveau 4 
Objets annexes de la mission : 

-étude du comportement de PC Fun et 

de son CD-Rom en apesanteur; 

-Recherche d'une trace d'utilisation 

de Pentium par les extra-terrestres 
Durée de la mission : 

Onze numéros [une année terrestre] 

Vend of fïle....r 



illetin d'abonnement - PC Fun 

Oui, je soutiens la mission PC Fun 1 et je m'abonne à PC Fun pour un an, 11 numéros + 11 CD-ROM au prix 
cosmique de 289F (étranger et stations orbitales 409F) au lieu de 385F, soit 25 % d'économie. 



NOM : . . . 

Adresse : 



. Prénom : 



Code Postal : Ville : Pays : 

Je règle aujourd'hui par □ Chèque bancaire (à l'ordre de Médialoisirs), □ Mandat lettre, □ Virement posta] CCP La Source 3862385 K 
Q Carte bancaire n° : I I I I I I I I I I | I I I | I I I I I Expire ■ ! I I I 



Date : ..,/.../... Signature : 

Bulletin à retourner à PC Fun, service abonnement, 36, rue de Picpus, 75012 Paris 





La bonne 
méthode 



Q 



Ul a dit que les Français 
ne s'intéressaient pas aux 
langues étrangères? Les 
méthodes de langues uti- 
lisant les possibilités multimé- 
dias offertes par l'ordinateur 
ont de plus en plus de succès. 
En deux mois, la méthode 




Avenir 
à la carte 



s 



I vous êtes branchés éso- 
térisme, vous serez heu- 
reux d'apprendre que 
Micro Application va sortir Tarots 
2000. Ce jeu divinatoire popu- 
larisé à Marseille au Moyen Âge 
se décline sous de nombreuses 
formes présentes dans le logi- 
ciel, de la réponse immédiate au 
jeu annuel en passant par 



English + de E.M.M.E 
Interactive a été vendue 
plus de huit mille exem- 
plaires. Cette méthode se 
compose de neuf CD- 
ROM, que l'on peut acqué- 
rir séparément, et qui vont 
du niveau Débutant au 
niveau Business. À part cette 
méthode d'anglais commercial 
et le niveau débutant, tous les 
volumes comportent un simili 
jeu d'aventure dont le but est de 
trouver un trésor caché à New 
York, Londres, Sidney, etc. 
De son côté Infogrames lance 
sa méthode Multimédia Plus 
qui existe en anglais, espagnol, 
allemand et même français. Y a 
pas de raison! Ce CD-ROM 
s'adresse aux adultes et aux 
enfants à partir de neuf ans et 
comprend également des jeux et 
même des bandes dessinées. 
Un microphone est fourni dans 
chaque boîte pour l'utilisation et 
la reconnaissance vocale. 
Nous vous proposerons pro- 
chainement un grand compara- 
tif sur les méthodes de langue 
du marché. ♦ 



l'arbre de vie ou la grande roue 
astrologique. 

Que le tirage soit automatique 
ou manuel, l'interprétation vous 
incombera, l'auteur précisant 
que côté sensibilité l'ordinateur 
est « bête comme une pompe à 
vélo». Dommage, parce que l'or- 
dinateur au moins ne profite 
pas de la crédulité de ses 
congénères... Tous les outils 
d'interprétation se trouvent dans 
le logiciel ainsi que des cours 
sur le tarot et un dictionnaire du 
symbolisme. 

Un petit extrait de la doc pour 
finir: -En cette époque, fin 
1995, où le climat social est 
mis à mal par des bouleverse- 
ments qui détruisent toutes les 
bases "normales" des valeurs 
qui nous ont éduquées, l'heure 
n 'est plus à la recherche de 
valeurs stables et tan- 
gibles, mais plus à 
la recherche de va- 
leurs intérieures nous 
permettant de nous ren 
forcer. » Sic. ♦ 




Deux très bons softs 
ont en commun l'ambition 
de vous initier à 
la guitare, mais en 
prenant deux chemins 
radicalement différents. 
Guitar Hits est une 
méthode très bien conçue 
qui vous fera progresser 
à pas de géant. Quant 
à Quest for Famé, il s'agit 
d'un logiciel ludique 
qui vous donnera l'illusion 
d'être un dieu de la gratte, 
même si vous ne savez 
absolument pas en jouer! 




Hendrix, Aerosmith et. . . vous 

LA GUITARE 
POUR TOUS ! 



A 
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PPRENDRE à jouer de la guitare 
présente des intérêts évidents. 
Vous pouvez par exemple la sor- 
tir autour du feu de camp et vous 
accompagner en chantant Hissez 
haut, Santiano, voire Le petit 
Pont de bois, et avec un peu de 
chance, tout le monde tapera 
dans ses mains et on vous consi- 
dérera comme un type super 
sympa avec qui on s'éclate. Sans 
compter qu'il est toujours pos- 
sible, l'alcool aidant (mais 
rappelons que son abus 
f nuit à la santé), d'em- 
baller les fiiles rien qu'en 
leur jouant Jeux Interdits 
sur une corde. J 'en 
connais qui s'y sont mis 
juste pour ça (demandez 
à Laurent...). 
Ce postulat établi -jouer 
de la guitare : c'est bien - 
précisons tout de go que rien 
ne vaut pour cela un vrai prof. 
Seulement voilà : pour le prix 
d'une ou deux leçons particuliè- 
res, vous pouvez désormais vous 
offrir un professeur virtuel. Galo- 
pant sur les traces des différen- 



tes méthodes audiovisuelles, le 
multimédia ne pouvait manquer 
de s'engouffrer dans la brèche, 
et le fin du fin est donc d'appren- 
dre sur CD-ROM. 

Apprenez 

à votre rythme 

Guitar Hits a choisi l'option de 
présenter un nombre de mor- 
ceaux limités, mais de tout met- 
tre en œuvre pour que même le 
débutant soit capable - en bos- 
sant s'entend (faut pas rêver, 
quand même) - de les jouer par- 
faitement. Ces tubes sont au 
nombre de six : 
Hey Joe de Jimi 
Hendrix, Life by the 
Drop de Stevie Ray 
Vaughan, No Wo- 
man, No Cry de 
Bob Marley, Blowin' 
in the Windde Bob 
Dylan, Dust in the 
Windde Kansaset 
Sweet Home Ala- 
bama de Lynyrd 
Skynyrd. Je vous 
garantis que pour 



les filles, ils sont largement plus 
efficaces que mes exemples du 
début! {N.D.L.R. : Toi aussi l 
alors...). 

Deux autres volumes de Guitar 
Hits .sont prévus. Le premier 
concernera des titres particuliè- 
rement faciles à jouer sous l'ap- 
pel lation Easy Guitar Ciassics 
alors que le second sera axé 
plus rock et sera spécialement 
destiné aux adolescents (?). Il 
s'appellera Rock Guitar Hits. Ne 





vous laissez pas abuser par ces 
titres tout en anglais, cette mé- 
thode signée Ubi Soft est 100 % 
française. Je sais, c'est éner- 
vant de mettre de l'anglais par- 
tout, mais bon, dans le cas pré- 
sent vu les morceaux choisis... 
Avant de commencer à jouer, il 
vaut mieux être accordé. C'est 
possible ici puisque le soft vous 
fera entendre successivement 
la note correspondant à chacune 
des cordes jouées à vide {mi gra- 
ve, /a, ré, sol, si et mi aigu) si 
vous vous exercez à la guitare 
sèche, pour que vous puissiez, à 



l'oreille, vous accorder. Vous pré- 
férez la guitare électrique? Pas 
de problème : vous la branchez 
sur le PC et vous accordez ainsi. 
Vous choisissez ensuite le titre 
que vous voulez bosser. Chacune 
des chansons est détaillée sui- 
vant quatre menus. Musique fait 
défiler la partition en même 
temps que la grille d'accords et 
les paroles, tandis qu'une vidéo 
vous montre les doigts se pla- 
çant sur le manche pour com- 
poser les différents accords. La 
totale, quoi. Accords se propose 
de vous faire travailler spécifique- 




ment progresser a son rythme. Un 
exemple de plus delà révolution mul- 
timédia qui est en marche— 



ment ceux qui sont utiles pour 
jouer le morceau, avec à nou- 
veau recours à la vidéo. Dans la 
partie Leçons, le prof s'arrête 
sur'des difficultés précises, une 
quinzaine, telles que l'intro, le riff 
en ré, en sol, le riff de basse, de 
liaison ou que sais-je encore... 
Signalons enfin qu'en cliquant 
sur le Métronome, on peut à 
volonté accélérer ou ralentir le 
tempo, ce qui permet de travail- 
ler à son rythme. 

GUITAR HERO 

SANS SAVOIR JOUER! 

L'idée de base de Quest for Famé 
(la quête de la gloire, en fran- 
çais), c'est de vous faire gravir 
petit à petit toutes les étapes 
qui séparent un guitariste débu- 
tant qui grattouille dans sa cham- 
bre d'un concert devant 90000 
personnes en temps que nou- 
veau guitariste du groupe Aero- 
srnith (voir encadré). Pour cela, 
une ingénieuse invention permet 
au joueur une progression dans 
l'art de la six cordes, même s'il 
ne sait absolument pas en jouer : 
le médiator virtuel. 
I! s'agit d'un médiator (ou onglet, 
à savoir le petit instrument qui 
sert à gratter les cordes, voir 
page 78) relié à un fil que l'on 
branche sur la prise série. On 
se munit ensuite de n'importe 
quel objet pouvant faire office 
de guitare - une raquette de ten- 
nis ou un balai font parfaitement 
l'affaire - et on n'a plus qu'à 
jouer. On ne compose bien sûr 
pas les accords, le logiciel s'en 



Vendre sur INTERNET 
INTERNET à l'université 



Le magazine Internet 
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Aerosmith est un groupe «dinosaure» de rock musclé 
américain qui connut un énorme succès dans les années 
70, remplissant les stades à l'occasion de tournées mara- 
thons et enregistrant des ventes record d'albums. Citons 
l'hymne Dream On, ballade torturée sur laquelle beaucoup 
de petits Américains connurent leurs premiers émois. La 
popularité du groupe devait beaucoup au sulfureux couple 
formé par Steven Tyler et Joe Perry, le chanteur et le gui- 
tariste, qui n'est pas sans évoquer cette autre paire célèbre, 
Jagger/Richards. 

Comme ces derniers, Tyler et Perry étaient des enfants ter- 
ribles, adeptes de la trilogie sex, drugs & rock'n roll, et leurs 
frasques défrayaient la chronique en conférant à Aerosmith 
un parfum de scandale. Seulement voilà : si le sexe (en se 
protégeant) et le rock'n roll ne sont guère dangereux, il n'en 
va pas de même avec la drogue. Elle coûta cher à nos deux 
héros, et le groupe se désagrégea avant de disparaître 
complètement. 

Plusieurs cures de désintoxication plus tard, on apprit un 
jour la reformation d'Aerosmith, et le succès fut immédiat 
grâce à l'astucieuse reprise d'un de leurs anciens titres, 
Walk this Way, interprété en duo avec les rappers de Run 
DMC. Depuis, la ronde des tournées et des albums a repris, 
et si Steven Tyler et Joe Perry se sont assagis dans le 
privé, ils sont loin d'avoir perdu l'énergie qui donne toute 
sa valeur à leur musique. Leur dernier album s'intitule 
Get a Grip et confirme que la grande forme est de retour. 
La pochette qui représente une vache, un anneau perçant 
un de ses pis, a fait scandale et fut interdite dans plusieurs 
pays. Comme quoi finalement on ne se refait pas... 





y^ charge, mais c'est à 
Jr nous d'assurer la rythmi- 
que. Et c'est déjà bien assez dif- 
ficile comme ça! 
Au démarrage du jeu, vous êtes 
dans votre chambre. Cliquez sur 
l'ampli et il apparaît alors un 
menu permettant de sélection- 
ner les morceaux que vous vou- 
lez travailler. Outre Born to be 
Wild, le morceau culte pour bikers 
de Steppenwolf {on y reviendra) 
et trois titres de blues classiques 
(on y reviendra également), figu- 
rent plusieurs titres d'Aerosmith. 
Vous en choisissez un et, alors 
que la musique démarre, défi- 
lent en bas de l'écran, suivant le 
principe du karaoké, des traits 
indiquant chaque fois que vous 
devez gratter votre raquette avec 
le média virtuel (voir la capture 
page suivante). 

Sur scène 

comme si vous y étiez 

Quatre niveaux de guitare accrois- 
sent la virtuosité nécessaire pour 
exécuter les parties rythmiques. 
En fonction de votre prestation un 
certain nombre de points vous 
seront attribués. Dès que vous 
parviendrez à des scores conve- 
nables au niveau de base, vous 
aurez la surprise de voir débou- 
ler dans votre chambre un copain 
(en vidéo) qui vous lancera, l'air 
enjoué : «On a bossé des nou- 
veaux titres, on pourrait peut-être 
faire un concert. Viens au garage, 
on t'attend tous pour répéter». 
Vous avez franchi la première 
étape. 
Cliquez alors au-dessus de la 



porte de la chambre et, dans un 
plan de la ville, repérez le gara- 
ge, recliquez, et vous y êtes trans- 
porté. Sa porte s'ouvre alors et 
les membres de votre groupe, 
parmi lesquels une charmante 
chanteuse (mmmh...), vous 
accueillent : «Ah, te voilà. On es- 
père que tu as bien bossé ! » Vous 
répétez ensuite avec eux suivant 
le même principe, si ce n'est 
que quand vous vous plantez 
trop, vous êtes vertement répri- 
mandé : « Eh, c'est pas un bœuf! 
Tu es censé jouer ta partie cor- 
rectement! ■> 

À la fin de chaque morceau, le 
soft vous donne toujours votre 
score et quand vous commen- 
cez à. être au point, un individu 
fait irruption dans le garage. C'est 
le proprio d'un club pour bikers, 
le Roadkill Grill, et il vous embau- 
che pour un concert! Ça commen- 
ce à venir... L'endroit est peuplé 
de personnages humains mêlés 
à des cartoons, tels ce barman 
qui vous prévient que vous n'avez 
pas droit à une conso gratuite 
ou ce spectateur du genre Hell's 
Ange! qui vous dévisage d'un air 
peu amène. • 

Vous attaquez un morceau avec 
le groupe, quand soudain le gros 
biker vous interrompt: «Joue 
Steppenwolf!». Panique: vous 
n'aviez pas bossé ça du tout, et 
en plus vous n'avez plus droit à 
la barre vous montrant ce que 
vous devez jouer. Si vous connais- 
sez un peu Born to be Wild, vous 
tentez au jugé d'en jouer la par- 
tie guitare mais, devant le piteux 
résultat, l'affreux finit par vous 
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coller son poing dans la figure ! 
Fin du concert. Vous vous retrou- 
vez dans votre chambre pour tra- 
vailler le classique de Steppen- 
wolf. 

La fois suivante, ça se passera 
mieux, et quand vous commen- 
cerez à assurer vraiment, deux 
des membres d'Aerosmith en go- 
guette au Roadkill Grill vous 
remarqueront: «T'es bon, toi, 
viens avec nous taper le bœuf 
dans un club de blues ! ». D'où la 
nécessité de bosser à présent 
les classiques blues, et je vous 
promets bien du plaisir pour en 
exécuter certaines parties far- 
cies de multiples contretemps. 
Quand finalement tout se passe 
bien, vous êtes invité en studio 
pour enregistrer avec Aerosmith, 
avant qu'ils ne vous proposent de 
venir jouer quelques titres avec 
eux sur scène, devant un stade 
plein à craquer, consécration ulti- 
me. La chanteuse de votre grou- 
pe du début saura alors vous 
récompenser comme il se 
doit... U 

Olivier Bonnet 



Ouest for Famé 





Le principe est génial : qui n'a 
pas rêvé un jour ou l'autre, face 
au miroir et la raquette de tennis 
à la main, de faire partie d'un 



Guitar Hits 



grand groupe de rock, adulé par 
moult groupies ? C'est désormais 
possible avec Çuest for Famé. 
La réalisation est somptueuse, 
l'humour omniprésent (avec le 
mélange vidéo/cartoons) et la 
musique top: dommage qu'on 
'finisse en 5 à 10 heures. Mais on 
peut y jouer à nouveau . . . 




Cette méthode est ingénieuse 
grâce aux vidéos et aux explica- 
tions détaillées, la technique est 
soudain à la portée de tous. Mais 
n'ayez pas peur de retrousser 



vos manches, parce qu ici, 
personne ne jouera à votre 
place ! Le résultat sera très 
valorisant car vous serez 
ensuite en mesure de réel- 
lement jouer les morceaux 
sélectionnés dans ce soft. 
Pour élargir votre répertoire, 
vivement la suite! ♦ 
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Vous nous connaissez, à PCFuN , 
quand on fait un test, c'est du sérieux. 
Alors, quand on a décidé de faire 
ce comparatif, Stéphane, Laurent 
et moi (Cracker est hors-jeu : il ne boit 
que du Banga), nous nous sommes 
partis avec un CD-ROM chacun, 
et nous avons pris date pour le mois 
suivant afin de voir ce que chacun 
avait fait de sa cave en suivant 
son logiciel. Voici donc le rapport 
d'une enquête rondement menée. 





Je ne bois pas, je DÉGUSTE U! 

L'UNIVERS DU VIN 



N 



OUS nous sommes retrouvés 
chez Stéphane qui avait utilisé 
Les Vins de France, de chez 
Sybex. Ce CD-ROM propose en 
fait deux logiciels distincts. Le 
premier est un utilitaire pour 
gérer sa cave à vin, en entrant 
les diverses données sur les 
bouteilles que 
vous possédez 
(nom, appella- 
tion, millési- 
me, localisa- 



tion dans la cave, prix, nombre 
de bouteilles, coordonnées du 
fournisseur, commentaires per- 
sonnels). Stéphane s'est forcé à 
tout noter sur les tableaux peu 
engageants, mais efficace du 
logiciel, fier de ses crus. 
Le second est une encyclopédie 
du vin français, qui vous propo- 
se de découvrir tout ce qui tour- 
ne autour, non pas du pot, mais 
de la bouteille (ouarf !). De la cul- 
ture de la vigne à la dégusta- 
tion, en passant 
par les vendan- 
ges, le vieillisse- 
ment, et l'achat 
du vin, tout est 
expliqué par un 
petit texte, quel- 
ques photos et 
de rares vidéos 
(heureusement 




vu leur piètre qualité). On décou- 
vre même l'histoire du vin depuis 
le néolithique (comme quoi, on 
n'invente rien...). Des conseils 
pratiques sont prodigués, com- 
ment déguster un vin, architec- 
ture et mise en place d'une cave 
parfaite ou l'exemple de cave 
idéale de 4 000 F à 10 000 F et 
plus par an. Des définitions sont 
à tout moment accessibles via un 
dictionnaire ou par hypertexte. 
Là, il nous a soufflé, le Stépha- 
ne : il connaissait presque tout 
surtout. Bon, peut-être pas vrai- 
ment tout, les explications étant 
la plupart du temps assez suc- 
cinctes, mais disons que tous 
les sujets étaient abordés. Enfin, 
plus de mille crus sont présen- 
tés, avec un petit commentaire 
vous permettant de sélectionner 
ceux de votre choix. Ce qu'a fait 
Stéphane, qui nous fit goûter 
plusieurs de ses crus. Les Vins 
de France propose donc de s'ini- 
tier à l'univers du vin, et s'adres- 
se plus particulièrement à ceux 
qui désirent monter leur cave à 
vin, tout en apprenant les bases 
de l'œnologue amateur. 
Nous partîmes alors de la chau- 
mière de Stéphane pour nous 
enterrer dans ma petite cave au 
centre de laquelle trônait mon 
PC. 



Personal Soft 
s'est associé à 
Gault & Millau 
pour ce CD-ROM - 
Cave à Vin, plus 
proche du cata- 
logue que de l'en- 
cyclopédie du vin. 
Plusieurs milliers 
de vins y sont 
répertoriés, la majorité du temps 
accompagnés d'une photo de 
l'étiquette. Les différents crus 
sont regroupés sous plusieurs 
modes de recherche : par région 
(cartes à l'appui), appellations, 
grands crus, sélection Gault & 
Millau. Des conseils d'associa- 
tion à des plats sont disponibles, 
sans photos ni recette corres- 
pondante, ils n'apportent hélas 
pue peu d'indications. Frustrant! 
Cave à vin vous propose lui aussi 
une gestion de cave, et reprend 
les mêmes principes que celle de 
Sybex, avec cependant plus de 
possibilités de recherche. Ce 
soft est graphiquement inégal, il 
ne propose que très peu de pho- 
tos, en dehors des cartes et éti- 
quettes, et des tableaux visuelle- 
ment assez peu attractifs. Les 
courtes descriptions de vins sont 
pratiquement les seuls textes 
disponibles, en dehors d'un petit 
manuel de dégustation, de 
conseil d'achat et de mise en 
place de cave, qui ressemble 
assez curieusement aux fichiers 
d'aide de Windows... Malgré tout, 
j'ai réussi à trouver quelques 
crus pas trop chers, que j'ai fiè- 
rement fais déguster à mes col- 
lègues qui, tout comme moi d'ail- 
leurs, commençaient à prendre la 
couleur d'un bon rouge cinq 
étoiles. 

Tout ce vin nous donnant faim, 
nous titubâmes jusque chez 
Laurent, qui avait pour tâche 
de tester Le Monde du Vin de 
Bordeaux de Bacchus & Part- 
ners. C'est le seul qui propo- 
se quelques recettes de cui- 
sine. Autour d'un bon pot-au- 
feu, il nous expliqua ce qu'il 
avait pu faire avec le soft. Tout 
d'abord, il ne s'intéresse 
qu'aux crus bordelais ; comme 
I son nom l'indique. Ce qui ne 
l'empêche pas de regrouper 
plus de quatre mille vins sur un 
CD-ROM, avec en plus des - 
informations sur les châteaux, 
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du Vin de Bordeaux 
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les négociants et les 
caves de la région (lo- 
calisation, hébergement, 
heures d'ouverture des 
domaines, etc.). 
Le second CD-ROM est 
plus encyclopédique. Il 
propose en effet de dé- 
couvrir bien des choses 
sur la viticulture bordelaise, à 
travers des diaporamas fort bien 
faits sur la vinification, la conser- 
vation et la distribution des crus 
de la région, mais aussi sur l'his- 
toire, la géographie et la géologie 
qui ont fait des vins de Bordeaux 
ce qu'ils sont aujourd'hui. 
L'aspect touristique n'a pas été 
oublié, puisque sont notés 
hôtels, restaurants et musées 
sélectionnés par les dévelop- 
peurs. Enfin, un lexique permet 
de comprendre un peu mieux les 
termes spécifiques à 
la viticulture, et de 
mieux connaître les 
vins de Bordeaux. 
Nous discutâmes ainsi 
jusqu'au petit jour, dé- 
gustant les divers bou- 
teilles de nos trésors 
liquides, apprenant de 
l'autre telle ou telle in- 
formation glanée sur 



;■-! Grande base de données. 
Convivialité et ouverture 
sur la région bordelaise. 

y Interface du second CD. 



Une belle façon de décou- 
vrir le bordelais vitîcole. 



£. 



11 



son logiciel, et 
absent du nôtre, 
échangeant nos 
bonnes adresses et nos vins 
favoris, pour repartir dans le petit 
matin, beaucoup moins frais que 
la rosée. Mais bon, c'est notre 
métier de nous investir dans nos 
tests. Un vrai sacerdoce. ■ 

David Choquet 



■i 



Cave a Vin 
Gault & Mill 
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Vous connaissez certainement 
les Guides bleus, ces guides très 
bien faits, compagnons utiles 
de vos vacances. Et surtout vous 
aimez découvrir, visiter, et connaître 
votre lieu de villégiature. Et bien, 
voici le premier de ces guides 
en multimédia qui vous invite 
à la découverte du Val de Loire. 
Ça sent bon les vacances 
dans notre bonne vieille France... 



GENRE : Guide touristique. 



EDITEUR : Hachette. 
LANGUE : Français. 



CONFIGURATION MINI. : 486 DX 33, 8 Mo RAM, 
Windows 3.1, lecteur de C D-ROM 2x. 
■ PRIX : Moins de 400 F. 



Du tourisme en pantoufles 




CHATEAUX de la LOIRE 



P 



FFF... Comment ça va me gon- 
fler... », me dis-je, regardant bête- 
ment le boîtier du CD-ROM Châ- 
teaux de la Loire. Quand Laurent 
m'a déposé ce soft devant les 
yeux, me demandant de le tester, 
je lui ai rappelé que : 
1) La Loire n'évoquait qu'un bête 
fleuve que je serais bien inca- 
pable de localiser, sinon qu'il se 
trouve quelque part en France. 




2) J'avais, bambin, suffisamment 
souffert des visites obligatoires, 
traîné par des parents qui s'ex- 
tasiaient devant des vieux châ- 
teaux où y'avait même pas de 
chevaliers, ou encore saoulé par 
les explications de vieilles profs 
d'histoire complètement exal- 
tées face à un vieux monument 
qui aurait autant besoin de res- 
tauration qu'elles. 

3) J'était innocemment 
entrain déjouera War- 
craft 2 et j'avais pas 
que ça àf... Mais Lau- 
rent, il sait bien per- 
suader les gens (j'en ai 
encore l'œil droit tout 
gonflé), alors, j'installe 
le soft, déprimé, et 
regarde ce qui se 
passe... Alors, là, 
mouché le Chipster! 
Ça fait maintenant 
près de trois heures 
que je me balade en 
Val de Loire, captivé. 
C'est que c'est hyper 
bien fait, ce soft. Très 
simple d'utilisation, il 



est surtout très complet et pas 
barbant du tout. Il faut dire que 
tout le monde peut y trouver son 
compte. Que l'on aime l'histoire, 
la géographie, la bonne bouffe - 
pardon, la gastronomie -, les 
animaux, la flore, l'architecture, 
les personnages célèbres 
(artistes, hommes politiques, 
savants, etc.) et j'en passe, cha- 
cun y trouvera un centre d'intérêt 
qui l'amènera subrepticement à 
s'intéresser à ce qu'il y a à côté. 
Plusieurs chemins peuvent être 
pris pour la visite. Les connais- 
seurs pourront utiliser le guide, 
rassemblant sous un index tou- 
tes les données inclues dans le 
soft. D'autres pourront effectuer 
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des recherches par thème (châ- 
teaux, églises, villages, plats et 
vins, personnalités, etc.), par 
époque, par note (en étoiles, 
comme dans les guides papier), 
ou avec tout à la fois. Chaque 
thème est en effet représenté 
par une icône qui peut être • allu- 
mée, au gré de l'utilisateur, limi- 
tant ou élargissant ainsi la re- 
cherche. Alors, si vous n'êtes 
intéressé que par les châteaux 
les mieux notés, datant de la 
Renaissance, quelques clics de 
souris vous y amèneront en un 
clind'œil. 

En plus de l'aspect culturel, c'est 
un excellent outil pour planifier 
des vacances en Val de Loire. De 
nombreuses cartes sont dispo- 
nibles sur lesquelles sont indi- 
qués les centres d'intérêts de 
la région détaillés sur deux-trois 
pages de texte, photos à l'appui. 
Les informations pratiques sont 
aussi présentes : heures d'ou- 
verture, prix d'entrée, numéro 
de téléphone pour obtenir des 
renseignements. Les lieux de lot- 
sirs, tels que les zoos, les parcs 
et forêts, les spectacles son et 
lumière, les bons plans de pro- 
menade à vélo, ne sont pas non 
plus oubliés. 
Châteaux de la Loire propose 



également de décou- 
vrir la vie de la région, 
avec des visites de vil- 
lages, des documents 
sur la chasse et la 
pêche, la gastronomie 
(pas de recette, hélas), 
etc. Comme vous pouvez le re- 
marquer, les sujets abordés sont 
loin d'être limités, et surtout ils 
sont très bien reliés entre eux, 
par hypertexte mais aussi parfois 
grâce à un tableau présentant 
tous les sujets proches. Si vous 
ne cherchez rien en particulier, 
chaque thème peut être suivi par 
un diaporama, qui amène au gré 
de l'utilisateur à la base de don- 
nées texte du soft. 
Le Guide bleu multimédia possè- 
de une base de données impres- 
sionnante : chaque sujet est très 
bien représenté par des photos, 
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La vie au château 
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Chaque sujet est 
relié à d'autres. 



des dessins, des animations et 
des vidéos que par les textes 
explicatifs, instructifs, clairs et 
fournis. On n'est pas loin du pro- 
duit exhaustif. S'ennuyer avec 
ce soft, d'une grande durée de 
vie, est un défi bien difficile à 
relever. Préparer ses vacances 
dans le Val de Loire avec lui est 
enfantin, et le découvrir de chez 
soi est un vrai plaisir. Châteaux 
de ta Loire est un des premiers 
guides touristiques qui n'a pas 
souffert de son adaptation sur 
CD-ROM. ■ 

David Cboquet 



'"-,- r 'lïK Châteaux de la Loire est un soft vraiment convivial. 
-^-.-'"Très bien architecture, les informations fourmillent, et 
englobent tout ce qui peut représenter une région : histoire, 
géographie, gastronomie, etc. Plus de 1 500 photos et de nom- 
breux textes permettent de s'instruire sans ennui, et de décou- 
vrir ou redécouvrir les trésors de cette belle région. Le passage 
sur CD-ROM est une réussite. On ne peut espérer qu'une chose : 
que les Guides bleus multimédias suivants soient aussi savoureux 
que celui-ci. Une bien belle façon d'inviter au voyage. 




.Pas de billet 
pour les vacances. 



Pour bien partir, 
mais aussi pour bien 
visiter de chez soi. 
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Qui n'a jamais un jour regretté de 

n'avoir point vécu à une autre époque ? 

La vie aurait été tellement plus facile ! 

Ah bon ? 

Et bien, venez donc prouver votre 

capacité à survivre à certaines périodes 

de l'histoire si attirantes ! 

On fait moins le malin tout de suite ! 



GENRE : Educatif. 

ÉDITEUR : Hachette. 

■ LANGUE : Français. 



CONFIGURATION MINI. : 486 DX, Windows, S Mo de RAM, 

lecteur de CD-ROM 2x. 

H PRIX: Moins de 350 F. 




Égyptien, Viking, Aztèque 

CHOISIS TON DESTIN 



Q 



UAND la souris frémissante pilo- 
tée par la main encore potelée de 
l'enfance ne peut se résoudre à 
caresser l'icône de sortie du pro- 
gramme, c'est que l'on se trou- 
ve face à l'un des fleurons de la 
production éducative envahis- 
sant avec plus ou moins de bon-, 
heur nos moniteurs. Et Hachette 
vient de prendre avec ce logiciel 
le maillot jaune du peloton péda- 
gogique roulant le long du neuro- 




ne tout juste dégrossi de la future 
génération nous poussant déjà 
sur les rivages de fa vieillesse. 
Mettant au défi l'enfant de faire 
la preuve de son aptitude à s'in- 
sérer dans une civilisation diffé- 
rente, Choisis ton destin emmè- 
ne le voyageur complice au cœur 
de trois mondes déjà vaguement 
connus de l'explorateur cathodi- 
que : l'Egypte ancienne, la culture 
Viking et le peuple Aztèque. De- 
venir couleur locale sera ardu et 
aisé à la fois. Passer pour un 
autochtone demandera une 
connaissance approfondie de 
chacun de ces modes de vie et 
une immersion totale dans l'envi- 
ronnement concerné. Et tout ici 
est fait pour vous apprendre à 
nager dans des eaux devenues 
soudain limpides et accueillan- 
tes. Le périple est passionnant 
et riche. 

Basé sur une ergonomie intuiti- 
ve s'affranchissant de toute res- 
triction, le programme propose 
une foison de renseignements 
originaux ou insolites éclairant 
ces trois époques. L'artisanat, 



l'art de la guerre, la vie quotidien- 
ne ou la religion, aucun aspect 
n'est oublié. Même pas ceux 
passés sous silence par le péda- 
gogiquement correct habituel. 
Les Aztèques découpaient en 
morceaux leurs prisonniers et 
sacrifiaient des enfants? Pour- 
quoi le cacher, nous n'en som- 
mes pas responsables! Vous 
désirez connaître les particulari- 
tés des toilettes vikings ou l'hy- 
giène très relative de ces peu- 
ples? Tous ces renseignements, 
cocasses ou triviaux, ont leur 
place ici. Ce sont ces détails 
que retiendra aisément l'enfant, 
plutôt qu'une suite d'informa- 
tions aseptisées. Les mœurs 
cruelles (toutes relatives par rap- 
port aux nôtres) de ces peuples 
côtoient dans l'étude la réalité de 
leur vie familiale, allant du divor- 
ce à des habitudes médicinales 
nous paraissant barbares aujour- 
d'hui. Mats le barbare, c'est tou- 
jours l'autre! 

Le point fort du cheminement au 
sein du logiciel est ia mise en 
parallèle de l'ensemble des infor- 
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mations disponibles pour les 
trois communautés. Des passe- 
relles constantes sont jetées 
entre les différents chapitres étu- 
diés. Vous êtes dans le module 
consacré à l'hygiène chez les 
Aztèques? Un clic plus tard vous 
vous retrouvez dans le même 
environnement chez les Égyp- 
tiens ! Pratique et permettant de 
découvrir aisément la progres- 
sion ou les invariants des 
mœurs. De même, le passage de 
la souris sur les superbes gra- 
phismes exposant une multitude 
de détails savoureux fait éclore 
de nombreuses fenêtres préci- 
sant un aspect toujours intéres- 
sant du peuple exploré. 
Les textes courts et passion- 
nants sont sans cesse truffés 
d'anecdotes faciles à retenir. 
Soutenus par une narration orale 
intelligente qui pose une multi- 
tude de questions, ils fournis- 
sent les réponses essentielles 
aux interrogations du visiteur. 
Nous avons même droit à des 
vidéos d'époque! Une succes- 
sion de dessins simples et agréa- 
bles campent avec précision cer- 
tains traits significatifs. Et si 
parfois l'on en venait à se croire 
égaré dans la masse culturelle 
proposée, un résumé condense 
l'impressionnant apport péda- 
gogique. 



Une fois le glanage 
terminé, il sera 
temps de se 
confronter à l'exa- 
men de passage 
pour l'admission 
au sein de chacune de ces civili- 
sations. Un quiz captivant vous 
forgera votre nouvelle carte 
d'identité. Mais l'intelligence 
transpire ici aussi. En cas d'er- 
reur, au lieu de fournir la répon- 
se brute, vous serez renvoyé 
dans le module contenant la 
solution, sans que ce thème soit 
le .sujet principal du chapitre. 
Avec un minimum d'attention on 
dénichera alors la vérité, parfois 
de façon détournée, au détour 
d'une phrase ou en légende d'un 
dessin. Le savoir est basé sur la 
curiosité et l'attention plutôt que 
sur l'accumulation encyclopé- 
dique. 



Complétée par un index, 
_.. glossaire et une frise 
chronologique, la balade 
au sein des particularités 
d'autres époques ne 
générera jamais cet ennui 
poli émergeant parfois de l'ap- 
prentissage classique. Basé sur 
l'appétence naturelle de l'enfant 
face au passé et se donnant les 
moyens de ses ambitions, cette 
exploration captivera aux deux 
sens du terme autant la progé- 
niture avide de connaissances 
adaptées que leurs géniteurs 
regrettant de n'avoir pas eu de 
tels outils à leur disposition. ■ 

Alain Texier 




■y Lorsque l'intelligence est couplée au savoir-faire, la 
passion ne peut qu'éclore de cette union. La richesse 
de Choisis ton destin s'appuie à tout moment sur le détail sus- 
ceptible d'être retenu et contribue ainsi sans effort à la cultu- 
re générale de l'utilisateur. Le foisonnement d'informations 
originales et réalistes jette un pont solide entre savoir et inté- 
rêt. On se plonge avec plaisir dans le logiciel pour n'en sortir 
qu'à regret, longtemps après. 



ligertt 
et passionnant. 

• Pourquoi Noël 
est-il déjà passé? 



Une véritable 

réussite, basée 

sur l'insolite 

et l'astuce. 
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La lente matérialisation des idées 
dans un cerveau encore cerné des 
brumes de l'enfance nécessite le 
coup de pouce de l'éducation afin 
d'éviter l'explosion générée par la 
pression croissante des angoisses 
enfantines (N.D.L.R.: Ah !). 
Guidons-les vers la réalité 
par la médiation de l'histoire 
racontée, à défaut d'être vécue. 



GENRE : Création d'histoire pour enfant. 

ÉDITEUR : lona Software. 



LANGUE : Français Anglais. 

■ CONFIGURATION MINI. : 486, Windows, 8 Mo de RAM, 
lecteur de CD-ROM 2x. 

■ PRIX : Moins de 300 F. 




Harcèlement textuel 

AUTEUR STUDIO r* lu» 



I 



L est si aisé actuellement d'aider 
l'enfant à progresser vers l'équi- 
libre qu'il serait un peu honteux 
de ne point le faire ! La sérénité 
de l'esprit passe par l'évacuation 
des inquiétudes juvéniles et leur 
concrétisation par le biais de 
l'histoire. Mais comme il est ardu 
de savoir ordonner ses pensées 
pour en faire un tout cohérent et 
compréhensible par l'autre! 
Auteur Studio est l 'outil rêvé pour 
initier cette genèse des premiers 
exposés. 




Tout ici est fait pour proposer un 
contexte agréable à ce qui reste 
un pensum pour nombre d'éco- 
liers du primaire. Rejoignant 
l'idée que mettre en scène un 
conte est proche de l'art et se 
base sur l'imagination, lona 
Software nous propose une inter- 
face proche d'un logiciel gra- 
phique susceptible de titiller la 
zone de l'encéphale dédiée à 
l'invention. On ne transpire plus 
ses mots, on dessine son his- 
toire! La main des 6-12 ans est 
plus leste que leur vocabulaire! 
Ce qui permet de la construire 
par pans et de la visualiser au fur 
et à mesure de sa mise en place. 
S'appuyer sur du concret est 
générateur d'organisation et de 
créativité. Ce qui permet le fan- 
tasme, marqué du génie futur! 
La structure de base de l'histoi- 
re est respectée. Tout commen- 
ce par une page de titre qui 
annonce la profondeur du pro- 
gramme. Artistiquement ornée 
d'une bordure à choisir parmi 
plus d'une cinquantaine de pro- 
positions, l'enfant inventera le 



titre de sa fable, inscrira avec 
fierté son patronyme et résume- 
ra son projet de quelques mots. 
Mais que serait le plaisir de l'œil 
sans le soutien du délire auditif? 
N'hésitons pas alors à donner vie 
à cette première pierre de l'édi- 
fice en l'agrémentant d'une dou- 
ce mélodie librement sélection- 
née au sein du grand nombre de 
partitions disponibles. 
Un rapide clic plus tard et nous 
voici face à l'angoissant dilemme 
de tout prix Nobel en gestation, 
la page blanche. Heureusement 
qu'une palette d'icônes nous 
tend avidement ses pictogram- 
mes! Avant ■même d'écrire le 
moindre mot, campons le décor 
de nos visions. Puisons sans 
complexe les deux parties d'un 
paysage (fond et premier plan) 
dans l'inépuisable bibliothèque 
fournie. Toute aberration est per- 
mise. Coupler une ambiance 
moyenâgeuse dans un cadre de 
science-fiction, qui vous en vou- 
dra? 

Peuplons-le ensuite des objets 
ou personnages qui traversent 



PCFuN . Févriers 




à arrfti^er I 





^Bi 





.SL^ 1 1 1. 1 1 M 1 1 .BJJJ 





fugacement les méandres des 
neurones enfantins. Plusieurs 
séries de dessins classés par 
thèmes n'attendent que le bon 
vouloir du rongeur complice. La 
richesse explose alors. Le trait 
est fin et harmonieux. Les cou- 
leurs douces parent de tendres- 
se les sujets disposés sur la 
page au gré du scénario. Adaptés 
aux rêves juvéniles et à leurs 
connaissances ils sont suffi- 
samment nombreux pour couvrir 
l'ensemble des chimères venues 



se proposent de nous faciliter 
la tâche. Un mini traitement de 
texte, un correcteur orthogra- 
phique et un dictionnaire des 
synonymes éviteront bien des 
errances. Et la totale liberté sur 
le choix de la fonte, sa taille et 
sa couleur finira de donner un 
cachet personnel à l'œuvre. 
Un zeste mélodique anoblira la 
création. À chaque objet disposé 
sur le décor pourra être attribué 
un son, loufoque ou réaliste, qui 
resurgira à chaque fois que la 
souris le dési- 



Le jour où Laurent débarqua à la rédaction de ce qui allait devenir ce 
fleuron national du journalisme : PC FUN, les rares employés de 
l'époque semblaient quelque peu couleur locale. 
Leur savoir était à l'étiage de leur salaire ! 
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au jour. La découverte de cer- 
tains peut inspirer d'autres sujets 
d'histoires. Et comme il est pos- 
sible déjouer sur leurtaitle, leur 
couleur et leur orientation, où 
sont les limites? Si vous en 
découvriez, la solution jaillit aus- 
sitôt : un programme de dessin 
annexe vous permet de modifier 
ou de créer entièrement les 
acteurs de vos illusions. Alors, 
heureuse? (N.D.L.R. : Tu 
t'égares, tu t'égares). 
Il est alors temps de graver les 
mots renforçant nos songes. Le 
tiers inférieur de la page 
accueillera la prose malhabile 
car souvent trop foisonnante 
d'implications. Plusieurs outils 



gnera lors de la 
lecture ultérieu- 
re de l'histoire. 
Car tout ouvrage 
ne vaut que ce 
que reflète l'œil 
de son specta- 
teur. Une fois sauvée, l'épopée 
pourra être consultée à satiété. 
Le sourire gonflé de fierté du 
créateur suivra le cheminement 
des pages se déroulant sans 
heurt et brillera de bonheur aux 
commentaires extasiés couvrant 




_i_ 






•Voici ce. qu'il est advenu de nos concurrents suite ù la 
reprise en main par notre vénéré chef de la rédaction de CPC 
/■flWM. La qualité du journaL étant deve 
ventes senvolant. une vague de suicide 
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e optimale et les 
sabattit 



la musique d'accompagnement. 
Et si la qualité est au rendez- 
vous, l'impression entièrement 
paramétrable fournira les rudi- 
ments d'éternité à ce qui n'aurait 
pu rester qu'un refoulement 
enfoui au plus profond du sub- 
conscient. S 

Alain Texier 



J'ai presque eu envie d'écrire cet article à l'aide 
û' Auteur Studio'. Mais Laurent m'ayant refusé les 21 
liages nécessaires, je me suis rabattu sur des outils plus tradi- 
tionnels (N.D.L.R. : Dommage...). Le programme est une vraie réus- 
site. Ne lui manque que la possibilité d'animer les personnages 
de ses contes. Mais l'interface ergonomique, les débuts d'histoires 
fournis permettant de réveiller une imagination trop timide et la 
philosophie générale du produit en font un compagnon indis- 
pensable à tout enfant désireux de matérialiser ses pensées. 




A quand le prix 

Fémina pour ma 

première histoire ? 
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Après Personal Soft, Illias et 
Les Temps qui courent, c'est 
au tour de Warner Interactive 
de nous présenter leur version 
multimédia des Fables de La 
Fontaine. Rebonjour veaux, 
vaches et cochons (grosses 
coucougnettes, les cochons) ! 



GENRE : Fables. 



■ EDITEUR : Warner Interactive Entertainment. 



■ LANGUE ; Français. 

■ CONFIGURATION MINI. : 486 DX 33, Windows 3.1, 
8 Mo de RAM, lecteur de CD-ROM 2x, SVGA. 



PRIX : Moins de 350 F. 



Foire aux bestiaux 




LES FABLES 

DE LA FONTAINE 




EUX cent quarante six fables (l'in- 
tégrale, quoi), dont une centaine 
lues par plusieurs comédiens, 
plus de trois cent cinquante gra- 
vures (de Gustave Doré et 
Grandville) : voilà en gros ce que. 
nous propose le soft de Warner 
Interactive. Difficile de reprocher 
quoi que ce soit à son contenu. 
La réalisation est elle aussi excel- 
lente, comme vous allez pouvoir 
le constater. Présenté sous trois 
tableaux principaux, Les Fables 
de La Fontaine permet par un 
premier menu de jeter un œil sur 
la biographie du fabuliste, de lire 
et entendre sur le second les fa- 
bles, et d'admirer sur un dernier 
les nombreuses gravures four- 
nies, de faire des recherches par 
mots-clés ou d'accéder directe- 
ment aux fables disponibles en 
lecture audio. 

La biographie, courte mais conci- 
se, propose non pas de l'hyper- 
texte mais de l'« hypermini-expo- 
sé ». Je vous explique : un clic sur 
un des mots en gras du texte 



lance un exposé parlé, accom- 
pagné de photos, sur ce mot, 
ce nom ou cette expression, tou- 
jours dans une optique biogra- 
phique. Jean de La Fontaine s'ef- 
face parfois pour mettre en avant 
certains de ses contemporains 
(Lully, Fouquet, etc.). 
Les fables peuvent être consul- 
tées de plusieurs manières. Le 
menu des Fables propose en 
effet plusieurs groupes théma- 
tiques : la nature, les animaux, 
les objets, les hommes et, bien 
sûr, l'ordre chronologique de pa- 
rution des fables telles qu'elles 



se succèdent dans les douze 
volumes de l'intégrale. Lorsque 
que vous choisissez une fable, 
son texte apparaît à l'écran, 
accompagné des icônes des gra- 
vures qui lui sont liées, acces- 
sibles en plein écran d'un simple 
clic. De même, si la fable est 
lue par un comédien, un clic sur 
l'icône appropriée lance la nar- 
ration. Enfin, certains mots du 
texte sont en caractères gras, 
signalant ainsi la possibilité de 
lire leur définition. M 

■ David Choquet 



.'''l^-cr "> ~> -'''.Beau, tant par son contenu que par sa présenta- 
tion, riche en images et en sons (lectures, musiques, 
bruitages genre « nature en fête»), Les Fables de La Fontaine 
offre une façon conviviale et reposante de découvrir ou redé- 
couvrir les œuvres du fabuleux fabuliste. L'interface, d'une sim- 
plicité enfantine, permet une navigation précise et rapide. Et 
si quelque amateur de La Fontaine reste tout de même réfrac- 
taire au multimédia, vous pouvez toujours l'amadouer en 
imprimant les fables et les gravures. 
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Internet 
9 fois moins cher ! 



À Lyon, Marseille, Toulouse, Rouen, Bordeaux, Lille, Nantes et Nancy... 




L'assurance d'une connectivité Internet de haute qualité. 



Depuis le 20 octobre, les parisiens ne sont plus les seuls à pou- 
voir se connecter à Internet ! Pressinage On Une, déjà présent 
dans la capitale, vient de mettre en place des accès dans les 
circonscriptions tarifaires des villes de : Lille, Rouen, Nantes, 
Bordeaux, Toulouse, Marseille, Lyon et Nancy afin de réduire 
le coût des communications dû à la distance... (voir Bottin 
France Télécom). 



Deplus,[ 



| le 36 64 53 89 permet 



Tous les logiciels applicatifs pour vous connecter et vous abon- 
ner à Internet sont disponibles sur le 361 7 DHA2 ou sur le CD- 
Rom du magazine Netsurf N°1 , en vente dans tous les kiosques. 

Abonnez-vous «en ligne» dès à présent ! 

Abonnement Numéris : 



désormais à tous les abonnés n'habitant pas ces circonscrip- 
tions tarifaires de se connecter pour 0,74 F ttc/mn, de n'im- 
porte quel point en France, quelle que soit l'heure ... 

Matériel et logiciels nécessaires : un modem 14400 ou 28800 
bps, les logiciels applicatifs et un Macintosh LC III minimum 
ou un PC 486 minimum (8 Mo minimum). C'est tout ! 



http://www.planete.net 
e-Mail : info@planete.net 
© 36 68 25 63 




490 F ht par mois 

Abonnement Planète B : 

79 F ttc par mois 

Avec 10 heures de connexion gratuites 

puis 34,90 F ttc/heure 

Abonnement Planète C : 

1 99 F ttc par mois 
Connexion illimitée ! 



S Test 



o 

u 
O 



Atlas de 
l'Europe 




PAS de fantaisie, ici : on 
est sérieux. Austère, mê- 
me. Â part les deux excités 
qui se baladent de temps en 
temps sur l'écran pour aider 
l'utilisateur ou pour faire le 
pitre (un peu lourd l'humour), 
rien que du très scolaire : du 
texte noir sur blanc, et puis 
des cartes, des cartes, et en- 
core des cartes, sur lesquelles 
vous ne pouvez pas agir. L'en- 
semble de l'interface est 
d'une austérité qui font passer 
les pompes funèbres pour le 
cirque Zavatta : des menus 
déroulants (villes, pays, arti- 
cles thématiques) et des rac- 
courcis claviers (seul moyen 
d'atteindre, par 
exemple, le quiz). 
Les infos sont lâ- 
chées telles quel- 
les. Pas d'hypertex- 
te ou quoi que ce 
soit d'approchant. 
i! Atlas de l'Europe 
a tout de même une 
utilité pour les étu- 
diants désirant uti- 
liser cartes et arti- 



cles pour leurs de- 
voirs (mais ça vaut 
pas un bon atlas en 
bon papier plein de 
bonnes fibres végé- 
tales), ou pour ceux 
qui adorent les bases 
de données brutes. 
Les seuls sons dis- 
ponibles sont des extraits des 
hymnes des pays européens, 
les seules images sont les 
cartes, et les rares vidéos ne 
mettent en scène que les deux 
zigotos cités plus haut. Et que 
les désespérés qui espèrent 
se détendre avec le jeu {un 
quiz), ne s'attendent pas à 
quelque chose d'inoubliable : 
un mot (nom de pays, mon- 
naie, ville, etc.) apparaît, et 
vous devez cliquer sur le pays 
correspondant. C'est tout. ♦ 
D.C. 



Scolaire et très peu convivial. 
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Planète 
Océan 




APRÈS son premier titre, 
les Requins, Discovery 
Channel nous entraîne à nou- 
veau dans le Grand bleu où 
s'ébattent les mérous et les 
Cousteau à tête rouge. Aux 
écolos «greenpeaciens» peu 
enclins à se mouiller 
(N.D.L.R. : Facile...) sur un 
guerrier de l'arc-en-ciel, ou aux 
amoureux de la mer, Planète 
Océan propose de comprendre 
la mer que l'on voit danser le 
long de golfes de moins de 
moins clairs. Et oui, car en 
plus de pré- 
senter les 
fonds marins 
(faune, flore, 
minéraux), Pla- 
nète Océan 
s'étend sur les 
menaces pla- 
nant sur nos 
océans (pollu- 
tion, radioacti- 
vité, Luc Bes- 
son, etc.). 
Vous trouverez 



ici de nombreux tex- 
te, une centaine de 
photos et une demi- 
heure de vidéo, es- 
sentiellement un 
document généralis- 
te de présentation. 
Le bilan sur l'histoire 
et la géographie du bleu de 
notre planète est intéressant, 
mais le ton, peut-être à cause 
du sujet, est austère. Malgré 
une interface agréable, le 
manque de liens multimédias 
empêche Planète Océan de 
surfer au-dessus de la vague 
des logiciels de découverte 
qui nous submerge. ♦ 

D.C. 



L'océan a bon fond, mais... 




SURF 
CynDROM 




SI l'envie vous prend de « tripper •> sur 
Alerte à Ma//bu dans votre baignoire, 
ou si vous désirez vous lancer pour de 
bon sur la vague, ce GD-ROM est pour 
vous. Agréablement rempli de vidéos (de 
qualité moyenne), et de nombreuses pho- 
tos sympa, voire spectaculaires, SURF 
CynDROM s' adresse aussi bien aux accro 
du surf qu'aux novices et autres curieux. 
En plus d'une carte des meilleurs «spots» 
du monde entier (de l'Australie à la basse 



Bretagne) et de leur description 
(texte, images et parfois vidéos), ce 
soft vous offre d'apprendre les 
bases de ce sport (connaître les 
principes de l'équilibre, effectuer 
des figures, manger diététique, 
savoir différencier une planche de 
surf et un pingouin, écouter les 
Beach Boys en remuant le popo- 
tin), à connaître son histoire, en 
bref, à avoir l'esprit «surf», celui 
qui rend hystériques les silicon- 
nées des plages ensoleillées. J'ai 
testé, ça marche. La preuve : 
« L'aut'jour, j'ai trippé sur une rasante sur 
un spot inconnu, j'ai ridé comme un shark 
pour m'élancer sur un hang five pour 
reprendre la planche sur le fil. J'te racontes 
pas le succès sur la beach avec les gais. 
Toute la noche on a squatté sur la plage. » 




Vous n'avez rien compris ? Alors, jetez un 
œil sur ce CD-ROM, et découvrez ce sport 
trop mal connu. Aloha ! ♦ 

D.C. 



Pour bien rester sur la vague. 
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Connectez- vous et recevez 
gratuitement* la «sélection 

de votre choix ! 



Dispose o 



Énigmes et intrigues à démêler [ 
dans un manoir hanté... Les fan- 
tômes ont de bien charmantes . 
apparences I 




Un autre jeu erotique hilarant 
50 niveaux- 1 à 4 joueurs- 
Une femme, plusieurs 
hommes... un seul élu III 



rez et recevez GRATUITEMENT 

les meilleurs JEUX PC... mais aussi 

des UTILITAIRES indispensables 

et des CD-ROM, en vous connectant 

sur le 3617 DHA2. 



«si» 1 









"Laissez-nous simplement votre adresse sur le 
3617 DHA2 pour recevoir chez vous, par la 
Poste, la sélection de votre choix. Vous ne 
payez QUE la communi- JKr 

cation soit 5,57 F ttc 9^^^g^&* r ^ 

par minute. K> 

Envoi en M^_ 

France |^^ 

métropolitaine uni- Bm^ 
quement. Attention, H^^_ 

seules les demandes éffec- n^ 

tuées par Minitel seront prises en ■> 
compte. Les CD-Rom Hot et Soft sont 
strictement interdits aux moins de 18 ans 
(envoi sur CD-Rom Mac et PC, sous pli dis- 
cret). Les jeux et utilitaires sont envoyés sur dis- 
quettes HD Mac ou PC. 




Éditeur Presslmage 
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« Guide de Paris, 
o Ile de France 



Casper 




12 


._„ «GENRE: 


1 «* 


no Histoire interactive. 


IMN ■ ÉDITEUR : Edusoft. 
Hj|f ■ PRIX : Moins de 350 F. 



QUI n'aime pas éprouver 
quelques frissons inof- 
fensifs en se plongeant dans 
de passionnantes histoires de 
fantômes? Et le plus gentil 
de ces revenants, c'est sans 
conteste Casper! Suivons 
donc Kate et son père dès 
leur arrivée dans le sinistre 
manoir où ils ont élu domicile. 
D'emblée, le ton est donné. 
Teintes sombres, bruitages 
inquiétants et lugubres, tout 
pour vous faire dresser le che- 
veu qui vous reste sur l'occi- 
put. Les animations que vous 
déclencherez sur les différents 
écrans sont du 
même aloi. Vous 
progresserez de 
pièce en pièce, 
écoutant les péri- 
péties de l'his- 
toire racontées à 
la manière d'un 
karaoké efficace 
et contemplant 
les multiples dé- 
tails de ce gra- 
phisme très tra- 



vaillé. 

Au cours de votre 
aventure il vous fau- 
dra trouver différen- 
tes clefs qui vous 
ouvriront l'accès à 
plusieurs jeux d'éveil 
intéressants. L'am- 
biance est sympa- 
thique, renforcée par 
les intonations de voix des 
divers protagonistes. Quel 
dommage que les charge- 
ments CO soient si longs! 
Arriverez-vous à faire de 
Casper votre ami? Question 
existentielle qui conditionne 
votre avenir. Alors, quand le 
feu naît de la cheminée et que 
le crépuscule vagit ses pre- 
miers assauts, pelotonnez- 
vous contre le moniteur et... 
tremblez! ♦ 

A. T. 



Une histoire frissonnante. 




Mythes et 
légendes 



GENRE : 

Encyclopédie sur les légendes. 
■ ÉDITEUR : EMME Interactive. 

PRIX : Moins de 300 F. 



LA plongée dans le monde merveilleux 
des légendes fait naître des frissons 
de plaisir et d'angoisse à l'idée d'être 
confronté à ces fabuleuses créatures peu- 
plant depuis toujours l'inconscient popu- 
laire. Chaque époque de l'humanité fut 
rythmée par ces contes troublants, souvent 
basés sur des faits réels que l'imagination 
et la poésie humaine enjolivèrent en 
légendes incontournables. 



Baignés dans un environnement 
sonore et graphique de toute beau- 
té nous partons à leur découverte, 
guidés par le conteur, un ersatz 
de prêtre d'une religion oubliée. Le 
voyage est inquiétant, ponctué de 
bruitages oppressants et de dé- 
cors oniriques. À l'instar d'un jeu 
d'aventure, on observe les détails 
des paysages superbes à la 
recherche des voies nous menant 
à ces créatures dont on redoute 
par avance le contact. Pégase, 
le Yeti, la Licorne ou le Golem, ils 
sont tous là, tapis dans l'ombre complice, 
celant leur histoire au sein des pages du 
livre dont vous tournerez les pages avec 
appréhension. Quel dommage que leur 
récit soit si court! On aurait aimé plus 
d'approfondissement dans leur étude et 




quelques extraits de films où ils appa- 
raissent. La matière se prêtait à de plus 
amples développements. ♦ 

.4.1 



Un rêve trop superficiel. 
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Théo, Léo et 
Manda 




EST-elle vraimept si loin cette époque 
dont ne subsistent que des fra- 
grances de biberons et de regards émer- 
veillés devant les mystères du monde des 
grands ? On a tous le Proust que l 'on méri- 
te! Aussi, pour raviver odeurs et souvenirs 
replongeons-nous dans ce passé prati- 
quement fœtal. Une succession d'écrans 
superbement travaillés gomment 
pour un instant de leurs teintes 
douces les tracas adultes. Nos 
hôtes sympathiques nous guident 
à l'intérieur de leur demeure et 
dévoilent ses secrets. La curiosi- 
té de l'enfant sera ponctuée de 
multiples animations agréables 
soutenues par un bruitage déli- 
rant et sont prétexte à des mu- 
siques constantes. L'humour trans- 
pire de cette ambiance amicale. Le 
récital des grenouilles dans la 
cave vaut le détour. 
Au hasard des ciics aventureux le 



bambin tombera sur des puzzles de diffi- 
culté croissante ou sur d'étranges boîtes 
à bruits originales. Pouvant se pratiquer en 
plusieurs langues le nourrisson héritera 
ainsi de la musicalité d'idiomes étrangers. 
Et comme il est aussi possible d'afficher 
les noms des objets peuplant l'écran, les 
prémisses de la lecture tentent d'ouvrir la 
porte. On regrettera le peu de variétés 
des activités mais le logiciel se déguste 
comme un spectacle d'éveil et de fantai- 
sie. ♦ 

A. T. 



Une plongée dans l'univers enfantin. 
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PROKOFIEV demande une certaine 
maturité et quelques pistes balisées 
pour être accessible. Lintention est louable 
de tenter de tracer ces chemins par le 
biais de ce CD-ROM afin que tes plus jeu- 
nes puissent délaisser un instant les 
rythmes syncopés des troubadours hantant 
leurs baladeurs. Le conte musical, 
traité sous forme de dessin animé, 
fait la part belle aux instruments. 
Chaque animal, représenté par une 
partie de l'orchestre (flûte pour l'oi- 
seau, hautbois pour le canard), 
module de ses gesticulations pixel- 
lisées la partition le concernant. 
Baigné dans cet environnement 
sonore de qualité, on suit l'his- 
toire naïve au gré d'une succes- 
sion de vignettes donnant à l'en- 
semble un rythme de bande 
dessinée. Le graphisme est sim- 
ple et coloré et les animations 



restent très primaires. Un petit jeu sans 
prétention semble presque incongru dans 
cet univers. 

La partie la plus intéressante du logiciel se 
situe dans le module consacré à l'orches- 
tre où il est possible d'écouter chaque 
instrument séparément tout en suivant la 
musique sur une partition. Une biographie 
de Prokofiev complète l'ensemble. Les 
plus jeunes seront-ils sensibles à cette 
musique? Leurs aînés quant à eux ne 
reculeront-ils pas devant le parti pris de trai- 
ter juvénilement le conte? ♦ 



Un conte enfantin pour adultes. 



L'aventurier du 

corps humain 




P ORT de vos quelques timides investi- 
gations sur l'anatomie de votre copine 
vous prétendez à la maîtrise du corps hu- 
main? Venez donc prouver votre aisance 
lors d'un voyage à l'intérieur de cette enve- 
loppe charnelle pas uniquement dédiée à 
quelques frôlements furtifs ! Miniaturisé dans 
un vaisseau bardé des derniers bijoux de la 
technologie vous êtes introduit dans le corps 
de différents patients avec pour mission de 
détruire les virus squattant leurs organes. 
Mais, éducatif oblige, vous devrez au préa- 
lable préparer votre voyage en consultant 
ou établissant un diagnostic et vous ren- 
seigner sur les beautés de l'architecture 
humaine en puisant dans les bases de don- 
nées conséquentes à votre disposition. 
Les informations corporelles sont claires et 
aisément accessibles. On pourra tout de 
même regretter leur simplicité, les rensei- 
gnements étant loin de ceux prodigués dans 
tout livre d'anatomie ou de biologie un peu 
poussé. Approfondissez votre savoir grâce au 
glossaire et à l'index et en route pour un petit 
jeu d'arcade sympathique et de redoutables 
quiz vous permettant de gagner du galon. 
Mais la réalisation soignée ne fait pas oublier 
complètement le répétitif des actions à entre- 
prendre.4 

A. T. 
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NOUVEAU : Les reliures 
PC FUN sont arrivées ! 




conserver vos revu 



Existent en 
couleurs 



test 



offert 



H-O r seulement 



Complétez votre collection, commandez les anciens numéros 



i«fi 



I e ®*! 



\"W 



9 Multimédia ! SS 



Cl 




SOMMAIRES 
COMPLETS ? 




commande à retourner, accompagné de votre réglem 
i un - anciens numéros - 5/7, rue Raspail 93108 Montreuil Ce. 



aite recevoir 



□ reliures PC Fun 

coloris : □ Bleu □ Rouge □ Gris 

Une reliure permet de classer une année 

de PC Fun. 

□ les numéros suivants de PC FUn : 



□ 1) 
Q2> 
Q 3 x __ ex. 

□ 4 x ex. 

□ 5 x ex. 



. ex. 
ex. 



□ 6x_ 
Q7 x. 

□ 8x_ 

□ 9> 

□ 10 x ex. 



35 Francs par exemplaire. Port et manu- 
tention : ajouter 10 F par lot de 3 revues. 



Merci de me faire parvenir ma commande à l'adresse suivante : 

□ M. □ Mme 

NOM : 

Prénom : 

Fonction : Société : 

Adresse : 

Code Postal : Ville : 

Ci-joint, mon règlement par chèque, à l'ordre de Pressimage, d'un 
montant total de : Francs. 



Michel Ange 




M: 



ICHEL Ange fut un de ces 

artistes à part, qui dans 
la détresse et la difficulté se 
grandit tellement, qu'au-delà 
de son savoir faire, il a légué à 
l'humanité des chefs d'œuvres 
qui, sans explications ration- 
nelles, dépassent en force et 
en émotion l'imaginable. Pierre 
Arditti nous raconte l'histoire de 
cet être hors du commun. Il 
explique les doutes qui l'ont 
habité, la genèse de ces 
œuvres, les conflits qu'il eut 
avec ses rivaux et l'Église, tout 
en situant l'ensemble dans 
son contexte historique. 
Le logiciel n'est pas linéaire pour autant car 
atout moment des renvois vous permet- 
tent d'approfondir ses relations avec un 
personnage ou une œuvre. De même, un 
sommaire général et un index très bien étu- 



diés permettent d'appréhender le sujet 
de son choix, qu'il s'agissent d'une sculp- 
ture précise ou d'une période de sa vie. 
Les représentations, surtout des sculp- 
tures et des fresques de la chapelle Sixtine 
sont superbes avec de petites idées qui 
démarquent le CD-ROM du livre, comme la 
loupe déplaçable à la souris pour voir les 
détails d'une fresque ou encore la possi- 
bilité de faire pivoter sur elle même une 
sculpture. Un re- 
gret et un défaut 
à signaler toute- 
fois : dommage 
que pour la Ge- 
nèse et le Juge- 
ment Dernier 
seules les repré- 
sentations non- 
restaurées soient 
présentes et que 
par moment le 
récit présente 
comme certitudes 
des faits jamais 
documentés. ♦ 




Pointu mais pas élitiste, il permet de 
découvrir Michel Ange dans sa complexité. 



Léonard de Vinci 
La Peinture 




QUI d'autre que de Vinci représente le 
mieux la polyvalence? Inventeur 
éclairé, peintre, scientifique : le touche-à- 
tout exemplaire. Ce soft propose d'explo- 
rer une des facettes du maestro, sa pein- 
ture, à travers onze de ses œuvres. 
Chacune est commentée, par- 
fois avec des termes techniques, 
hélas non expliqués. Elle peut 
être observée à loisir sous tou- 
tes ses coutures grâce à un 
zoom. Il est aussi possible de 
comparer ces tableaux avec 
d'autres œuvres du même thè- 
me (cène, portraits, etc.), peints 
par des contemporains de 
Léonard. Cette comparaison 
n'est hélas pas commentée. 
Enfin, vous disposez d'une bio- 
graphie de l'artiste complète 
et bien faite, agrémentée de 
données historiques contex- 



tuelles. 

Pas d'hypertexte dans ce soft, où la navi- 
gation est réduite à sa plus grande expres- 
sion. Le novice aura du mal à y trouver 
beaucoup d'intérêt, sinon pour le plaisir 
des yeux, tant les commentaires sont 
rares et difficiles à suivre pour qui ne 
connaît pas le jargon technique de la pein- 
ture. Enfin, onze œuvres, n'est ce pas un 
peu limité pour un soft dédié à un per- 
sonnage si prodigue? ♦ 

D.C. 



Léonard est un génie, mais tout le monde 
ne s'appelle pas Léonard. 




Morceaux 
choisis 



■ GENRE : Compil musicale 

interactive. 

~ ÉDITEUR : Libération. 



WAHOO! Est-ce là la méga-top-cool- 
compileuh de l'hiver que nous a 
concocté Libé? Plus de vingt artistes pré- 
sentés, huit titres en audio (Bashung, Murât, 
Blur, Oasis, etc.), sé- 
lectionnés par nos 
confrères. Voyons- 
y voir de plus 
près. Chaque 
artiste est re- 
présenté par 
une page des- 
sinée, chaque 
fois par un gra- 
phiste différent. Les dessins 
sont IN-TER-AC-TIFS!!! Des éléments peu- 
vent être déplacés, d'autres ouvrent même 
des fenêtres variées : tantôt 
une photo, quelques se- 
condes de son, de musi- 
que ou de vidéo, 





parfois des arti- 
cles de Libération 
sur l'artiste en question, ou une courte-cour- 
te biographie dudit artiste. Certains objets, 
joliment nommés passages secrets ren- 
voient même vers d'autres artistes. . 




C'est tout. C'est tout? Bah oui. Bon, si vous 
utilisez votre CD-ROM comme CD-audio, y'a 
aussi les musiques, assez diverses pour 
que chacun n'adhère qu'à quelques-unes 
d'entrés elles. Que dire de plus sinon que 
Morceaux Choisis est sous-titrée Volume 1, 
Ça augure une saga TFlesque, ça. ♦ 

D. C. 



Libre aberration. 
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WORLDCHAT 
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JUSQU'À présent, pour 
dialoguer avec le reste 
de la planète, seuls les 
Newsgroups (en temps 
différé) et l'IRC (en 
temps réel) nous étaient pro- 
posés. Ces ébauches de com- 
munautés virtuelles sont un peu 
austères et ne fonctionnent 
qu'en mode texte. C'est déjà 
fabuleux pour partager ses pas- 
sions avec des étudiants de 
Californie ou un chercheur 
indien, mais ça manque un peu 
de funl 

Les équipes de Worlds Compa- 
ny (si, si, je vous promets} et de 
Microsoft Virtual worlds, sans 
doute convaincues qu'Internet 
est la future bourse aux millions 
(de dollars), se sont 
penchées sur la ques- 
tion. Il en ressort deux 
logiciels très promet- 
teurs qui permettent 
de dialoguer en temps 
réel avec des cyber- 
surfers dans le monde 
entier. Recette du cock- 
tail! 



Doom 
sans baston 

Graphiquement, pre- 
nez l'environnement 
3D de Doom et ses 
textures mappées. 
Quiconque a déjà pas- 
sé quelques heures (quelques nuits?) 
sur ce jeu en mode Deaihmatch imaginera 
facilement le type de navigation que nous 
proposent ces logiciels ; mais au lieu de 
bastonner, vous allez discuter! Ajoutez-y 
la possibilité de choisir un «avatar» dans 
une gâterie de portrait digne du bar de La 



virtuelles de l'avenir 

Tout le monde n'est pas 
encore connecté à Internet. 
Mais parfois, certains 
logiciels crèvent l'écran ou 
apportent un nouveau 
concept, forçant de 
malheureux journalistes à 
devancer le marché. 
Il se pourrait bien que, 
comme ces softs ont boosté 
les ventes de 486 (Wing 
Commander) ou de 
modems (Doom), 
Worldchat ou V-chat 
viennent bouscler 
le réseau des réseaux. 



V-CHAT 




ur Worlds.net vous informera de toutes 
I /es évolutions de Worldchat. 





Guerre des étoiles et vous obtiendrez V- 
chat et Worldchat. 

Commercialement, il suffira de reprendre 
la recette Netscape, logiciel client offert 
aux utilisateurs, pour inonder le marché 
et mieux vendre la pub et les serveurs aux 
entreprises, ou encore utilisez les abon- 



nements à MSN pour Microsoft! Ce qui fait 
que ces deux logiciels sont complète- 
ment gratuits. 

Merci la pub 

V-chat est un plug-in du Microsoft Network, 
réseau privé équivalent à Compuserve en 
plus joli ! Il n'est donc pas accessible via 
un provider Internet mais par abonne- 
ment à l'ensemble des services MSN 
(dont l'accès à Internet en début d'année 
prochaine). N'oubliez pas que MSN est 
réservé aux possesseurs de Windows 
95... Il s'instaile automatiquement grâce 
à ses fonctions évoluées qui permettent 
au serveur de contrôler votre machine le 
temps de l'installation ! 
Worldchat, par contre, utilise un accès 
Internet classique et se satisfait donc de 
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n'importe quel abonnement. Attention, il 
n'a absolument rien à voir avec le Web ! 
C'est un système propriétaire développé 
entièrement par la jeune équipe de Worlds. 
Elle propose, en effet, les dernières ver- 
sions bêtas de Woridchaî sur son ser- 
veur Internet f www.worlds.net ). 
Votre premier geste dans la communau- 
té sera de choisir un avatar, c'est-à-dire 
votre représentation graphique, puis un 
pseudo. Attention, choisissez bien votre 
look, il sera le reflet de votre personnali- 
té pour vos interlocuteurs virtuels! Les 
deux systèmes offrent un large choix de 
portraits grâce à une galerie photo pour 
Worldchat et un simple menu déroulant 
pour V-chat. Ils prévoient même à court 
terme la possibilité de télécharger votre 
propre photo ou dessin ! 

Rencontres virtuelles 

Chaque communauté offre des salles thé- 
matiques où l'on peut retrouver les diffé- 
rents membres par affinité. Les six salles 
de V-chat sont assez sobres et portent des 
noms comme Cafeworld ou Cinemania. 
Les sept salles qui forment la station 
spatiale de Worldchat sont parfois assez 
spéciales. Manifestement, les membres 
de cette dernière communauté semblent 
beaucoup plus délirants. L'absence de 
Minitel rose aux États-Unis expliquerait-il 
les excès de la salle Sadness, réservée 
aux plus excités... 

Vous pourrez donc vous balader dans les 
couloirs, rêver devant les paysages virtuels 
et... discuter. Les deux sites offrent une 
fenêtre de dialogue commune où chacun 
pourra apporter sa contribution. Il s'agit 
donc d'un dialogue public. Worldchat rajou- 
te la possibilité d'un dialogue privé avec 
un membre de la communauté qui vous 



IRC 

Internet Relate Chat. Messagerie 
en mode texte sur le monde entier. 

MSN 

Microsoft Networks. Réseau privé 
de Microsoft lancé avec Windows 95. 

Provider 

Fournisseur d'accès à Internet. 

Système propriétaire 

Serveur qui utilise une connexion 
classique à Internet, mois il ne repose 
sur aucun standard à la différence 
du serveur Web qui utilise le standard 
HTML par exemple. 
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intéresserait plus spécialement! L'anglais 
est bien sûr de mise puisqu'une majorité 
d'utilisateurs est d'origine américaine. 
Il faut bien avouer que c'est assez génial 
de pouvoir échanger des points de vue en 
temps réel avec le reste du monde, décou- 
vrir sans cesse de nouvelles salles rem- 
plies de cybersurfers, même dans la lan- 
gue de Shakespeare... On y croise des 
étudiants indiens ou américains, des cher- 
cheurs cherchant... un moment de déten- 
te, et même quelques Français souvent 
issus de cybercafés, et pas si mal repré- 
sentés. 
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Oh! 

Une titille dans 
Worldchat! 





Ces deux logiciels constituent véritable- 
ment la première expérience de commu- 
nauté virtuelle digne de ce nom. Nul doute 
qu'ils feront de nombreux émules d'autant 
que la possibilité de faire passer voix et 
vidéos se profile à l'horizon!! & 



Christian Mîirbaix 



\^ v '. - Bien qu'accessibles au grand public, ces deux sites sont encore en 
bêtaversion. Il faudra donc attendre encore un peu pour se faire une 
opinion définitive. Cependant, Worldchat semble pour l'instant prendre l'avan- 
tage grâce à sa connexion via Internet, sa fréquentation et son ergonomie 
supérieurs. V-chat bénéficie d'une ambiance plus sort et l'on peut compter sur 
le rouleau compresseur Microsoft pour enrichir un site, qui rappelons-le, n'a que 
quelques semaines d'existence ! 
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Miro, son et 
communications 



Cette année encore, 

le Comdex Fall (d'automne !) 

a bousculé toutes les limites connues : 

22 000 exposants, plus de 7000 nouveaux 

produits et... plus de 200000 visiteurs, excusez du 

peu ! Ce qui frappait le plus cette année, c'était la 

taille énorme des stands du Convention Center, où 

les plus grands acteurs de l'informatique étaient 

tous présents, y compris 

les Japonais, les Européens 

et les Coréens. 



qu'il ne fasse pas aussi le café ! 
Il s'agit d'un ensemble carte 
ISA 16 bits plus logiciel com- 
prenant un fax/modem 28,8 
avec une carte sonore 16 bits 
comportant des fonctions de 
Voice Mail et des logiciels d'ac- 
cès à Internet, avec interface 
CD-ROM IDE, le tout pour le mar- 
ché familial. Excusez du peu ! Le 
marché visé est le SOHO [Small 
Office Home Office) qui repré- 
sente pas moins de 30 millions 
de postes. L'engin est même 
livré avec un microphone « main 
libre» et on peut même inter- 
venir sur les logiciels de son 
correspondant... Tout ça pour 
moins de 300 $. ♦ 



70 $). Tous les utilisateurs aver- 
tis connaissent les difficultés 
liées aux partitions multiples 
des disques durs : la taille des 
partitions étant fixe, il faut refor- 
mater le disque et réinstaller 
les systèmes d'exploitations 
avant de récupérer vos sauve- 
gardes si vous vous êtes trom- 
pés de taille, ce qui arrive sou- 
vent... Avec PartitionMagic, vous 
pouvez modifier la taille de vos 
partitions FAT ou HPFS (OS/2), 
et même convertir les partitions ' 
FAT en HPFS (et lycée-de-Ver- 
sailles) avec leur contenu. De 
plus, le produit permet de dimi- 
nuer la taille des clusters sur les 
partitions FAT (limitées à 65000 
clusters) et de les ramener, par 
exemple, de 32 Ko (pour un 
disque de 1,2 Go) à 2 ou 4 Ko. 
Il remplace les vieilles fonctions 
FDISK et FORMAT par un utili- 
taire simple et graphique. ♦ 
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IRO, fournisseur bien 
connu de cartes vidéo 
présente la Connect 34, 
incroyable outil à tout faire sur 
le PC. On s'étonne simplement 




Gestion 
de disques 

LE meilleur utilitaire du show 
est certainement Partition 
Magic 2.0 de PowerQuest, 
qui permet de résoudre les pro- 
blèmes épineux de partition des 
disques durs entre Windows 95- 
DOS et 0S/2-D0S, pour un prix 
très modique (respectivement, 
moins de 50 $ et moins de 




Rockfire lance 
toute une gamme 
de joysticks et 
de joypads. Le 

fleuron sera le 

Galaxy Fightcr. 

première manette 

de simulation avec 

chapeau chinois et tutl quanti à 

liaison infrarouge. 




Aztech, deuxième constructeur 
mondial de cartes sonores et fabri- 
cant de lecteur de CD-ROM. s'im- 
plante enfin dans l'Hexagone. Leur 
dernier produit, une carte multi- 
fonctions de communication. 
suit la mode des fax, modem, carte 
son, téléphone et répondeur. 



I IBM annonce la disponibilité 
d'un kit gratuit (et pour cause) 
appelé «Ju S taddOS/2/Warp>> 
qui regroupe un ensemble il utili- 
taires destinés à aider les uti da- 
teurs soit à désinstaller Windows 

95 et à charger OS/2 (cent la 
cause), soit à faire coexister les 

deux environnements. 



Sony lance une paire i 

SKS-FC300D. composées de deux 
satellites de 5 W chacun secondés 
| par un sub-woorfèr de 15 W pour 
moins de 1 300 F.' 



! CPV-Stollmanu International pro- 
pose, enfin traduit en français, le 
logiciel «Internet in a box ». hn 
résume, il s'agit d'un intègre qui 
regroupe tout ce dont vous pouvez 

ou non avoir besoin pour vos 
connexions Internet. 
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Processeur 
AMD 120 



MD relance la génération 
486 avec l'Am486 à 
120 MHz. Censé concur- 
rencer la gamme DX4 de chez 
Intel, ce processeur affiche une 
très haute intégration des com- 



posants, ainsi qu'un cache inter- 
ne de 8 Ko. Il est issu de la 
technologie ■ triplage de fré- 
quence » d'AMD et fonctionne 
en 3 V. De plus, ses fonctions 
de gestion du courant le desti- 
nent aussi bien aux PC de 
bureau qu'aux portables. 
L'Am486 120 MHz est annoncé 
comme meilleur qu'un Pentium 
75. En attendant le test d'une 
configuration complète dans nos 
colonnes, jetez -un œil sur les 
tableaux ci-dessus fournis par 
AMD.* 




Design et 
intégration 

LE premier prix du design 
des micro-ordinateurs de- 
vrait être décerné à la 
société UPKE Systems, bien de 
chez nous malgré son nom. Elle 
offre deux lignes de produits au 
design époustouflant, avec cla- 
vier intégré dans un tiroir, écrans 
extraplats antistatiques, anti- 



radiations et antireflets, haut- 
parleurs de chaque côté de 
l'écran, le tout en version tout 
noir ou tout blanc, pour les che- 
valiers de la même couleur... 
Bien entendu, tous les systè- 
mes sont des Pentiums, avec 
au moins 16 Mo de RAM, 
1,2 Go de disque dur, une carte 
graphique 2 Mo, 1280 x 1024, 
un lecteur de CD-ROM, une carte 
son DSP 16 bits, un tuner TV, 
une carte vidéo MPEG/Vidéo- 
CD, un microphone «mains 
libres » un répondeur Voice Mail 
et fax/ modem 28,8. Créée par 
l'ancien patron d'IPC France, 
Fred Benaroch, la société UPKE 
Systems est installée à Boston 
et à Paris. Tous nos vœux ac- 
compagnent cette sympathique 
aventure. ♦ 
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C'est le premier article que l'on 
ne vous oblige pas à lire mais 
que vous pouvez consulter. 
Alors voilà. C'est un jeu qui 
s'appelle le « C'est quoi donc ? ». 
Étant réalisé par PCFuN, 
il n'y a rien à gagner (faut pas 
rêver, non !). Ou peut-être si, 
car grâce à cet article vous allez 
enfin accéder au respect 
qui vous est dû dans les dîners 
mondains grâce à une masse 
de connaissances ahurissante. 



/QUOI, ME CUMER.1I TE ViEHS ACHETER UUPC, 

ETCEMzE,LÀ, MEPARLE B'uUBUSAVEC 

DES RAMES, qu'Y A UN RISQUE , Qu'y FAUT 

DÉFRAGMENTER LES Ko ... FAUTPASME ... HEiH! 




Apprenez à jargonner! 

TOUS LES TERMES 
BARBARES DU PC ^ 






LA CARTE 
MÈRE 

BIOS (Basic Input Output System) 

Lui, il faut l'appeler patron, bwana ou 
maître. C'est lui le chef absolu à bord. 
En effet, il est chargé de gérer l'accès 
à la mémoire, au disque dur, à la carte 
vidéo, aux interfaces, etc. C'est lui 
fijui régit ce beau petit monde pour 
que tout fonctionne en harmonie et 
surtout de manière standardisée. Ce 
système vital est stocké en ROM, 
c'est-à-dire dans une mémoire que 
l'on ne peut pas effacer (on peut voir 
la puce sur la carte mère). 
On peut avoir accès au Bios au démar- 
rage de la machine (boot) en appuyant 
le plus souvent sur la touche «Suppr» 
ou «FI» afin de déclarer un nouveau 
disque dur, de la mémoire en plus, ou 
simplement changer de paramètres. 
Pour se donner une image de ce 
qu'est le Bios, on peut se le représen- 
ter sous la forme d'un barman : les 
logiciels lui demandent des cocktails 
dont ils ne connaissent pas la com- 
position mais dont ils sauront que 
c'est ce qui leur correspond (parlant 
comme image, non?). Les principaux 
constructeurs sont AMI et Award. 



BUS 

Le- Bus est une sorte de chemin dans 
le micro-ordinateur. On peut grosso 
modo en distinguer deux : le Bus de 
données et le Bus d'adresses. Le pre- 
mier détermine le nombre d'informa- 
tions que le processeur peut traiter à 
la fois et ce qu'il envoie vers les autres 
composants du PC, le second concer- 
ne la causette que se tapent le micro- 
processeur et la mémoire à leurs 
heures perdues. 

Évidemment ce chemin communal a 
eu tendance à se transformer petit à 
petit en route puis en autoroute à 
cause de la demande croissante de 
puissance. 

Lorsque le PC naquit, on lui offrit pour 
communiquer avec d'autres compo- 
sants un beau Bus ISA (Industriai 
Standard Architecture) 8 bits. Puis, 
comme lors d'une grève, la quantité 
des informations a augmenté ce qui a 
créé des bouchons ralentissant le 
fonctionnement générale de l'éco- 
nom... de l'ordinateur. Pour pallier à 
cela, plusieurs formats sont sortis 
dont le MCA d'IBM que l'on retrouve 
dans les PS/2 et qui n'était pas com- 
patible avec les cartes existantes 
(super idée !) et l'EISA qui était en fait 
une extension plus rapide de l'ISA. 



Enfin, apparut le bus VLB (Vesa Local 
Bus) formalisé par le comité VESA. 
Un peu comme l'EISA, il était une 
extension du bus ISA mais permet- 
tait de relier directement la carte VLB 
au microprocesseur, ce qui fait que la 
vitesse de ce dernier était la vitesse 
de fonctionnement de la carte (ou du 
disque dur). Très pratique et peu cher 
à mettre en œuvre, il a régné quelques 
temps sur les 486 DX2. 
Mais Intel, soucieux de ne pas laisser 
lui échapper ce segment du marché, 
a imposé comme standard le Bus PCI 
(Peripheral Component Interface). 
L'avantage de ce dernier est qu'il fonc- 
tionne à une vitesse déterminée indé- 
pendante fixée par le contrôleur PCI (il 
accepte en théorie n'importe quelle 
carte PCI de n'importe quel ordina- 
teur Mac, Power, etc.). 
Aujourd'hui, on ne trouve sur les 
Pentiums que des.' bus PCI, ce qui 
vous garantit une pérennité de l'in- 
vestissement dans les cartes déjà 
achetées. 

Pourquoi le terme de Bus? je n'en 
sais rien, mais si c'est pour matéria- 
liser l'idée de mouvement et de trans- 
port, tirons notre chapeau au traduc- 
teur du mot pour l'habile métaphore 
(N.D.L.R. : T'as un chapeau toi?). 
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Mémoire 
cache 



Microprocesseur 
central (CPU) 



CARTE . 
CONTROLEUR 

On dit carte contrôleur ou de plus en 
plus contrôleur tout court. Généra- 
lement un contrôleur est la partie élec- 
tronique chargée 'de gérer un péri- 
phérique. Ouh la lai C'est quoi ce 
truc encore ? (Bon, on est entre nous 
et on dit que pour nous les périphé- 
riques seront les lecteurs de dis- 
quettes, les disques durs et lecteurs 
de CD-ROM). Aujourd'hui ne reste en 
service que deux types de contrôleur : 
l'IDE et le SCSI. 

Chacun a subi des évolutions diverses, 
ainsi nous avons droit au Fast IDE 
(Enhanced IDE en réalité) qui permet 
de gérer quatre disques durs à la fois 
(deux auparavant) et qui dépasse la 
limite des 528 Mo. De même le SCSI 
a désormais les attributs Ultra, Wide, 
2, etc. et permet de connecter sept 
périphériques sans pour autant que 
l'on aille se casser la tête avec des 
paramètres à régler. 
Le moins cher est le E-IDE que l'on 
retrouve sur les configurations les 
plus courantes et sur Pentium direc- 
tement intégré à la carte mère. Le 
SCSI demande une carte contrôleur 
spécifique qui coûte bien plus cher. 
C'est dans tous les cas un choix que 
l'on doit faire à l'achat de la machine 
car il conditionne l'acquisition de futurs 
périphériques. ' 

SLOT 

C'est un emplacement qui permet de 
rajouter une carte dans un ordinateur. 
Il existe des stots 8 bits, 16 bits, VLB 
Local Bus, PCI, donc attention à ce que 
l'on veut rajouter. 

JUMPER 

C'est un petit bout de plastique qui 
permet souvent de configurer à peu . 
près tout et n'importe quoi en le dépla- 
çant (contact ou pas contact). Ainsi on 
peut configurer son disque dur en 
maître ou esclave, demander à sa 
carte mère de fonctionner à une cer- 
taine fréquence, déclarer un DMA dif- 
férent pour une carte son, etc. 

MICROPROCESSEUR 
CENTRAL (CPU) 

Bon, cette notion n'est pas des plus 
complexes. Ce machin petit, immon- 
de et chaud est le cœur de la machi- 
ne et c'est lui qui effectue la majeu- 
re partie des calculs relatifs au 
fonctionnement de l'ordinateur. On a 
du mal à le distinguer sur la carte 
mère car il est souvent caché par un' 
ventilateur. En effet, les processeurs 



Mémoire 
centrale 



Connexion 

HDD 

du contrôleur 

intégré 

les plus récents chauf- 
fent tellement qu'ils pren- 
nent la grosse tête et qu'il 
faut les refroidir. On ne 
se penchera pas sur la 
structure même de ce 
bout de silicium si cher 
mais nous allons voir ce 
qui existe sur le marché 
PC actuellement. 
Tout le monde se sou- 
vient, la larme à l'œil, des 
386 d'antan. Ils ont été 
remplacés par les 486 
qui sont eux aussi en fin 
de vie. Le haut de gamme 
persiste encore avec des 
fréquences de l'ordre de 
100, voire 120 MHz, mais 
cela ne semble être qu'un 
sursis. Il faudra désormais se pen- 
cher du côté des Pentiums qui de- 
vraient bientôt devenir les seuls 
acteurs du marché. 
Ceci ne concerne que l'offre d'Intel, qui 
présente déjà son Pentium Pro car 
les autres acteurs n'attendent pas de 
se prendre une claque pour réagir : le 
K5 d'AMD, le Ml de Cyrix, le Nexgen 
sont autant de challengers qui veulent 
faire chavirer l'hégémonie du plus 
grand fondeur au monde. La lutte se 
fait notamment sur la taille des puces 
et sur leur capacité à ne pas chauffer. 
Pour cela il faut que les traits assurant 
les connexions au cœur du proces- 
seur soient le plus fin possible. Intel 
en est à 0,6 microns mais est en 
train de généraliser le 0,35 microns. 

Overdrive 

^Overdrive est une chouette invention 
d'Intel pour nous faire croire que l'on 
a bien fait d'acheter Intel. La réalité 
n'est pas aussi rose. C'est un micro- 
processeur qui vient en lieu et place 
de votre ancien mais dont la fréquence 
d'horloge est beaucoup plus grande. 
Il faut d'abord être sûr que la carte 
mère permette l'adjonction d'un Over- 
drive, puis évaluer le coût que cela 
engendrera, car c'est l'un des deux 
gros défauts du procédé. L'autre est 
que la vitesse d'un PC ne s'évalue pas 
uniquement par celle du processeur, 
les gains réels ne sont donc pas si éle- 
vés qu'on pourrait le croire. 




Quartz 

Si le microprocesseur est le cœur du 
PC, le quarte est ce qui lui donne un 
rythme de pulsations. C'est donc lui 
qui, soumis à un potentiel électrique, 
vibre à une certaine fréquence selon 
la forme qu'il a. C'est cette vitesse qui 
va déterminer celle du processeur et 
par la même le nombre d'opérations 
qu'il pourra effectuer. La mesure de 
cette valeur se fait en mégahertz. 

CISC/RISC 

(Complex Instruction Set Computer/ 

Reduced Instruction Set Computer) 

Il existe un certain nombre d'instruc- 
tions qui sont mises dans les micro- 
processeurs (on dit .câblées»). L'en- 
semble s'appelle un jeu d'instructions. 
Les processeurs d'Intel sont construits 
autour de la technologie CISC (je lais- 
se aux puristes le soin d'en débattre 
plus longuement) c'est-à-dire utilisant 
un nombre d'instructions assez éle- 
vées. Mais un jour, des petits malins 
en blouse blanche se sont dits : ■ Bon 
sang, mais c'est bien sûr. Comme les 
micro-ordinateurs vont.de plus en plus 
vite, pourquoi n'enlèverait-on pas les 
instructions les moins utilisées? On 
les retrouverait en combinant les ins- 
tructions de base entre elles ». 
C'est ainsi qu'était né le premier pro- 
cesseur à jeu d'instructions réduit. 
Sensés aller plus vite, ils sont repré- 
sentés par les PowerPC et autres sta- 
tions de travail. 
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MEMOIRE 

RAM (Random Accès Memory) 

C'est la mémoire vive de l'ordina- 
teur. Elle se présente sous la forme 
de barrettes SIMM (Single In-line 
Memory Module) de formes plus ou 
moins longues. Il faut distinguer les 
8/9 bits des 32/36 bits. Les pre- 
mières sont périmées et fonction- 
nent sur les vieux ordinateurs, bien 
qu'on en trouve encore sur des 
486. Les 32/36 bits sont plus 
récentes et se généralisent. 
Il existe trois catégories de mémoire 
qui permettent d'établir une hiérar- 
chie de qualité de fabrication : la 
mémoire se compose des compo- 
sants mêmes (puces DIP) et du sup- 
port en 'fibre de verre. Le nom du 
constructeur sur les composants et 
le support est un très bon signe, 
uniquement sur les composants 
c'est déjà pas mal et enfin aucune 
marque nulle part, c'est ce que l'on 
appelle la mémoire topiess (bof). 
Mise à part ces considérations de 
iuxe, un facteur important dans le 
choix de la mémoire est son temps 
d'accès. Plus celui-ci est bas et plus 
la mémoire est rapide. Soixante-dix 
nanosecondes représentent le temps 
au-dessus duquel il est déconseillé 
de descendre (fallait la faire celle là), 
60 ns sont parfaits. 
Attention, il faut bien faire la distinc- 
tion entre la mémoire physique qu'a le 
système (4, 8, 16 Mo...} et les res- 
trictions imposées par îe concept 
même du PC qui délimitent la mémoi- 
re en quatre à cinq zones différentes. 
L'un n'agit pas sur l'autre : ce n'est 
pas parce que l'on a 64 Mo de RAM 
que le petit shareware qui réclame 
600 Ko va fonctionner! 

SRAM (Static RAM) 

Elle sert de mémoire cache sur les 
cartes mères, vous aurez donc com- 
pris qu'elle est extrêmement rapide 
(environ 15 ns). Vous aurez aussi com- 
pris qu'elle est extrêmement chère. 

DRAM (Dynamic RAM) 

Lorsqu'on parle de RAM tout court, 
c'est en général d'elle qu'il s'agit. On 
peut aussi trouver de la DRAM sous 
forme de composants dont on se sert 
sur certaines cartes son ou cartes 
vidéo. 



VRAM 

Cet autre type de mémoire 
est plus rapide que la 
DRAM car elle permet 
la lecture et l'écritu- 
re de données si- 
multanément 
alors que dans 
un cycle la DRAM 
ne permet que 
l'une ou l'autre 
des opérations. 
Elle est évidemment 
plus chère (vous avez compris 
le coup de la corrélation vitesse/ 
prix? Subtil, non?). Elle est surtout 
utilisée sur les cartes vidéos. 

EDO (Enhanced Dynamic RAM) 

C'est un nouveau type de mémoire 
avec un cache directement implé- 
menté. La théorie voudrait que l'on 
puisse de ce fait se passer de mémoi- 
re cache sur la carte mère, mais il est 
préférable d'en conserver pour aug- 
menter les performances (effet Gillette 
G2 double action). 




DISQUE 
DUR 



Qu'est-ce qu'un disque dur? C'est 
une sorte d'empilement d'assiettes 
sur lesquelles se promènent des têtes 
de lecture. Chaque plateau est décou- 
pé en secteurs et en pistes afin de 
faciliter le stockage et le rangement 
des informations qui vous tiennent 
tant à cœur. Je voudrais attirer votre 
attention sur le fait que les disques 
durs sont une merveille de la techno- 
logie bien que l'on en parle peu et 
qu'ils paraissent bien banals. Leur 
degré de précision est incroyable com- 
paré à leur vitesse de traitement. 
Merci de m'avoir écouté (N.D.L.R. : 
De rien, c'est toujours un plaisir). 

FAT 

C'est la table d'allocation des fichiers. 
Elle contient toutes les informations 
concernant les pistes et secteurs. 
C'est donc une sorte de carte créée par 
le système d'exploitation. On com- 
prend que les virus et autres petits sou- 
cis puissent avoir une incidence que 
nous qualifierons de fâcheuse sur votre 
vie familiale. C'est pourquoi il existe 
une copie de cette FAT, au cas où... 



entrailles 
du disque 



CLUSTER 

Le ciuster est un groupe de secteurs 
du disque dur dans lesquels sont stoc- 
kées les informations. Le problème est 
que c'est la plus petite unité du dis- 
que, or selon la capacité de ce dernier 
la taille des clusters varie. Ainsi un 
disque dur de 1 Go aura des clusters 
de 32 octets. Imaginez que vous stoc- 
kiez des mégaoctets de petits fichiers, 
et bien la taille indiquée par le DOS 
n'est pas la taille réellement prise 
par les fichiers, elle est bien plus 
importante. C'est pour cela que les 
disques durs à grosse capacité se 
remplissent bien plus vite que les 
petits disques durs, paradoxal, non? 
Alors quand on vous dit de compacter 
(avec RAR, vous n'avez pas oublié 
j'espère), même si vous avez de la 
place, c'est qu'il y a une raison : on 
peut ainsi récupérer jusqu'à 200 Mo 
sur 1 Go. 

FORMATAGE 

C'est l'opération qui consiste à pré- 
parer la surface magnétique (disque 
dur, disquette) pour créer des pistes 
et des secteurs clairement compré- 
hensibles par le système d'exploita- 
tion. En gros, l'ordinateur a besoin 
de cette opération pour savoir où il met 
les pieds. 

DÉFRAGMENTER 

Nous sommes tous des cochons. Si, 
si. Mais non, pas dans ce sens là, je 
parle du rangement de notre disque 
dur. On efface, on écrit, on enlève une 
partie, on en enregistre une autre, I 
etc. Nos fichiers nous apparaissent en 
un seul morceau à travers le système 
d'exploitation et pourtant ce n'est pas 
le cas, ils sont sous forme de petits 



bouts un petit pe.u partout sur le 
disque. La FAT va en effet gérer tout 
cela comme ça lui arrive : sur le tas. 
La défragmentation consiste donc à 
réunir tous ces morceaux esseulés 
et à les réunir en un bloc unique pour 
chaque fichier. Le but de cette mani- 
pulation de haute volée est de deux 
ordres : d'éviter de perdre du temps à 
cause des têtes du disque qui vont 
chercher un peu partout les bouts du 
fichier et ne pas trop fatiguer le moteur 
du disque dur. De plus, certains logi- 
ciels refusent de s'installer si le disque 
est trop fragmenté (entre autres le 
fichier temporaire de Windows-le- 
Vieux). 

OCTET, KILOOCTET, 
MECAOCTET... 

Clarifions les choses une bonne fois 
pourtoutes. L'informatique est basée 
sur le code binaire, c'est-à-dire sur 
des tas de et de 1 (tout fonctionne 
en base 2). Mais non, ne partez pas, 
je vous promets que pour une fois ce 
sera clair et rapide. Donc je disais 
que ces et ces 1 étaient bienvenus 
(rapport à la position ouverte ou fer- 
mée des circuits électroniques) et 
qu'ils se regroupaient dans 1 bit (donc 
1 bit = 2 possibilités). Si on combine 
8 bits, on. obtient 256 possibilités 
(2 a ). Quand on sait que ces 8 bits 
représentent 1 octet on en est tout 
retourné, alors je vous dit même pas 
quand on en arrive à l'équation 
1024 octets (2 1U ) = 1 Ko. C'est 
simple, on en pleure de bonheur et on 
s'abreuve de cette masse de connais- 
sances fraîchement acquises. Après je 
vous laisse : 1 024 Ko .= 1 Mo et ainsi 
de suite. Le leitmotiv c'est base 2. 
Bon, maintenant le détail qui tue : 
one byte, en anglais, correspond à 
un octet en français et non pas un bit, 
ce qui explique l'ambiguïté de cer- 
taines publicités parues dans les 
beaux magazines hexagonaux. Vous 
êtes esbaudis, hein ! 

[ MONITEUR 



PITCH 

Ce dernier est la taille du plus petit 
point que le moniteur puisse afficher 
(le pas du masque). On considère 
qu'un pitch de 0,28 mm est bon pour 



un 14 pouces! Ceci améliore la fines- 
se de l'image que le moniteur resti- 
tuera. Mais dès que le moniteur 
devient plus grand (17 ou 21 pouces), 
cette finesse se paye cher. Pour un 
17 pouces, 0,26 sera excellent. 

DIAGONALE 

La diagonale d'un moniteur est la dis- 
tance d'un angle à l'angle opposé. 
Elle s'exprime en pouce, or ce dernier 




Diagonale à mesu- 
rer avant achat 



se calcule ainsi : 1 pouce = 2,54 cm. 
Les moniteurs de 14 pouces sont les 
modèles' les plus répandus, mais je 
vous conseille de vous pencher sur les 
moniteurs de 15, voire 17 pouces, 
pour le confort de travail qu'ils four- 
nissent. N'hésitez pas à vous munir 
d'un centimètre car certains 17 pou- 
, ces ont une diagonale réelle (l'image 
à l'écran et non pas la taille du verre) 
équivalente à de bons 15 pouces ; 
méfiez-vous. 

PIXEL 

(PICTURE ELEMENT) 

C'est l'unité minimaie de ce qui s'af- 
fiche à l'écran, dans la résolution qui 
est sélectionnée (1 point de la grille 
créée). 

RÉSOLUTION 

C'est le nombre de lignes et de 
colonnes que peuvent afficher le moni- 
teur ou la carte vidéo (ce qui donne 
une grille de points). Les résolutions 
les plus standards sont le 320 x 200, 
le 640 x 480, le 1024 x 768, le 
1280x1024. 



FRÉQUENCE 
DE BALAYAGE 

Un moniteur c'est comme une télévi- 
sion, il a les mêmes principes de fonc- 
tionnement. Seulement, étant donné 
la fixité de notre regard sur l'écran et 
la distance qui nous en sépare, le 
moniteur est nécessairement plus exi- 
geant qualitativement parlant. La fré- 
quence de balayage représente le 
nombre de fois où le rayon du tube 
cathodique va balayer 
l'écran en une seconde. 
L'œil humain reçoit donc 
soixante fois par secon- 
de l'information visuelle 
du moniteur si sa fré- 
quence de balayage est 
de 60 Hz. On considère 
en général qu'au-dessus 
de 70 Hz la stabilité de 
l'image est bonne. 
Il faut éviter à tout prix les 
moniteurs qui présentent 
une résolution entrelacée, 
cela signifie qu'ils utilisent 
un mode de rafraîchisse- 
ment de une ligne sur 
deux ce qui crée un effet 
de scintillement et une 
fatigue visuelle très rapi- 
de. Toutes ces données 
sont étroitement liées à 
la carte vidéo. 



DIVERS 



COMPATIBILITE 

Ce qui nous fait rire tous les jours et 
nous fait donner de grandes tapes, 
dans le dos tellement on pleure de 
bonheur. 

MS/DOS 

Vieux truc pourri de système d'ex- 
ploitation complètement naze mais 
que j'aime de plus en plus au fur et à 
mesure que d'autres systèmes appa- 
raissent Qe ne cite personne de feu 
1995). Peut-être est-ce le signe que je 
vieillis? (N.D.L.R. : Sûrement!) 

LAVOISARD 

Stéphane multitâche à base de Power 
Pentium PC Alpha à 200 MHz. T 

Mourad Medhi 
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Votre disque dur est plein. 
C'est une bonne raison pour 
en changer. Compte tenu de 
la grosseur de certains systèmes 
d'exploitation, de certaines 
applications, voire de certains 
fichiers, un disque de grande 
capacité, 1 Go par exemple, 
est l'assurance d'une relative 
tranquillité ; du moins pour 
quelque temps. 




Connaître la musique pour changer de disque 

CINQ DISQUES DURS IDE 
DE 1 GO ET PLUS 



S 




I votre disque dur affiche com- 
plet, il est tant d'en changer. 
Depuis un an, le prix de cet incon- 
tournable périphérique a consi- 
dérablement chuté. À l'inverse, 
les capacités de stockage ont 
augmenté. Autant passer la barre 
du gigaoctet. 

Avant l'achat, il faudra cepen- 
dant être attentif à un certain 
nombre de détails techniques et 
de compatibilités. Il faut savoir 
que le disque dur ne fonctionne 
pas tout seul. Il fait appel 
au système d'exploi- 
tation, au Bios 
de la machine 
•S et à un contrô- 

leur (voir Tous 
les termes bar- 
bares du PC, p. 
102). Ses trois fac- 
teurs régulent le flux de 
données du disque. 
Le Bios doit être LBA (Logical 
Bloc Adresse), sans quoi le DOS 
ne reconnaîtra que 520 Mo sur 
1 Go. Pour assurer un bon fonc- 
tionnement avec des Bios plus 
anciens, les constructeurs four- 
nissent un utilitaire qui trompe le 
DOS afin qu'il accepte les dis- 



ques de grandes capacités. Exi- 
gez-le. Autre avantage lié à l'uti- 
lisation d'un Bios LBA, il n'y a 
pas à déclarer les caractéristi- 
ques du disque dur au Setup. 
En effet, la reconnaissance est 
automatique. 

De nos jours, les disques durs 
sont tous Fast-IDE. Si le contrô- 
leur n'est qu'IDE, il est probable 
que l'ensemble fonctionne. Mais, 
se sera au détriment des per- 
formances. En cas d'incompati- 
bilité ou pour tirer parti de son 
nouveau matériel, il sera peut- 
être nécessaire d'acheter un 
contrôleur sur Bus local, VLB ou 
PCI, pour une centaine de francs. 
Un disque dur se caractérise par 
son taux de transfert, par son 
cache embarqué, par son temps 
d'accès moyen et par sa vitesse 
de rotation. Le taux de transfert 
est la vitesse à laquelle les don- 
nées sont transmises lorsque la 
tête les a atteintes. Si les don- 
nées sont contenues dans le 
cache, on parle de taux de trans- 
fert en rafale. Mais il faut savoir 
que les taux de transfert annon- 
cés par les constructeurs, sont 
rarement atteints dans la pra- 



tique. Ils dépendent du système 
d'exploitation, du test utilisé et 
de la mécanique. 
La taille du cache embarqué a 
aussi son importance. Si les don- 
nées tiennent dedans, on limite 
les accès au support et, par 
conséquent, les appels à la- 
mécanique. -C'est de cette maniè- 
re qu'est calculé le taux de trans- 
fert annoncé dans le protocole 
PIO (Programmed Input Output). 
Le PIO 3 transmet 13,3 Mo/s, 
contre 16,6 pour le PIO 4. Si l'in- 



Mon Bios est-t-il 
trop vieux ? 

S'il date d'avant 94, il est 
vraisemblable que votre Bios 
ne soit pas LBA, Si la machi- 
ne est un 286 ou un 386, 
c'est certain*. Dans ce cas, il 
faudra déclarer les carac- 
téristiques du disque et uti- 
liser l'utilitaire fourni par le 
constructeur. De plus, il fau- 
dra s'assurer de la compa- 
tibilité du contrôleur avec 
le disque. 
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Seagate 




Western Digital 



forma- 
Ition est 
plus grande 
que le cache, le 

disque fait un nouvel accès pour 
compléter ses données et le 
débit chute. Cela dit, avec un 
Pentium 120 disposant d'un Bios 
récent, nous sommes montés 
péniblement jusqu'à 
12 Mo/s. L'acheteur prag- 
matique aura compris 
qu'il vaut mieux tenir * 
compte du taux de 
transfert réel 
d'un disque 
(sans ca- & 
che). On est 
ainsi plus 
prêt de ses véri- 
tables performances. 
Le temps d'accès moyen 
est le temps mis par une tête 
de lecture pour accéder à une 
donnée. Cette valeur est tribu- 
taire de la mécanique. C'est pour- 
quoi, la vitesse de rotation des 
plateaux est un facteur détermi- 
nant. Si la vitesse de rotation 
est élevée, il faut moins de 
temps pour faire un tour com- 
plet et repositionner la tête sur 
le secteur où sont situées les 
données. 

Les compétiteurs 

Ils ont pour nom : Seagate, 
Western Digital, Quantum, Maxtor 
et Conner. Tous sont PIO 4 et 
accusent une capacité de 1 Go, 
sauf le Conner qui propose 
1,2 Go. On notera la petite taille 
du Seagate. Il est extra-plat et 
légèrement moins long que les 
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autres. Sur tous les dis- 
ques testés, les étiquettes 
comportent des indications rela- 
tives aux caractéristiques phy- 
siques et à l'installation en 
maître ou en esclave. Seul, le 
Western Digital, donne cette der- 
nière information sur le paquet 
antistatique qui accompagne son 
disque {que fait-on lorsqu'on l'a 
perdu ?). Les notices sont toutes 
en anglais. La meilleure est 
celle de Seagate. Pe- 
tite et effi- 
cace. Reste 
que les re- 
cours à la 
documenta- 
tion sont anec- 
dotiques, puisque 
les disques, à peine 
connectés sont aussi- 
tôt reconnus par le sys- 
tème. 
Nous avons obtenu les 
valeurs reportées dans le 
tableau, en faisant une moyenne 
à partir des résultats de diffé- 
rents benchs. Les tests ont été 
effectués sur un Pentium 90 
équipé de 16 Mo de RAM et d'un 
Bios AMI LBA récent. 
Le rapport performance/ prix est 
excellent pour le Caviar 2100 de 
Western. Il est sans conteste le 
plus rapide. Le Fireball de 
Quantum se positionne bien, 
mais son prix est un peu 
dissuasif. On notera 
la contre per- 
formance du 
Conner 1275 
A. Elle s'expli- 
que par sa capa- 
cité supérieure et sa 
faible vitesse de rota- 
tion. Il n'empêche que 
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rapport capacité de stockage/prix 
reste intéressant. Le Maxtor est 
très homogène et donc un bon 
choix hormis sont taux de trans- 
fert physique assez faible. Enfin, 
le Seagate est une merveille de 
miniaturisation mais une fois ins- 
tallé, cela ne changera pas grand 
chose. Hélas son temps d'ac- 
cès est décevant mais son prix 
plancher compense un peu cette 
co ntre- pe rî o rm ance . 
Sur le tableau, les écarts entre 
les temps d'accès moyens sem- 
blent dérisoires. Sachez que, 
dans la pratique, une différence 
de 2 ms dans les temps d'accès 
devient sensible lors des chan- 
gements de niveaux d'un jeu ou 
lors de captures vidéo. Par 
contre, le taux de transfert lors- 
qu'il oscille au-delà des 
8000 Kb/s n'est plus très impor- 
tant car il ne freine plus le trai- 
tement des données. W 



Alain Dciuberville 




LBA (Logical Bloc Adresse) 

Les secteurs du disque dur 
(HDD) sont définis par tuie 
adresse logique. Ainsi la locali- 
sation d'une donnée est définie 
par son adresse de bloc. À l'op- 
posé dans le mode CHS 
(Cylinder. Head. Sector), on 
déclare le nombre de têtes, de 
cylindres et de secteurs. Ce 
mode est limité par les interac- 
tions du DOS et des anciens Bios 
à 520 Mo. 

IDE (Intergrate Drive Interface] 

Cette interface se caractérise 
par la possibilité de piloter deux 
disques durs de 520 Mo maxi- 
mum. L'E-IDE ou Fast-IDE ou 
IDE+, pilote quatre disques dur, 
ou lecteur de CD-ROM. ou unité 
de sauvegarde sur bandes, dispo- 
se d'un cache et peut-être inté- 
gré sur la carte mère (Pentium). 

Maître ou esclave 

Avec les disques IDE et Fast- 
IDE. le disque peut être déclaré 
en lecteur seul, eu unité maître 
- ou en unité esclave. L'unité 
maître est le disque bootable. 
L'unité esclave sera le deuxième 
disque. Si les deux sont bran- 
ches sur une seule nappe à deux 
connecteurs, le maître devra 
être à l'extrémité. Ou configure 
l'une ou l'autre de ces options 
grâce à des cavaliers ou jumper. 



Participez à notre 

Comité 
de lecteurs 
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Nous vous présentions le mois dernier 
la préversion de la 3D Blaster, 
ce mois-ci, nous testons la version 
définitive. Comme nous avions déjà 
largement détaillé les fonctionnalités 
de la carte dans le numéro précédent, 
je vous renvoie à celui-ci, pour nous 
attarder sur les changements 
de la version finale : le manuel, 
l'installation et le gain de vitesse. 

■ GENRE : Carte accélératrice 3D. 

■ ÉDITEUR : Creative Labs. 

■ LANGUE : Français. 

■ CONFIGURATION MINI. : 486 DX2 66, 4 Mo de RAM, VLB. 
CONSEILLÉE : 486 DX4 100, 8 Mo de RAM, 

carte graphique rapide. 

■ PRIX: Environ 2500 F. 




Peut-on remettre son 486 dans le coup 

30 BLASTER 
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OUR ceux qui auraient manqué 
l'épisode précédent (PCFuN n°ll 
est disponible sur simple com- 
mande), la 3D Blaster est une 
carte accélératrice 3D. Pour des 
programmes écrits spécifique- 
ment, elle permet de décharger 
le processeur central et de pren- 
dre en charge les routines 3D 
comme la gestion des polygones, 




le lissage et d'autres effets qui 

ralentissent considérablement 

iePC. 

Sous Windows 95, les choses 

sont un peu différentes puisque 



des programmes hybrides pour- 
ront dans leur version « normale » 
bénéficier des capacités de la 
3D Blaster. En effet, elle est com- 
patible avec les routines 3D du 
système de développement 
Microsoft. Enfin, rappelons que 
dans la résolution de 640 x 480 
des jeux, elle peut afficher jus- 
qu'à 65 000 couleurs. 

L'OFFRE 

Outre la carte, un cordon de rac- 
cordement et un manuel, Creati- 
ve propose quatre vrais jeux. Il 
faut saluer l'initiative car pour 
une fois « on en a pour son ar- 
gent», et l'amère pilule du prix de 
la carte passera un peu mieux. 
Vous trouverez : Magic Carpet 
Plus qui est en fait Magic Car- 
pet 1 avec les missions supplé- 
mentaires, Flight Unlimited, 
Nascar Racing et Rebell Moon. 
Pour les trois premiers, il s'agit 
de la version déjà existante mais 
limité au SVGA 640 x 480. Rebell 
Moon a été développé spéciale- 
ment pour la carte. 
Rappelons que la carte testée 



est en VLB est réservée aux 486, 
Le modèle PCI suivra sous peu. 
Deux disquettes d'installation 
complètent le tout, l'une dédiée 
à DOS/Windows 3.1X et l'autre 
à Windows 95 et NT car la carte 
est également compatible avec le 
système d'exploitation profes- 
sionnel de Microsoft. Y aurait-il 
des programmes de créations 
3D dans l'air? Par contre OS/2 
a été oublié. 

L'INSTALLATION 

La 3D Blaster est une carte 
plug'n play et je vais me voir 
dans l'obligation de formuler 
quelques remarques désobli- 
geantes. Cette norme est sensée 
faciliter la vie de l'utilisateur, 
notamment sous Windows 95, 
puisqu'en principe, avec un Bios 
également à la norme, vous bran- 
chez la carte et ça marche, com- 
me sur un Mac en somme... La 
réalité est malheureusement tout 
autre et ce n'est pas la carte 
qui est en question mais l'en- 
semble du système. 
Avec un ordinateur «classique» 
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aucun problème, vous installez le 
logiciel en deux minutes, vous 
branchez la carte et elle fonction- 
ne à tous les coups. Le plug'n de 
Creative marche très bien, pas 
de cavaliers à régler sur ia carte, 
le programme détermine l'IRQ, 
l'adresse, les zones disponibles 
et configure la carte en consé- 
quence. Aucun problème donc 
avec un 486 vieux de quelques 
mois. 

Si vous êtes équipés d'un Bios 
plug'n p/ay(les derniers), les en- 
nuis peuvent commencer. Sen- 
sés éviter les conflits de votre 
carte avec une autre, le résultat 
est une fois sur deux un blocage 
du PC. Rassurez-vous, le manuel 
vous sortira de ce mauvais pas 
mais comble de l'ironie : il faudra 
peut-être déplacer le seul cava- 
lier de la carte. 

Passons à Windows 95. Déjà, 
on vous invite dans la documen- 
tation à déconnecter le plug'n 
«machin» manager, manuelle- 
ment évidemment. Ensuite vous 
installez bien traditionnellement 
le logiciel de Creative et enfin 
vous ajouter la carte, risible non ? 
Enfin, l'essentiel, c'est que ça 
marche, mais on en vient à re- 
gretter les bons vieux cavaliers 
ou au moins une fois qu'on avait 
fait la démarche de comprendre, 
; on avait les commandes. Une 
fois installée, la carte se fait 
d'ailleurs complètement oublier, 
elle fonctionnera directement, 
avec les jeux 3D Blaster et 
devrait même servir d'accéléra- 
teur graphique sous Windows. 

, Les jeux 

Le nouveau «jeu» que nous 
n'avions pas eu l'occasion de 
tester le mois dernier se nomme 
Mascar Racing. Malheureuse- 
ment, je serais tenté de dire, 
que cette simulation de course 
automobile n'a pas fait et ne 
fera sûrement pas date dans 
l'histoire du jeu vidéo. Enfin, vo- 
yons plutôt la fluidité et le gain de 
vitesse qu'apporte la carte. Dès 
le 486 DX2 66, qui est d'ailleurs 
finalement la configuration mini- 
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Connexion à la 
carte graphique 



„,C sur cour, 
n5 m 2 + 3 caves 
jU(l)49 88 63 71 




Connexion au 
moniteur 



maie pour la carte, le jeu est 
parfaitement fluide pour peu 
qu'on enlève un peu de détails et 
ce en haute résolution, évidem- 
ment. Rappelons quand même 
que sur Pentium en SVGA, Nas- 
car saccadait allègrement. La 
3D Blaster remplit donc parfai- 
tement son rôle. Ceci dit, vu ce 
qu'il y a à l'écran, le contraire eut 
été désespérant et le jeu n'en 
reste pas moins toujours aussi 
mauvais. 

Curieux de savoir si la version 
définitive de la carte était plus 
rapide, j'ai chargé ensuite Hi- 
Octane, non indu avec la carte, 
mais graphiquement le plus inté- 
ressant. 
Effectivement, 
j'ai constaté un 
léger gain de 
vitesse qui se 
traduit par une 
fluidité relative 
sur DX2 66 avec 
néanmoins une 
impression de 
lenteur et des 
ralentissements 
lorsque d'autres 
véhicules sont à 
l'écran. Ceci dit, c'est parfaite- 
ment jouable, ce qui est déjà 
une prouesse. Pour les autres 
logiciels fournis, le résultat est 
globalement le même que lors 
de nos premiers tests, vous 
retrouverez le tableau corrigé 
en fin d'article. 

Magic, bien que ralenti par rap- 
port à la version VGA, est par- 



Connecteurs 
extension mémoire 



faitement jouable dès le DX2 66, 
Rebeil Moon est de tout façon 
inintéressant et Fiight Uniimited 
est jouable à condition d'enle- 
ver tous les détails. En résumé, 
parmi les jeux livrés avec la carte, 
seul Magic Carpet plus et Fiight 
Uniimited pourront vous procurer 
du plaisir. Le seul jeu hors bund- 
le à ma disposition, Hi-Octane 
de Bullfrog, vous plaira si vous 
êtes un adepte du genre. 
Bien évidemment, ce n'est que 
lorsque nous serons en pos- 
session des premiers jeux pen- 
sés dès le départ pour une utili- 
sation 3D Blaster que nous 
pourrons réellement évaluer les 
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Rappel 

des données 

techniques 

Les capacités 
techniques de la 
carte sont hallu- 
cinantes sur le pa- 
pier. Équipée de 
1 Mo de VRAM et 
1 Mo de DRAM, 
elle est capable 
de traiter jusqu'au 1 024 x 768 en 256 cou- 
leurs et en 640 x 480, résolution idéale 
pour les jeux, elle peut afficher 65 000 cou- 
leurs. Outre sa capacité de simple accélé- 
rateur, elle gère en plus les textures, l'om- 
brage Gouraud, les flous d'horizon, et même 
le lissage qui permet d'arrondir des poly- 
gones pour plus de réalisme. Elle est capable 
de gérer 200000 polygones par seconde 
et 25 millions de pixels dans le même temps. 
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■ Accélération 
impressionnante 
de la machine. 

• Offre logicielle. 

• On attendait 
un peu plus. 

• Prix. 



Pesez le pour 
et le contre ! 



potentialités de la carte. Nous 
vous tiendrons au courant. Et 
surtout, nous attendons avec 
impatience la version PCI car, 
associée à un Pentium, les pos- 
sibilités devraient être gran- 
dioses. 

Accélération 2D 
Windows 

Disposant de 2 Mo de mémoire 
(1 Mo VRAM et 1 Mo DRAM) 
extensibles à 4, la carte promet 
aussi une accélération Windows. 
Testée sur DX2 66, les résultats 
des différents benchs et tests 
logiciels que nous avons fait ne 
mettaient pas en lumière une 
différence de vitesse entre le PC 
sans et avec la 3D Blaster. Peut- 
être qu'avec l'extension mémoi- 
re... Mais à l'évidence, ce n'est 
pas pour cette utilisation d'ac- 
célération 2D Windows qu'il faille 
envisager l'achat de la carte. 



Alors, j'achète 
ou j'achète pas 

Évidemment la 3D Blaster est 
tentante pour tous ceux qui dis- 
posent d'un 486 et dont le prin- 
cipal intérêt sont les jeux. Certes, 
le prix demandé est élevé dans 
l'absolu mais l'offre logicielle et 
la perspective de remettre in 
extremis sa machine dans le 
coup sont séduisantes. Sachez 
quand même qu'il n'y a pas de 
miracle : même si le gain est 
impressionnant, les jeux déjà 
dispos ne fileront pas comme le 
vent même s'ils sont jouables 
et ce fut là une légère décep- 
tion. 

Qu'en sera-t-il des jeux à venir? 
Creative ayant déjà passé des 
accords avec la majorité des édi- 
teurs, il y en aura vraissembla- 
blement beaucoup. Mais sans 
boule de cristal, il est difficile 



de prévoir s'ils viseront plutôt le 
marché des Pentium avec la 3D 
Blaster PCI bientôt disponible. 
Serez-vous alors obliger en VLB 
d'enlever tous les détails? Mys- 
tère. Vaut-il mieux carrément in- 
vestir d'avantage et passer au 
Pentium d'autant que le VLB est 
en train de disparaître progres- 
sivement? 

Difficile de répondre à ces ques- 
tions et je ne pourrais vous enle- 
ver cette lourde tâche. Seule cer- 
titude, la 3D Blaster fonctionne 
bien dès un 486 DX2 66 et avec 
un DX4 100 elle devient vrai- 
ment probante. Encore que votre 
environnement et notamment la 
carte graphique jouent un rôle 
important. Nous allons donc sui- 
vre de près les nouveautés pour 
arriver à se faire une opinion 
définitive. 

•Stéphane Kauffmann 
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Hl-Octane 


Image par image 


Extrêmement 
saccadé 


Très saccadé 


Fluide à 

Saccadé 


Fluide 


Flight Unlimited 


Image par image 


Très saccadé 


Un peu saccadé 


Saccadé 


Un peu saccadé 


Magic Carpe» + 
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Extrêmement 
saccadé 


Saccadé 


Un peu saccadé 


Un peu saccadé 


Rebell Moon 
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Un peu saccadé 
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Une machine architecturée autour 
d'un Pentium 133 et qui comporte 
les fonctions multimédia dont vous 
avez toujours rêvées (radio, 
téléphonie, télévision en option) : 
ça ressemble à un rêve non ? Packard 
Bell a tenté de l'exaucer. De plus, 
ils se sont enfin décidés à fournir 
un écran digne de ce nom et même 
un petit plus produit : 
une télécommande mimi comme tout. 

m GENRE ; PC multimédia. 

■ ÉDITEUR : Packard Bell. 

■ LANGUE : Français. 

■ CONFIGURATION TESTÉE : Pentium 133 MM 754 EN, 

S Mo de RAM, moniteur 15 pouces, radio, fax/modem/vocal. 
Garanti un an sur site 148 h), assistance téléphonique. 

■ PRIX: Moins de 20 000 F. 
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La plus « bell» pour aller danser ? 

PACKARD BELL 

PIZZA TOWER 133 



V 



4 \ 



Ç& 



Zappez entre Word, 
Europe 1 et votre belle-mère 
au téléphone. 



OICI une machine peu commu- 
ne : à peine sortie du carton, 
pas un des membres de la rédac- 
tion n'a omis de donner son avis 
sur le design de la bête. Et pour 
cause, la Pizza Tower à un style 
unique, tout comme l 'écran avec 
ses deux enceintes accrochées 
de part et d'autre... Ça, c'est 
une machine pour frimer. Mais 
est-ce que sa puissance et ses 
fonctionnalités sont à la hau- 
teur? Nous allons voir ça en four- 
rant les mains dans 
mm le moteur. 

v^*^^»®*« Justement, le 

moteur est un 
beau Pentium 
133 tout ce 
qu'il y a de plus classi- 
que. À notre grand étonnement, 
il n'est pas ventilé mais tout jus- 
te refroidi par un classique radia- 
teur. Toutefois, la ventilation prin- 
cipale du boîtier Tower est pfacée 
juste à coté du processeur. La 
carte mère, un modèle d'inté- 
gration, nous propose G'ai l'im- 



pression d'être speaker au Juste 
Prix quand je dis ça!) 8 Mo de 
RAM, un chipset sonore Aztech 
et la gestion de la vidéo... 
Le sujet est sensible. Je prend 
mon souffle : Il est absolument 
scandaleux, honteux, idiot et sui- 
cidaire de livrer avec une machi- 
ne de ce prix un processeur gra- 
phique Cirrus Logic 5434. À se 
demander s'il ne veulent pas 
couler la boutique chez Packard. 
Bon, ceci étant dit, l'intérieur du 
boîtier est très propre et toutes 
les nappes sont correctement 
maintenues. On y trouve aussi 
une carte FM ainsi qu'une carte 
de communication dotée de cir- 
cuits RockWell, ce qui lui assure 
une bonne compatibilité avec les 
applications vocales futures. 
Signalons en façade la présence 
de l'inévitable lecteur de CD-ROM 
quadruple vitesse et du disque 
dur Conner 1,2 Go. 
Bon, allez je craque, je branche ! 
C'est d'ailleurs d'une simplicité 
exemplaire. Toutes les prises 



sont distinguées par différentes 
couleurs. Impossible donc de 
brancher les choses à l'envers, 
En plus de l'écran et des encein- 
tes, il faut connecter le récepteur 
infrarouges dont nous reparle- 
rons. Au premier allumage de la 
machine, le silence de l'ensem- 
ble surprend. Elle est d'une dis- 
crétion exemplaire. 
Immédiatement propulsés sous 
Windows 95, vous ne devinerez 
jamais sur quoi on tombe? Sur 
PB Navigator. Alors moi, je veux 
bien que ça excite les foules 
dans les supermarchés ce truc, 
mais il faut arrêter de le mettre 
en lancement automatique au 
bootde Windows. En plus, avec 
8 Mo, ça rame... Messieurs-da- 
mes, plutôt que de nous affu- 
bler de cette chose, ne serait-il 
pas plus efficace de pouvoir accé- 
der au lecteur de CD-ROM sous 
le boot DOS de Windows 95? 
Bref, oublions ce machin inutile 
pour nous balader un peu. 
L'offre logicielle est très riche et 
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Une connexion exemplaire 
par pictogrammes et 
repères de couleurs. 




la plupart des programmes sont 
déjà installés sur le disque dur. 
On ne va pas les passer tous 
en revue, mais sachez que vous 
trouverez des choses comme 
Encarta 95, des éducatifs, des 
jeux, des atlas, etc. 
Je me suis précipité sur le tuner 
FM (N.D.LR. : On ne le dira ja- 
mais assez, la radio c'est bien !) 
Est-ce que oui ou non il est pos- 
sible d'écouter sa radio préfé- 
rée sur son PC sans faire trop de 
compromis. Et bien oui. La carte 
en question dispose d'une bonne 
sélectivité et d'une très bonne 




sensibilité (test auditif effectué 
par Maître Kauffmann, expert es- 
radic-locale-qui-émet-faiblement). 
Quant à l'interface sous Win- 
dows, c'est une réussite. Bref, 
rien à redire... 

Passons sur les différents petits 
logiciels qui permettent de lire 
des CD-audio ou des .MID, très 
classiques, pour nous concen- 
trer quelques instants sur la télé- 
phonie. La carte présente dans 
la machine gère les fonctions de 
téléphone mains-libres, de répon- 
deur, de boîte vocale, de fax en 
réception ou en émission et bien 
évidemment de modem (hélas 
à 14 400 bps seulement). Là 
encore, rien à redire. L'interface . 
est homogène et la qualité sono- 



re tout à fait accep- 
table. 

Le seul problème de 
ce genre de systèmes, 
c'est d'une part de de- 
voir laisser sa machi- 
ne allumée tout le 
temps (c'est pas gra- 
ve, c'est fait pour cela) 
et d'autre part de devoir être 
polytechnicien pour simplement 
consulter son répondeur. Mais, ô 
surprise, voici la télécommande 
magique. Vous vous souvenez 
de notre récepteur infrarouge de 
tout à l'heure? Et bien voici le 
boîtier qui lui cor- 
respond. Vous 
pouvez, en 
appuyant sur un 
simple bouton, 
effectuer toutes 
les opérations de 
téléphonie et de 
gestion sonore. 
C'est très mignon, 
ça marche pas 
mal, et puis sur- 
tout : c'est hyper 
frime. Elle permet 
aussi de simuler 
une souris, mais 
je vous le décon- 
seille, ce n'est pas vraiment 
utilisable. Bon, après avoir fait le 
tour des fonctionnalités insolites, 
passons à notre batterie de tests 
classiques. 

Alors là, il n'y a pas vraiment à 
redire concernant les perfor- 
mances brutes. Le processeur 
fait son office, et le reste suit, à 
part bien sûr la Cirrus Logic qui 
fait littéralement chuter toutes 
les performances sous environ- 
nement graphique (ainsi que 
dans les jeux bien sûr}. Notre 
tableau habitue! vous permettra 
de comparer avec un Pentium 
120 de bonne facture. Le lec- 
teur de CD-ROM assure un temps 
d'accès moyen de 211 ms 
(moyen en effet!) et un taux de 




transfert tout à fait correct de 
612 Ko/s, foi de Quarterdeck 
CDTest. Le disque dur, quant à 
lui, assure des temps d'accès 
d'environ 12 ms et de bons taux 
de transfert. C'est pas vraiment 
transcendant mais ça reste 
acceptable. 

Le moniteur, enfin, est un 15 
pouces plat de bonne qualité. 
Les réglages sont complets et 
ergonomiques (molettes pour 
contraste et luminosité). La net- 
teté, le contraste et la restitution 
des couleurs est bonne et il sup- 
porte un 1 024 x 768 sans rechi- 
gner même en bord d'écran. Les 
enceintes sans révolutionner la 
hi-fi, ont un rendu acceptable et 
raffinement ultime, un casque 
peut se brancher en façade. 
Bref, voici une machine très aga- 
çante pour le pauvre petit testeur 
que je suis. Elle foisonne de bon- 
nes idées, elle est bien fabri- 
quée, elle conviendrait à toute la 
famille, autant pour le jeu que 
pour les éducatifs, le multimédia 
ou la bureautique. 
Seulement, la carte vidéo fait 
vraiment honte à un Pentium 
133. Dites, ça doit pas coûter si 
cher que ça une Trio? D'autre 
part, il aurait été de bon ton 
d'installer 16 Mo d'office dans , 
une machine de ce prix. Bref, si 
vous êtes parents, c'est un bon 
investissement. Si vous êtes le 
principal utilisateur, il faudra 
rajouter de la RAM et changer la 
carte vidéo : il faut hélas avoir les 
moyens de sa passion... M 

Julieti Villeret 



Pizza Tower : 

un nom grotesque, 

mais un design 

et une finition dignes 

d'un trois étoiles. 



Collechonn 
vos anciens numéros 
de PCFuN 



Des reliures 
à prix attractifs 



Voir Page 96 
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• Équipement 
très complet. 

■ Offre logicielle. 

•Solidité apparente 

de conception. 

• Carte vidéo 
SCANDALEUSE. 

• Mémoire un peu juste. 



Avec beaucoup d'argent 
et en changeant la 

carte vidéo, un superbe 
cadeau à se faire. 
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La BJC 610 est la dernière 
production de Canon. 
720 ppp, quadrichromie, 
elle se pilote entièrement à la souris 
depuis l'ordinateur. Elle possède 
tous les ingrédients qui font les 
bonnes imprimantes. Physiquement, 
elle a la couleur de la BJC 600, la 
forme de la BJC 600, mais ce n'est 
plus la BJC 600. Et c'est pour ça 
qu'elle est meilleure, étonnant non ? 

U GENRE : Imprimante couleur. 

■ CONSTRUCTEUR : Canon. 

■ LANGUE : Français. 

■ CARACTÉRISTIQUES : Impression en quadrichromie, 
résolution 720 ppp max. sur papier normal en priorité. 

■ PRIX: Moins de 3800 F. 




Les nouveaux canons de la couleur 

CANON BJC 610 



L 



\M)/W). 



•Simplicité 
d'installation 
et d'utilisation. 



1^ «Bac de réception. 



A ce prix là, 
laissez-vous tenter. 



A BJC 610 est là, sur mon bu- 
reau. Cette petite bécane impri- 
me en 720 points par pouce 
(ppp) sur du papier ordinaire. 
Walter tourne autour depuis dix 
bonnes minutes. Il est ennuyé, 
Walter. Pensif, il reprend les tira- 
ges et les regarde à nouveau. 
Y'a pas, c'est beau. Pire, c'est 
encore meilleur sur du papier 
couché, Et la sortie oscille aux 
alentours de 5 F. Pas cher. En 
plus, elle est une fois et demi 
plus rapide que la concurrence. 
Ça va faire mal. 

L'imprimante se pilote entière- 
ment depuis l'ordinateur, quasi- 
ment à la souris, grâce à 
Windows Printing System de 
Microsoft. Avec cette interface, 
on ne touche plus à la machine 
que pour changer les cartouches 
ou pour remettre du papier. On se 
demande à quoi sert le panneau 
de commande. Ah, si, on utilise 
encore le bouton marche/arrêt. 
Toutes les informations concer- 
nant l'état de l'imprimante sont 
remontées vers l'ordinateur, via 
une fenêtre. Lors de l'impres- 



sion une animation renseigne 
sur ia progression du travail. On 
y voit la feuille avancer dans la 
machine. 

En parlant de ça, il ne l'a pas vu 
venir celle là, Walter. Walter est 
un espion, un espion de série 
noire. Il se dit qu'il n'aurait ja- 
mais dû accepter cette mission 
haute en couleur. Un an qu'il 
jouait la taupe chez Canon pour 
piquer les plans de la 610. Pour 
cette fois, c'est raté. Walter est 
grillé et il le sait. 
Machinalement, il soulève le 
capot de l'imprimante. «Le cou- 
vercle de l'imprimante est ou- 
vert», avertit cette dernière. En 
plus, elle cause ! Heureusement, 
il faut posséder une carte son 
dans son ordinateur. Ce n'est 
pas le cas de tout le monde, 
pense-t-il, agacé. Pourtant on 
dirait la BJC 600. Quatre cou- 
leurs, dans quatre cartouches 
différentes. Au moins, si une 
couleur se vide plus vite que les 
autres, on ne change que celle- 
là. Imparable. La recharge noire 
est plus importante que les au- 



tres. Normal, c'est la plus utili- 
sée. Les techniciens de Canon 
ont décidément pensé à tout. 
Quant à la procédure de netto- 
yage des buses, c'est encore le 
logiciel qui s'en charge. Quelques 
clics et l'utilisateur choisit de 
nettoyer indifféremment une, 
deux, trois ou les quatre têtes. 
Heureusement que la procédure 
est simple, car les têtes sont 
fragiles et semblent nécessiter 
des nettoyages fréquents. 
Côté installation logicielle, pas de 
problème. Tout est automatique. 
Sous Windows 95, l'ordinateur 
détecte l'imprimante et réclame 
les disquettes du pilote. Le plug 
and play dans toute sa splen- 
deur. «L'impression est termi- 
née», annonce la BJC. Une image 
de plage, sable blanc, mer bleue 
et cocotiers vient s'échouer sur 
la table. 

La 610 a gardé le même pro- 
blème que la 600. Le bac de ré- 
ception est .dérisoire. N'empê- 
che. Walter se dit qu'une île 
perdue quelque part dans le 
Pacifique sud serait parfaite pour 
se faire oublier de ses emplo- 
yeurs vindicatifs. Il empoche le 
cliché et sort précipitamment. 
Direction l'aéroport. L'imprimante 
recrache un dernier tirage alors 
que la porte claque. «L'impres- 
sion est terminée. •> M 

Alain Daubervilk 
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La Vidéo Higbway VTR500 
est une carte qui embarque un tuner 
TV, une radio FM et un système 
d'acquisition d'images fixes ou 
animées. Tentant pour des machines 
bien pleines en périphériques. 
Mais une technologie ancienne 
limite la compatibilité avec 
certaines cartes graphiques et 
implique des galères d'installation. 



■ GENRE : Carte radio, TV, numérisation de séquences vidéo. 
I CONSTRUCTEUR : Ubi Soft. 



I LANGUE : Anglais. 



■ PRIX: Moins de 1900 F. 




Installation au ralenti sur la Higbway 

VIDEO HIGHWAY vtr soo 



S 



(■Pilotage simple 
et ergonomique. 
«Télécommande. 

• Utilitaire de capture 
d'image fixe génial. 

•Compatibilité aléa- 
toire avec certaines 
cartes graphiques. 

• Installation. 

La mariée était 
trop belle. 



I on me propose une carte qui in- 
tègre une radio, la télé et des 
fonctions de captures d'images 
et de séquences vidéo, je jubile. 
Compte tenu du temps que je 
passe sur mon PC, c'est le mo- 
yen le plus sûr de rester informé 
et de ne pas rater ma série culte. 
D'autre part, je pourrais récupé- 
rer la photo de Robert, mon ton- 
ton, délégué syndical, qui mani- 
feste son mécontentement en 
tête du cortège. Il passe aux ac- 
tualités régionales. Simone, ma 
tata, sera contente. Je pourrais 
aussi satisfaire mon fiis. Une 
capture en AVI et il se repasse- 
ra tout seul, sur l'ordinateur, la 
séquence où les Tortues Ninja 
expédient le méchant dans la 
benne à ordures. On l'aura com- 
pris, grâce à la Highway VTR 500, 
je devrais dispenser le bonheur 
autour de moi. 

À force d'être pris en charge par 
une technologie qui se veut plus 
simple chaque jour, on s'habi- 
tue. Surtout moi, qui suis fai- 
néant Aussi, lorsque je m'aper- 
çois qu'elle dévie le signal vidéo, 



via le feature connecter et une 
autre série de connexions, sus- 
pecte-je, avec raison, certaines 
incompatibilités avec certaines 
cartes graphiques. Et, quand bien 
même, serait-elle compatible 
avec la vôtre, le risque est grand 
qu'elle en limite les résolutions. 
Ubi Soft fournit, à titre d'infor- 
mation, une liste non exhaustive 
de cartes vidéo testées ainsi que 
leurs résolutions. 
L'intérêt d'une carte intégrée, 
c'est de ménager du connecteur 
d'extension dans une machine 
déjà bien pleine en périphériques 
divers. Aussi apprécie-t-on une 
carte qui scanne automatique- 
ment la mémoire et les IRQ dis- 
ponibles avant de s'y installer. 
C'est le principe du plug& play. 
Avec la VTR 500, on en est loin. 
Quand, après bien des vicissi- 
tudes, on est parvenu à mettre 
tous les périphériques d'accord, 
qu'on a installé la partie logi- 
cielle, qu'on a rajouté ou modifié, 
manuellement, une ligne dans 
l'un des fichiers d'initialisation de 
l'ordinateur, ce n'est malheureu- 



sement pas fini! Il faut encore 
configurer la carte aux normes TV 
et vidéo. françaises. Là, manuel 
obligatoire. En effet, l'interface 
n'est absolument pas intuitive. 
En revanche, la télécommande 
qui pilote toutes les fonctions 
de la carte, est bien conçue. Ré- 
glages du volume, des couleurs, 
du format de ia fenêtre de visua- 
lisation, appel des utilitaires de 
captures, choix des chaînes de 
radio ou de télé ou entrée du 
magnétoscope, tout est géré en 
quelques clics. 

Le logiciel de capture de séquen- 
ces vidéo - au format AVI - est 
rudimentaire mais efficace. C'est 
l'utilitaire de capture d'images 
fixes, qui reste la plus belle réus- 
site de ce produit. Il sauvegarde 
les images dans les formats les 
plus courants. À propos, tata 
Simone, pour la photo de Robert 
durant la manif, c'est raté. Les 
journalistes l'avaient cadré de 
trop loin et la restitution télé de 
la VTR 500 est tout juste accep- 
table. W M 
Alain Daubervilie h» 
VI 
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Dire qu'il y a encore peu de temps 
le commun des mortels (nous) était 
obligé de se satisfaire d'un scanner à 
main en noir et blanc pour numériser 
péniblement la photo de sa copine 
qui vous mettait une claque en 
voyant le résultat légèrement 
difforme. Aujourd'hui, avec ce 
scanner A4 pour un prix plus que 
raissonnable, elle resplendira dans 
toute sa beauté avec ses cheveux 
blonds, sa peau satinée... 



m GENRE : Scanner 

■ CONSTRUCTEUR : Canon. 

■ LANGUE : Français. 

■ CARACTÉRISTIQUES : 

16 millions de couleurs en une passe. 

■ PRIX: Moins de 3800 F. 




Le scanner clic comme bonjour! 

SCANNER CANON 



IX-4025 




i 




•Sa compacité. 
.Plug &play. 
•Acquisition 

en une passe. 
• Solution logicielle 

vraiment complète. 

•Interface petite pou 
des saisies précises 

■ Pas de zoom à la 
prévisualisation. 



Pour faussaires 
de l'image radins! 



Si PCFuN . 



OUR moins de 3800 F vous allez 
en prendre pour longtemps.» 
L'avocat me regarde goguenard. 
«SÛr, m'sleur, que je lui réponds, 
c'est fiable, c'est du matos de 
marque et les images sont fidè- 
les.» Et j'enchaîne sur les spé- 
cifications de l'appareil : 300 x 
600 points par pouce en réso- 
lution mécanique, 600 x 600 par 
extrapolation. C'est-à-dire qu'une 
partie logicielle rajoute des points 
entre les points. 
Certes, le IX-4025, n'est pas 
destiné à des professionnels de 
l'image. Mais pour un produit 
d'entrée de gamme, ia qualité 
est excellente. Il satisfera plei- 
nement les infographistes jus- 
qu'à un niveau semi-profession- 
nel. Une carte SCSI Adaptec en 
16. bits, dépourvue de réglage, et 
un câble sont fournis avec le 
scanner. L'installation matérielle 
ne prend que quelques minutes. 
Le IX-4025 est compatible SCSI 
Les heureux utilisateurs d'un 
système SCSI sont donc dispen- 
sés d'ouvrir leur machine. 
Le scanner est livré avec Image- 



In en version 4.0. Une interface, 
dite Easyscan, a été développée 
et incluse au logiciel de retouche 
d'images. L'utilitaire de scanner 
peut rester en permanence sur le 
bureau. Deux modes sont pos- 
sibles pour les opérations de 
numérisation. Un mode auto- 
matique limité aux. fonctions 
essentielles: prénumérisation, 
acquisition finale et sélection de 
la zone à traiter. Parfait pour les 
saisies rapides avec une qualité 
constante. Le mode manuel dis- 
pose d'une interface plus riche. 
On aura d'ailleurs intérêt à res- 
ter en manuel afin de contrôler 
les paramètres des images. 
Bien que pratique et intuitive l'in- 
terface est un peu petite pour 
sélectionner précisément de 
petits originaux, D'autre part, il 
manque une fonction de prévi- 
sualisation du document incluant 
le facteur de zoom. L'utilisateur 
aurait ainsi une idée plus préci- 
se de l'image définitive. On peut 
encore affiner les réglages grâce 
à une boîte de dialogues dont 
l'ergonomie rappelle les logiciels 



Microsoft. On définie le périphé- 
rique de sortie (écran, impriman- 
te ou fax), ainsi que la qualité du 
document. Inutile de charger un 
gros fichier si ce n'est pas néces- 
saire. 

Un logiciel de reconnaissance 
de caractère (OCR) est fourni 
avec Image-ln. Il est simple et 
efficace. Il est doté d'un diction- 
naire orthographique et d'une 
macro destinée à Word 6. On 
prendra soin de ne pas lancer la 
reconnaissance de caractère en 
même temps qu'lmage-ln. En 
effet, dans ce cas, i'OCR ne re- 
connaît pas le scanner et le dé- 
clare indisponible. 
Mon avocat a l'air désolé et j'ai 
le sentiment d'avoir répondu à 
côté. Pourtant, jjai du mal à ima- 
giner qu'on ne s'intéresse pas à 
cet étonnant petit scanner. Je 
reprends, convaincu : « Quand tt 
est bien réglé, on réalise des 
merveilles avec. » « Comme ces 
billets de 200 F, dit-il avec un 
soupir résigné." £J 

Alain Daubennta , 



VOLANT 

THRUSTMASTER, 
modèle 



nouveau 

1 GENRE : Volant pour jeux de voiture. 

■ CONSTRUCTEUR : Thrustmaster. 

■ PRIX: Moins de 1300 F. 

U ventilateur à fond en face, 
et l'illusion sera parfaite. 




Ht, 



HHI 



NE voiture se pilote avec 
un volant et des pédales. 
Non, ne me remerciez 
pas pour cette révéla- 
tion, ça me fait plaisir. Or, Thrust- 
master est ie seul constructeur 
à proposer cet accessoire indis- 
pensable à une simulation de 
course automobile. Fort du suc- 
cès de son premier volant, voilà 
le nouveau modèle : plus stable, 
plus ergonomique et plus pré- 
cis, mieux quoi! 
Le nouveau volant se compose 



comme l'ancien d'un pédalier au 
sol avec un accélérateur et un 
frein et d'une console fixée à la 
table avec le volant, !e levier de 
vitesses et deux boutons. C'est 
d'ailleurs en matière de fixation 
que le nouveau modèle a notoi- 
rement progressé. Il dispose tou- 
jours des ventouses mais, en 
plus, deux bras serrés par des 
molettes viennent renforcer la 
stabilité de l'ensemble. Vous 
pouvez donc vous en donner à 
cœur joie en braquage, contre- 



braquage et coups de volant 
rageurs. 
Le volant en lui-même est plus 
petit et sa matière en caout- 
chouc mou se rapproche du tou- 
ché d'un vrai ; très sport! Sa 
résistance est plus grande et 
surtout sa précision est meilleu- 
re. Pour la première fois dans 
Need forSpeed, la sensation de 
conduite est précise. Évidem- 
ment, il faut disposer d'une bon- 
ne carte joystick et ne pas se 
contenter de celle de la carte 
son. En reparlant de Need for 
Speed, sachez qu'avec l'adap- 
tateur maintenant fourni, le vo- 
lant peut aussi bien émuler deux 
joysticks ou un seul et donc être 
compatible avec la majorité des 
jeux de voiture. 



Autre nouveauté, les pédales 
ressemblent à des vraies, exiî les 
roulettes grotesques du premier 
modèle. Mais le pédalier a un . 
défaut, il est trop léger. Il fau- 
dra donc l'alourdir avec des poids 
pour ne pas rater ses freinages. 
Le T2 est toujours livré avec 
Formula One de Microprose. 
Certes, le volant reste cher, mais 
pour tous ceux que la course de 
voiture sur micro passionne, l'in- 
vestissement est rentable d'au- 
tant plus que c'est un bel acces- 
soire qui se distingue un peu 
des gadgets plastiquoïdes habi- 
tuels. HZ 

S. K. 



Après B O M B ' X 

un jeu erotique hilarant 

50 niveaux de franche rigolade. 2 
phases distinctes. Un défi terrible: une 
femme, plusieurs hommes, un seul élu. 
Mode 4 joueurs en simultanée. 



CASTL'X est en kiosque 

(à partir du 15 Janvier) 



100% 
Aventure 



et DAL'X, 

un autre jeu erotique 
tout aussi délirant 



15 niveaux immenses et délirants. 
Reconstituez un puzzle afin de retrouver votre 
tendre amie. Univers en 3D avec scroiling. 
Mode 2 joueurs en simultanée avec 1 5 niveaux 
supplémentaires. 
Et aussi Dal'X - Extensions 1 avec 
10 niveaux et 10 images de plus! 

Ces jeux sont disponibles auprès de 

MEDIAGOGO, 

210 rue du Fbg St-Martin, 75010 PARIS 

littaumant le bon de commande ci-joèit, accompagné de votre règlement (CCP, chèque, mandat-lettre) à 
l'ardre de Mediagogo. Pour les commandes en provenance de l'étranger, merci d utiliser le mandat 




69 F 

Seulement 



Castl'X: 

un grand jeu d'aventure sur 
disquette pour PC coquins! 

- Version VGA 256 couleurs 
en 320x400. 



- Un scénario original. 

- Près de 100 objets mani- 
pulâmes et combinables. 

- Nombreux pièges & énigmes. 

- Et la présence de Maëva! 



NOUVEAU, FACILE et ECONOMIQUE 
Commandez par minitel 

sur3617 DHA2 

et recevez les jeux chez vous sans autres fiais ! 



BON DE COMMANDE (A remplir en capitales) 

j 1 titre 69 F 

2 titres 120 F 

3 titres 170 F 



SEXY PC n°l avec Bomb'X 

SEXY PC n°2 avec Dal'X 
□ SEXY PC n°3 avec CASTL'X 
J Extensions 1 de Dal'X, 59 F 

Montant total: F + port 1 5 F 

NOM: PRENOM 

ADRESSE : 



soif F 



Code postal : 
Le: 



Ville: 
Signature: 
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CREATIVE LABS 

6X IDE 

■ GENRE : Lecteur de CD-ROM sextuple vitesse IDE. 



■ CONSTRUCTEUR : Creative Labs. 

■ PRIX : Environ 1 500 F, 

Bon lecteur à prix canon, 

malgré un temps d'accès un peu lent. 

CREATIVE se lance à 
son tour dans la ba- 
taille du sextuple vi- 
tesse (6x) IDE et, une 
fois n'est pas coutume, ne se 
contente pas d'apposer son label 
sur un lecteur d'une autre mar- 
que mais met la main à la pâte 
en construisant le sien. Proposé 
à un prix attractif - en compa- 
raison avec le marché du 6x - 
nous étions impatients de voir ce 




qu'il avait dans le ventre. Si son 
taux de transfert correspond bien 
au très smart « Hex Speed » ins- 
crit sur le tiroir avec des valeurs 
qui oscillent entre 850 et 
900 Ko/s, son temps d'accès 
est un peu décevant avec environ 
210 ms en moyenne. On revient 
à l'éternel problème : dans la 
majorité des cas un Pioneer avec 
60 ms de mieux sera en 4x aussi 
rapide que ce lecteur. Au risque 




de nous répéter : dans la prati- 
que, le temps d'accès est aussi 
important que le taux de trans- 
fert. Mais comme le lecteur 
Creative coûte à peine plus cher 
qu'un excellent 4x, l'un ou l'autre 
reviendra un peu au même. 
Sinon ce lecteur est satisfaisant : 
mécanique apparemment saine, 
silencieux, driver résident de peti- 
te taille {14 Ko), compatibilité 
sans défaut et bouton d'avance 



de plage pour les CD-audio. I 
tiroir réagit même de façon exem- 
plaire. De mémoire de testem 
jamais je n'avais vu une ferme 
ture aussi feutrée. C'est un peu 
comme avec les platines casseï 
tes, du coup, il inspire confiance. 
Le lecteur est en IDE ce qui signi- 
fie que vous pourrez le branche! 
sur une carte son IDE ou sur le 
contrôleur disque. 

.s. i 
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PC Disquette 

Un grand jeu du commerce en version complète pour un prix dérisoire. 

Actuellement en kiosque 

64 F seulement avec sa disquette et son manuel en couleur. 



Egalement disponible 

par correspondance 

auprès de 

PRESSIMAGE, 

Hors-Séries, 

5/7 rue Raspail 

93100 MONTREUIL 
■ ^ B 




Nom: 

Prénom: j 

Adresse: 

CP: VILLE: 

PC Disquette/ PREHISTORIK2-64R 

Superski2 -64 F Moktar -64 F DrakWien-641 
2ti1res-120F 3titres-170F 4titres-215ï 

*jf+ Port et frais d'expédition =15 F 

Règlement uniquement par Chèque ou I 
Mandat libellé a l'ordre de PRESSIMAGE I 
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MIRO 22 SD 




■ GENRE : Carte graphique accélératrice vidéo. 




■ CONSTRUCTEUR: Mira. 


■ PRIX : Moins de 1 500 F. 


Serait-ce une nouvelle référence? 



QUE PCFuN aime le 
chip graphique Trio 64 
n'est un secret pour 
personne. Intégré par 
de nombreux constructeurs de 
cartes, il est à la fois le plus 
rapide sous DOS, performant 
sous Windows et peu onéreux. 
Avouez qu'il réunit quelques qua- 
lités. Ne se reposant pas sur 
ses lauriers, S3 le constructeur 
du chip, vient de lancer le Trio 
64V+ qui, en dehors des fonc- 
tions décrites précédemment, 



intègre en plus un accélérateur 
vidéo AVI et MPEG. Miro a utilisé 
ce chip sur sa carte équipée de 
2 Mo en EDO-DRAM plus rapi- 
de. La 22 SD est bien sûr com- 
patible Windows 95, elle est éga- 
lement à la norme DCC1 qui 
permet, si le moniteur l'accepte 
également, une reconnaissance 
automatique des capacités de 
ce dernier par la carte. 
Les logiciels fournis par Miro sur 
CD-ROM (progrès oblige) incluent 
les classiques drivers Windows, 



0S2 et CAD, un MPEG Player et 
des fichiers de présentation. Le 
driver Windows est très complet 
et performant (écran virtuel, chan- 
gement de résolution à chaud). 
L'accélération vidéo dépend de 
votre source. Un fichier .AVI tra- 
ditionnel sera un peu plus rapide, 
en revanche le MPEG subit une 
accélération impressionnante 
pour peu que la machine soit au 
moins un Pentium 90. 
Rappelons que le 
MPEG est le format 
utilisé par les vidéo- 
CD et que vous pour- 
rez donc vous passer 
d'une carte MPEG 
supplémentaire pour 
vos films. En plein 
écran la fluidité est 



presque parfaite. Quant aux per- 
formances graphiques, elles sont 
fidèles au Trio voire légèrement 
meilleures en raison peut-être 
d'une mémoire un peu plus rapi- 
de. Ajoutez à cela un prix plan- 
cher et vous comprendrez notre 
enthousiasme. ♦ 

S.K. 



Sur P90 


Miro 22 SD 


Diamond Trio 
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Noël est passé, la fête continue ! 
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Hr-:.-FAFr-;ASSi: Multimedia 

etRMN 

CD-Rom Mac et PC 

365,00 F 

REf. : CPOI 



Montparnasse Multimedia 

et MilleMEdias 

CD-Rom Mac et CD-Rom PC* 

365.00 F 

REF. : CD02 

mi ■=( l'ïiiveyeï ce bon aet&mpiijné tic 




5 CD-ROM Best 
à un prix exceptii 
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Montparnasse Multimedia avec Terre Hi 
CD-Rom Mac et PC* 
365.00 F - Réf. - CD03 






Montparnasse Multimedia 
avec Parents 
CD-Rom Mac/PC* 
365.00 F 
Réf. : CDOS 
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Références 


Prix TTC, port compris 


5 CD-ROMs 


CDOI.02,03. 04.05 


1150 F 


4 CD-ROMs au choix 




1080 F 


3 CD-ROMs au choix 




910F 


2 CD-ROMs au choix 




670 F 


1 CD-ROMs au choix 




365 F 



désire recevoir le ou les CD-Kom suivants: 

IJ PAR CHEQUE BANCAIRE A (.'ORDRE DE D.5KIMAGE, 

U Par carte bancaire 

cb n« CTXDLUJjLUJjnrrn ■»««►,, « mm 

Nom: Prénom: 

AoRfiSss: 

Code postal: Vnu: ,..■ 

Th.: 

J CD-ROM MAC Q CD-ROM PC Signature obligatoire: 



Suivez le guide 
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Vous avez toujours rêvé de 
pouvoir publier des informations 
sur vous ou sur les sujets qui vous 
tiennent à cœur ? Internet est pour 
cela un formidable vecteur... 
Suivez donc le guide dans les 
coulisses de la création de pages 
pour le Web. Grâce aux bonnes 
infos, rivalisez avec les grandes 
facs américaines. 
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our mégalos en herbe sur Internet 



CREEZ VOS PAGES HTML 




BONNE à Internet, vous avez très 
certainement droit à une ou plusieurs 
pages gratuites sur le serveur de 
votre fournisseur. Profitez-en! Une 
page Web- est un fichier texte ASCII 
truffé de petits marqueurs (fags) 
constituant un ensemble cohérent 
de commandes appelées HTML 
(HyperText Markup Language). Ce 
«langage» était au départ surtout 



prévu pour pouvoir présenter des 
documents hypertextualisés de 
manière rapide. 

Dans un fichier HTML, vous pouvez 
inclure tout ce que vous voulez : du 
texte, des graphismes, des liens vers 
d'autres pages ou d'autres sites, 
des données multimédias, etc. Seule 
votre imagination vous limitera. 
Pour créer votre page Web, vous pou- 
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vez utiliser un simple éditeur de texte. 
Par exemple, une commande de type 
«<TITLE> Mon titre </TITLE>» attribue 
un titre à une page. Cela paraît rela- 
tivement simple. Cependant, pour 
éditer des pages beaucoup plus 
vastes, complexes et esthétiques, 
rien ne vaut un bon éditeur HTML 
WYSIWYG (whatyou see is whatyou 
get). Nous avons choisi HoTMeîal 
Free pour ce guide que vous trouve- 
rez bien entendu sur le CD-ROM qui 
accompagne le magazine. Il fonc- 
tionne indifféremment sous Windows 
3.1X et Windows 95. 

Cyber Neuneu's Land 

Allez hop, créons-nous une page sur 
Cyber NeuNeu. C'est un bon sujet, 
non? Après le lancement de HoT 
Métal Free , on se trouve devant une 
barre truffée d'icônes. N'ayez pas 
peur, c'est simplement l'ensemble 
des commandes disponibles. Après 
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avoir cliqué sur « New » dans » Fichier » 
pour créer une nouvelle page, vous 
remarquerez quelques petits blocs 
dans lesquels se trouvent les mots 
«HTML», «HEAD», «TITLE», «/TITLE», 
«/HEAD», «BODY», «/BODY». Ceci 
est votre premier contact avec les 
tags. 

Ces derniers, automatiquement ajou- 
tés par le logiciel, signifient dans 
l'ordre: «Yahoo Netscape ceci est 
une page HTLM», "Ceci est l'en- 
tête », « Là démarre le titre », « Là finit 
le titre», «Là finit l'en-tête», «Là 
démarre le corps du texte », « Là finit 
le corps du texte». Simplissime, non? 
Pour peu que l'on ait des notions 
d'anglais, ça roule tout seul. Si vous 
avez compris le principe des tags, 
vous avez compris 90 % du proces- 
sus de création des pages. 
Démarrons en donnant un titre à la 
page. Si vous avez suivi, vous vous 
doutez sûrement de la méthode à 
appliquer. Il suffit de positionner le 
curseur entre les tags «TITLE» et 
«/TITLE» de la page (comme vous le 
feriez avec un traitement de texte), 
puis de taper le titre désiré, ici, nous 
avons choisi « CyberNeuNeu's Land » ! 
Voilà, vous avez créé votre première 
page HTML! Elle n'est pas folichon- 
ne car elle manque de texte mais, elle 
est parfaitement conforme au stan- 
dard. Pour en être sûr, visualisez-la à 
l'aide du choix «Preview» du menu 
; «Fichier». 
Abordons maintenant le texte qui va 
emplir la page proprement dite. 
Commencez à le taper après le tag 
« BODY » sans vous souciez des petits 



pavés qui apparaissent à chaque 
changement de ligne. «P» et «/P» 
sert en fait à délimiter des para- 
graphes automatiquement. Sinon, 
à la visualisation de la page, 
toutes les lignes de texte appa- 
raissent bout à bout, sans retour 
à la ligne. Après avoir entré le 
texte qui constituera la page O- 
visualisons tout cela à l'aide du 
choix «Preview» du menu «Fi- 
chier». Le résultat est... Heuuu... 
Commentdire... Moche! 
Mais nous arrangerons 
cela en temps voulu. 



Traitement des images 

Les images insérées dans vos pages HTML 
doivent être de préférence au format GIF 
(le JPG est toutefois supporté par la majo- 
rité des browsers}. Il est d'ailleurs de bon 
ton de les traiter. Tout d'abord, il est utile 
d'effectuer une opération de saucisson- 
nage, ou slicingen anglais. Cela permet 
aux images de s'afficher sous forme de 
«stores vénitiens» et d'améliorer ainsi la 
lisibilité immédiate de votre page ainsi que 
l'impression de progressivité au charge- 
ment. D'autre part, si vous tenez absolu- 
ment à utiliser des images en fond d'écran 
de vos pages, il va falloir les rendre 
«transparentes». 

Tous les outils pour effectuer ces diffé- 
rentes opérations et d'autres encore sont 
livrés sur le CD-ROM. Ces packages fonc- 
tionnent sous DOS. 
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Le uen hypertexte 

L'intérêt premier du lan- 
gage HTML est quand 
même de permettre de 
lier des pages entre elles 
.et, d'un simple clic sur 
une expression, de ren- 
voyer la personne qui la 
consulte vers une autre 
page ou un autre site. 
Nous allons utiliser cette 
possibilité ici pour que 
tes noms des services 
consultés par Cyber 
NeuNeu renvoient vers 
les sites en question. 
Pour cela, servons-nous 
de l'icône qui représente 
une ancre. Après avoir 
sélectionné avec la souris le texte qui 
va servir de lien {par exemple, nous 
allons souligner WebRose pour indi- 
quer à HoTMetal que c'est ce mot qui 
doit être cliquable), et cliquons sur 
cette ancre. Apparaît alors une boîte 
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de dialogue O ou l' on pourra indi- 
quer toutes les références du site 
vers lequel le lecteur devra être ren- 
voyé. Un simple clic sur OK fera le ±j+ 
reste du travail pour vous. O Cette Jr 
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Suivez le guide 
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opération est bien entendue à répé- 
ter pour chaque lien à créer. 

Un soupçon de mise en paoe 

Maintenant que nos liens sont en 
place, il faudrait peut-être penser à 
agrémenter un peu cette page qui 
est affreusement terne. Et si nous 
mettions en valeur la première phra- 
se de la page ainsi que le sous-titre. 
Après avoir sélectionné «Le Cyber 
NeuNeu's Site» avec la souris (la 
phrase devient noire), cliquez sur 
l'option «Insert Eléments» du menu 
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«MarkUp». Apparaît alors une liste 
contextuelle des possibilités d'enri- 
chissement. Vous y trouverez les 
choix «Hl» à «H6». 
Ces derniers permet- 
tent de hiérarchiser l'in- 
formation. Ce qui se 
trouve entre «Hl» et 
«/Hl» est écrit en plus 
gros caractères que ce 
qui est entre « H2» et 
«/H2», etc. Choisis- 
sons donc « Hl» dans 
la liste : hop, voilà une 
belle grosse fonte bien 
lisible qui apparaît. 
Faisons de même avec 
le sous-titre («PCFuN 
vous offre ici... ») en le 
mettant en «H2». C'est déjà mieux 
comme cela non? «O 
Allons plus loin. Centrons tout d'abord 
« CyberNeuNeu's Land», toujours 
selon le même principe (sélection, 
puis choix dans «Insert Tags» de 
«Center»). Une belle page, c'est 
quand même une page avec des 
images, non? Insérons donc trois 
images GIF dans notre page. Après 
avoir placé le curseur proche de l'en- 
droit *£} désiré (après «LE» dans 
notre cas), cliquons sur l'icône 
« Image » qui est représentée par une 



petite montagne verte surplombée 
d'un soleil. Apparaît alors une boîte 
de dialogue O qu'il faut rensei- 
gner avec le nom de l'image et l'ali- 
gnement que celle-ci devra avoir. 
« Middle » semble un bon choix dans 
notre cas, mais il faut expérimenter 
à chaque fois : tout dépend de ce J 
que vous voulez insérer. 
Attention, il faut savoir que HoTMeîal 
Freene gère pas les noms d'images 
de plus de huit caractères comme le 
DOS. Donc pas de noms longs sous 
Windows 95. Après avoir cliqué sur 
«OK», l'image est insérée. Il suffit de 
faire pareil pour les trois autres 
images que nous voulons voir appa- 
raître. 

Dernier petit raffinement, la «règle 
horizontale». C'est par défaut un 
petit trait en relief qui vient couper la 
page. Elle permet d'aérer un petit 
peu la présentation. La manière de 
l'insérer est toujours la même : «Po- 
sitionnement Curseur», «MarkUp», 
«Insert Elément», «HR».0 
Admirons le résultat avec la fonction 
Preview. O 

Voilà! Nous avons créé une page 
HTML. II est évident qu'il faudrait 
des dizaines, voire des centaines de 
pages (sans exagérer) pour arriver à 
développer toute la puissance du lan- 
gage HTML. Mais maintenant que 
vous avez les bases et un bon outil, 
jetez-vous à l'eau en explorant tous 
les menus de HoTMeîaL Free. Sf 

Julien Villeret 



Les sites de référence 
pour apprendre le HTML 

D NSCA's Beginner's Guide to HTML 
http://www.ncsa.uiiic.edii/General/ 
Internet/WWW/HTMLPrimer.html 

J Uarning HTML 
htt p://www. bev.net/com puter/html 
help/index.html 

» CERN's Style Guide for Online 
Hypertext 

http://www.w3.0rg/hvperte:rt/WWW/ 
Provider/Style/Overview.html 
3 Composing good HTML 
de James Tîlton 

http://www.willamette.edu/htnil- 
composftion/strict-html.html 
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Survivre avec Windows 95 
vt 



On le croyait oublié depuis 
la sortie du dernier système 
d'exploitation de la société 
de Redmond, mais le produit qui 
fit la fortune de M. Gates ne peut 
être ignoré si facilement, après tant 
d'années de « bons » et loyaux 
services. Il est peut-être facile 
de tirer une croix sur le DOS, 
mais quelques conseils s'avèrent 
encore fort utiles aujourd'hui 
pour de nombreux logiciels. 





Et si mon jeu DOS ne marche pas sous Windows 95 ? 

LE PARAMÉTRAGE DOS 
ET LE DRAG & DROP 




INDOWS 95 se vante d'être un sys- 
tème d'exploitation, et non plus une 
surcouche du DOS, comme l'était 
son prédécesseur Windows 3.1. Les 
rôles ont été inversés : Windows 95 
permet d'ouvrir plusieurs sessions 
DOS simultanément, et ce, même à 
votre insu sans que vous n'ayez le 
■■■ temps de dire "Ouf! ». Pre- 
nons maintenant le cas 
d'un jeu tournant sous 
DOS. Il peut très bien 
nécessiter une certaine 
quantité de mémoire, la pré- 
sence de certains gestion- 
naires ou même refuser de 
se lancer s'il détecte la pré- 
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sence de Windows. C'est là que les 
problèmes commencent: votre pro- 
gramme refuse de tourner et Windows 
95 ne sait pas pourquoi. Et oui, ça 
arrive. Alors, il ne vous reste plus 
qu'à mettre la main à la pâte : il faut 
paramétrer la session DOS selon les 
besoins du programme. 
Ces paramétrages sont disponibles 
par le bouton droit de la- souris sur 
l'icône du programme ; il faut choisir 
l'entrée « Propriétés » du menu contex- 
tuel qui apparaît O. Le bouton «Pa- 
ramètres avancés» *> de l'onglet 
«Programme» ® offre la possibilité 
de faire croire au programme que 
Windows n'est pas lancé. S'il refuse 
toujours, il faudra utiliser les grands 
moyens : demander de quitter 
Windows 95 pour passer sous- DOS 
et lancer le programme. Cela est pos- 
sible en cochant l'option « Mode MS- 
DOS». 

il est possible de préciser une nou- 
velle configuration DOS pour ce pro- 
gramme, c'est-à-dire d'écrire des fi- 
chiers CONFIG.SYS etAUTOEXEC.BAT 
qui ne seront appelés que pour son 
exécution. Cela facilite les configu- 
rations multiples en fonction des pro- 
grammes utilisés. Par exemple, si le 
programme nécessite uniquement 
de la mémoire étendue, pas de lec- 
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teur de CD-ROM et un driver souris, 
il faudra omettre la ligne EMM386 
.EXE du CONFIG.SYS, ajouter MOUSE 
.COM dans l'AUTOEXEC, et ne pas 
installer le gestionnaire de CD. 
N'hésitez pas à relire les articles pa- 
rus dans PCFuN concernant la modi- 
fication des fichiers systèmes. 
L'onglet «mémoire» o permet de 
définir la quantité de mémoire et son 
type que le programme pourra utiliser. 
Il est intéressant de laisser la détec- 
tion à Windows en spécifiant partout 
«auto». Par contre, si l'on veut res- 
treindre la quantité utilisée pour per- 
mettre de lancer d'autres program- 
mes gourmands en mémoire, il faudra 
choisir la quantité voulue dans les 
listes. 
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L'onglet «Ecran» ® permet 
de choisir si le programme 
sera lancé dans une fenêtre ou 
en plein écran. Il faut savoir 
que si des graphismes sont 
affichés, le programme pas- 
sera aussitôt en plein écran. 
Pour le forcer en fenêtre, il 
faudra alors appuyer simulta- 
nément sur les touches 
«Alternate» et "Entrée». 
Enfin, l'onglet « Divers » O est 
sûrement la solution à vos pro- 
blèmes : vous avez très certai- 
nement défini un économiseur 
d'écran sous Windows et celui- 



ci s'enclenche après avoir sus- 
pendu votre programme, ce 
qui le fait « planter». Il faut en 
effet décocher la case «Auto- 
riser l'écran de veille». Finale- 
ment, en diminuant- la sensi- 
bilité d'attente, le programme 
continuera longtemps à mono- 
poliser ses ressources même 
s'il n'est plus sollicité, alors 
qu'à l'inverse, elles seront rapi- 
dement libérées pour être 
mises à la disposition d'autres 
programmes. 

Exploitation 
du Drag & Drop 
avec DOS 

La manipulation qui suit a pour 
but d'intercepter un objet lâché 
sur l'icône d'un fichier batch, 
selon le même principe que 
la suppression d'un objet par 
la corbeille. On clic avec le 
bouton gauche de la souris 
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sur l'objet {l'icône d'un fichier 
par exemple) et, tout en main- 
tenant le bouton enfoncé, on 
place l'icône au-dessus de la 
corbeille et on relâche. Cela 
s'appelle le giisser-déplacer. 
Dans notre cas, nous allons 
créer un fichier batch qui va 
permettre, grâce à cette mé- 
thode, de visualiser un fichier 
compressé. Pour l'exemple, 
nous nous restreindrons à 
ceux possédant l'extension 
«.BM_». Ces fichiers sont dé- 
compressables avec la com- 
mande EXPAND.EXE et leur 
extension est remplacée par 
«.BMP» ; ce sont des fichiers 
bitmap que l'on trouve sur 
certaines disquettes d'ins- 
tallation de logiciels. Le prin- 
cipe pourra naturellement 
être adapté à d'autres 
besoins. 

Pour commencer, cliquez 
avec le bouton droit de la 
souris sur le fond du bureau 
et choisissez « Nouveau/Do- 
cument texte» dans le me- 
nu. Appelez ce fichier «VOIR_ 
BMP.BAT» par exemple. Pour 
l'éditer, choisissez «Édition» 
dans son menu contextuel. 
Maintenant, il faut savoir que 
le nom des objets lâchés sur 
l'icône du fichier que nous ve- 
nons de créer est passé en 
paramètres, c'est-à-dire récu- 
pérable dans %1 s'il n'y en a 
qu'un, et %2, %3, %4... pour 
les autres. On peut déjà ins- 
crire dans notre fichier la ligne 
qui va décompresser le pre- 
mier objet lâché : « EXPAND %1 
C:\RECYCLED\TOTO .BMP». 
Ensuite, il s'agit de visualiser 
ce fichier créé. Pour ce faire, 
une nouvelle commande est 
apparue : START.EXE. Elle per- 
met de lancer un programme 
dans une autre fenêtre. Ainsi, 
«start notepad» ouvre le bloc 
notés. Des associations de 
logiciels sont déjà faites en 



fonction de leur 
extension. Si 
on avait tapé 
«START INTER- 
NET. TXT» et 
que ce fichier 
existe, le bloc 
notes serait apparu avec ce 
fichier ouvert. Dans notre cas, 
il suffit d'écrire « START 
C:\RECYCLED\TOTO .BMP» 
pour que Paint soit lancé et 
affiche notre image. Après 
avoir, enregistré notre fichier 
batch, tous les fichiers d'ex- 
tension ».BM_» seront auto- 
matiquement affichés si on 
les lâche sur l'icône de notre 
programme. 

Une autre application du Drag 
& drop sur fichier batch pour- 
rait être une sauvegarde auto- 
matique des fichiers lâchés 
comme dans le script suivant : 
@echo off 



set A= 

Rem la ligne suivante évite 

l'appel direct par double clic 

ïf «%1»==>» goto fin 

:debut 

set A=%A% %1 

shift 

if «%1»==»» goto compress 

goto début 

xompress 

écho je compresse %A% dans 

c : \backup.exe 

arj a -r -je c :\backup %A% 

:fin 

Les fichiers lâchés sur l'icône 
de ce fichier batch sont auto- 
matiquement archivés et com- 
pressés dans C:\BACKUP.EXE, 
une archive autoextractible, 
mais à condition que le pro- 
gramme ARJ. EXE soit dans 
votre path. ff 



/« 



t-Luc Antoine 



Le Premier CD-ROM X 




26 HlfllS POUR ADULES 



• Les meilleurs films professionnels 

(mrninis aux oscars internatimawr du XI 

m Les meilleurs films amateurs 




+ de 45 minutes 
de films X 
N-STOP 



:..ini..i-. nfq.J'&e_PC4S&D) 

=;sr' r.O:":F.s:iniie..,:--WindowS.3.10umi 

du SVGA 256 courlis - Cane son w 



HALI ^BATIIIf à retourner à D.U.P. Diffusion 
BON GRATUIT 06123 Le Cannetcedex- FRANCE ' 

®iiQÛ je désire recevoir d'urgence le Premier CD-Rom X GRATUIT (réf.OCDOI). 
Je participe volontiers aux frais d'expédition et d'emballage discret de 29> que je 
règle par chèque pour preuve de majorité. 



J'atteste sur l'honneur être majeur el j'accepte de 
recevoir des documents et gadgets strictement 
réservés aux adultes. 

Signature obligatoire r 



r 



Utile et pas futile 



Nous inaugurons ce mois-ci 
une nouvelle rubrique dans 
laquelle nous vous proposons 
des explications détaillées 
sur le fonctionnement de petits 
programmes que vous trouverez 
sur le CD-ROM ; des freewares 
ou des sharewares bien sûr. 
Ces logiciels auront tous un point 
commun, ils seront vraiment utiles 
pour vos loisirs sur PC. 



Vol au-dessus d'un nid de polices 

FONTSPEC pro 



M GENRE : Gestionnaire de polices. 

■ CONSTRUCTEUR : Unitech. 

■ LANGUE : Anglais. 

■ DIFFUSION : Shareware. 



M 



LES polices de caractè- 
res sont tellement 
nombreuses qu'elles 
monopolisent vite les 
ressources systèmes chères à 
Windows et sont de plus en 
plus difficile à retrouver ! Car si 
Windows 3.1 est franchement 
nul pour les gérer, Windows 
95 n'a fait que faciliter leur 
installation et leur visualisa- 
tion... police par police! Font- 
spec Pro constitue un bon 
remède à ces problèmes. 
Compatible Windows 3.1 et 
Windows 95, Fontspec pro 
constitue un formidable outil 
de gestion des fontes, en sha- 
reware qui plus est. Supportant 
polices truetype et ATM , il 
offre des options de visualisa- 
tion sophistiquées. Chaque ca- 
ractère est visualisable dans 
une fenêtre tandis qu'une mo- 
lette permet d'afficher très 
rapidement une police dans 
différentes tailles. Vous pour- 
rez alors décider très facile- 
ment d'installer ou désinstal- 
ler, voir d'effacer une police. 
Il est aussi très agréable de 
disposer d'une liste imprimée 
de chaque fonte pour se faire 



un catalogue. Fontspec four- 
nit à cet effet un utilitaire d'im- 
pression qui imprimera vos 
listes avec le texte de votre 
choix! Une impression en co- 
lonne est disponible de même 
qu'une fonction de sélection 
automatique par attributs. 
Mais son plus grand intérêt 
réside dans la gestion des fon- 
tes par famille. Vous pourrez 
ainsi créer des groupes de fon- 
tes dédiées à une application 
ou encore les rassembler par 
style, selon votre goût. Chaque 
groupe pourra être activé ou 
désactivé dans Windows de 
manière temporaire (la mani- 
pulation n'est alors effective 
que le temps d'une session) 
ou définitive. Les fontes fan- 
taisies, par exemple, utilisées 
dans des cas bien spécifiques, 
ne seront installées que si né- 
cessaire, libérant d'autant la 
mémoire système. 
L'ergonomie est excellente 
pour chacun des modules. On 
passe de l'un à l'autre grâce 
aux onglets chers à Windows 
95 et chaque option est visible 
à l'écran. Pas la peine d'aller 
fouiner au fin fond d'un menu 
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déroulant pour trouver la com- 
mande désirée! Des infobulles 
très complètes aident l'utili- 
sateur à chaque hésitation. 
Même les anglophobes force- 
nés se serviront très facile- 
ment de cet utilitaire. Décidé- 
ment, beaucoup de produits 



dits « pros » pourraient prendre 
modèle sur Fontspec dont l'en- 
registrement est inférieur à 
30$! ♦ 

CM. 
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Passer de Beethoven aux Stones, 
sans quitter l'appli ! 

A-B-CD 



I GENRE : Gestionnaire de CD-audio. 
■ ÉDITEUR : MMS. 



I LANGUE : Anglais. 



I DIFFUSION : Shareware. 



RUE ceux qui pensent 
qu'écouter des CD-audio 
sous Windows tout en 
œuvrant sur une appli- 
cation est une prise de 
tête du style: -J'écouterais 
bien /es chansons 3, 9 et 7 du 
CD machin puis les 8, 5, 4, 
11, 2 du CD truc, mais ça va 
m 'obliger à faire des bascules, 
des zappings audio... Bon tant 
pis je laisse tomber », essa- 
yent A-B-CD] 
Son principe de fonctionne- 



ment repose sur la création 
d'une base de données relati- 
ve à chaque CD. Pas de pani- 
que, en pratique cela revient à 
passer deux minutes par com- 
pact, et même quatre fois 
moins pour les super fai- 
néants. Concrètement, après 
avoir inséré un CD-audio, la 
première étape, facultative, 
consiste à lui attribuer un nom 
et à retirer les morceaux non 
désirés (remove). Ensuite, une 
action simultanée des touches 



I GENRE : Gestionnaire DOS. 



■ LANGUE : Anglais ou allemand. 

■ DIFFUSION : Shareware. 



OMME son nom ne l'in- 
dique pas, ce logiciel 
n'a rien à voir avec un 
quelconque phénomène 
ovni! Son seul rapport avec 
les extraterrestres est peut- 
être à chercher dans sa qua- 
lité et son prix ! Ou alors dans 
son économiseur d'écran, 
façon ciel étoile ! Mais restons 
sur Terre pour présenter UFO 
qui, comme son cousin ger- 
main DOSView, est un ges- 
tionnaire DOS efficace. 




CTRL U (monter) ou CTRL D 
(descendre) permet de posi- 
tionner les chansons dans 
l'ordre de son choix. Pour finir, 
il reste éventuellement à régler 
quelques détails comme le 
volume, les options de bou- 
cles, le nom des pistes, le dé- 
marrage automatique, la taille 
et le type de police..., et à sau- 
vegarder le tout. 
Dans l'utilisation au quotidien, 
il suffit d'insérer 
un CD, défini 
dans la base, 
pour que celui-ci 
démarre automa- 
tiquement et ne 



Pour tous ceux qui résistent! 

UFO, 

UNIVERSAL FILE OPERATOR 



joue que les morceaux choi- 
sis. Quand le premier est fini 
on en insère simplement un 
autre, sans avoir à effectuer de 
bascule ou autres manips. Et 
si entre-temps le téléphone se 
met à sonner, actionner les 
touches CRTL P pour activer le 
mode pause. ♦ 



Largement paramétrable, il per- 
met après quelques «cocha- 
ges » de cases et autres chaî- 
nages d'extensions de se 
passer définitivement de la 
fastidieuse ligne de comman- 
de DOS, bien que celle-ci reste 
disponible à tout moment. 
Travaillant simultanément sur 
deux fenêtres-répertoires (au 
maximum), il permet entre 
autre de déplacer un fichier 
d'un endroit à l'autre par un 
simple cliqué-glissé, de préci- 




ser la taille d'un répertoire et 
de ses X sous répertoires, de 
procéder à des sélections par 
groupes et à des tris dans tous 
les sens, de comparer le conte- 
nu de deux répertoires, de 
retrouver un fichier égaré, etc. 
Bref c'est efficace, comme tout 
bon produit allemand qui se 
respecte. De plus, UFO est 



économique et peu gourmand 
en place et ressources. Un 
seul petit regret toutefois, UFO 
semble à l'usage moins intui- 
tif que son cousin. À moins- 
que ce ne soit qu'une question 
d'habitude... ♦ 

D. G. 
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> Utile et pas futile 

•mm 

Conçus par des développeurs 

de chez Microsoft, les PowerToys 

sont des «Add On » qui facilitent 

certaines opérations sous 

Windows 95. Bien plus que 

de simples gadgets, ces puissants 

outils destinés à un public 

de bidouilleurs, ne seront 

probablement jamais mis 

sur le marché. 

Vous les trouverez bien sûr 

sur le CD-ROM de ce magazine. 



M GENRE : Add on pour 


Windows 95. 


■ EDITEUR : Microsoft. 


■ Anglais. ■ Freeware. 




Le pouvoir rend fou 

POWERTOYS 

POUR WINDOWS 95 



L 
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'INSTALLATION des PowerToys s'effec- 
tue de manière entièrement manuel- 
le. Voici donc la démarche à suivre. 
1°) Créez un dossier appelé «Po- 
wer» : Pour ce faire, dans votre 
bureau, cliquer sur le bouton droit 
de votre souris et sélectionnez 
"Nouveau», puis «Dossier». Entrez 
«Power» au clavier. 
2°) Copiez le fichier «POWERTOY 
.EXE» dans le dossier « Power» : lan- 
cez l'explorateur et allez dans le 
menu «Outils». Sélectionnez «Attein- 
dre» et entrez: «D:\TOTO\TOYS» 
(N.B. : ici, « D » est indicatif, si votre 
unité CD-ROM s'appelle E, le che- 
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min sera, alors «E:\TOTO\TOYS»). 
Glissez le fichier «POWERTOY.EXE» 
dans le dossier «Power» à l'aide du 
bouton droit de la souris. Cliquez sur 
l'option «Copier ici». 
3°) Décompressez « POWERTOY.EXE» : 
ouvrez le dossier « Power » et double- 
cliquez deux fois sur «POWERTOY 
.EXE». De nouveaux fichiers devraient 
alorsapparaître. 

4°) Enfin, procédez à l'installation 
des PowerToys : Cliquez sur le fichier 
« Install » {l'icône de ce dernier com- 
porte un engrenage) à l'aide du bou- 
ton droit puis choisissez l'option 
«Install». 

Après l'installation, on distingue deux 
types de programmes : les outils 
externes (QuickRes, Xmouse, FlexiCD, 
Clock, Tweak Ul) et les procédures in- 
ternes {Copyto anyfolders, Contents, 
Cab File Viewer...). Ces dernières 
étant incorporées aux menus contex- 
tuels, le contact avec l'utilisateur 
s'établit naturellement. Pour s'en 
convaincre, le simple fait de sélec- 
tionner un dossier à l'aide du bouton 
droit entraîne l'apparition de nou- 
velles fonctionnalités. 
Première constatation, au milieu des 
conventionnels «Explorer», «Copier», 
«Ouvrir» interviennent des termes 



moins connus tel que « Contents ■" 
ou « Explore from hère ». Dans un pre- 
miertemps, «Contents» offre à l'uti- 
lisateur l'opportunité de visualiser 
l'ensemble des éléments contenus 
par le dossier visé. Cette option 
constitue une alternative intéressante 
au gestionnaire habituel de Windows. 
Parallèlement, on note l'arrivée de 
l'option «Explore from Hère». Cette 
dernière fait appel à l'explorateur en 
prenant pour racine le dossier que 
vous lui spécifiez. Enfin, les auteurs 
ont eu l'ingénieuse idée d'ajouter 
une fonctionnalité faisant, jusqu'ici, 
cruellement défaut : «Envoyez vers» 
autorise, désormais, la copie et le dé- 
placement d'éléments vers un dos- 
sier. 

Passons maintenant en revue les uti- 
litaires externes. Xmouse donne un 
look «à la Xwindows» au système 
fenêtre. Après lancement, pointez 
votre souris sur une fenêtre: cette 
dernière passe au premier. plan. Un 
concept original., mais qui, à long 
terme, se révèle vite pénible. Moins 
technique, FlexiCD propose une lec- 
ture automatique des CD-audio. Si, 
cette option existait déjà dans le 
Pack plus, elle bénéficiait d'un 
nombre de fonctionnalités limitées. À 
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l'instar de QuickRes, FlexiCD prend 
place à droite de labarre de tâches. 
Ainsi, un simple clic sur l'icône (via 
une pression sur le bouton gauche de 
la souris) permet de jouer une piste 
ou encore d'effectuer une pause. En 
outre, en appuyant sur le bouton 
droit, un menu complet apparaît : les 
possibilités de revenir au début, d'ou- 
vrir ou de fermer le lecteur de CD- 
ROM y sont proposés. Enfin, signa- 
lons que lorsqu'un compact disque 
audio est inséré, il est automatique- 
ment lu. 

Moins révolutionnaire, Cab File Viewer 
se révèle cependant utile en cas d'in- 
stabilité du système. Cet outil permet, 
en effet, d'extraire les éléments 
contenus par les fichiers .CAB de 
Windows 95 (ou du Pack plus). Ainsi, 
si l'une de vos librairies (.DLL) est en- 
dommagée, il vous est possible de la 
réinstaller à partir du CD-ROM origi- 



nal de Windows. 

Dernière née de la série des Power 
Toys, TweakUl offre la possibilité de 
modifier certains paramètres - tenus 
pour non documentés - des registry 
(table contenant des données rela- 
tives au paramétrage interne de Win- 
dows 95). L'utilisateur pourra, grâce 
à lui, accélérez l'affichage des menus 
déroulants, choisir les icônes qu'il 
souhaite voir au sein du bureau ou en- 
core changer les paramètres inhé- 
rents à l'amorçage du système. 
Passons, rapidement, sur «CLOCK 
.EXE" (qui n'est autre qu'une ver- 
sion améliorée de l'horloge de base), 
pour finalement en venir au plus inté- 
ressant. Si, le changement de réso- 
lution (définition et nombre de cou- 
leurs) a toujours été pour vous 
synonyme de réamorçage, les choses 
vont bientôt changer. À droite de la 
barre de tâches, se trouve un utilitaire 
qui rend cette opération totalement 
transparente. QuickRes offre, en 
effet, la possibilité de changer en 
quelques secondes de résolution. 
Un clic, le moniteur flashe et le tour 
est joué! 



Seul regret, les PowerToys sont exclu- 
sivement en anglais. En outre, aucu- 
ne traduction n'a été envisagée! Cer- 
tes, les messages anglophones 
mêlés au français donnent, un carac- 
tère exotique au système fenêtre... 
Est-ce bien raisonnable? 
Les PowerToys sont régulièrement 
mis à jour sur le site web*de Micro- 
soft. Attention, les auteurs n'en assu- 
rent pas le support technique! 
fhttp ://1 98.105. 232.5/windows/ 
software /powertov. htm ) W, 

David Lichentin 
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Pack n° 1 

• Doora (Episode 1 ), Kiog's Ouest V et SteHar 7 : 

3 super jeux que l'on ne présente plus 

• Worid Fort Book : pour être mieux renseignés que la CIA 

• World Vista Atlas : l'atlas idéal pour la famille 

• PC Karaoké (Oassk Oldies) : pour préparer le concours de 
l'Eurovision 

• Tnne Nlan of the Year : les Grands Hommes vus par le «Time» 

• PC Animation Festival : des animations vidéo ou 3D à découvrir 

• Best of Media Clips : images, sons & vidéo-clips signés Aris 

• CD-Rom of CD-Roa's : tout sur tous les CD-Rom déjà édités 



Pack n° 2 



• Sherlock Holmes (Vol.l ), Space Ouest 4 et Battle Chess CD : 

3 nouveaux jeux pour les amateurs 

• Rock, Rapp'n Roll : une boîte à ryhtme géniale 

• Paramount Movie Select : pour les cinéphiles 

I • Microsoft's Multimédia Jumpstart : à la découverte du multimédia 

• Home Médical Advisor : votre conseiller médical à domicile 

• PC Karaoké (Family Fun) : pour faire chanter vos parents 

• Arts & Letters Warbirds : l'encyclopédie des avions de chasse sur PC 

• Fantasia's 2 000 Fonts : une collection de polices très utile 



Boa de commande à retourner accompagné de votre règlemeatj : Diskitmge 135,joejlaJaiib?MrgSt-Deah ^£/£/™' s _ 

■ Je commande... 

j □ Le saper Pack n° 1 (10 CD-ROM PC) au prix de 224 F (1 99 F + 25 F de frais d'expédition) 

| □ Le super Pack n° 2 (10 CD-ROM PC) au prix de 224 F (199 F + 25 F de frais d'expédition) 

I m Les 2 super Pack (20 CD-ROM PC) au prix de 374 F (349 F + 25 F de frais d'expédition) 

I □ J'aioute 15 F à mon règlement et je choisis de recevoir ma commande en recommandé à l'adresse suivante : 

"ÏNom Prénom 

I Adresse 



ICP .Ville. 

Dérègle par: QChèo» 



□ Mandct à l'ordre de Dislairicige 



□ CBn' 
Dde: 



.... Pays . 
I I I I IL_ 



'!"'' I 



Signature: 



ban:.../.. 



D.-,-,j !:i hmite des 
stocks disponibles. 
Délais de livraison : 
environ 10 jours. 
Les produits ne sont ( 
repris ni échangés. 
Seuls les prad.nir, rée 
lement défectueux 
peuvent faire l'objet 
d'un échange. 
Pour nos clients 
résidant hors de 
France, paiement 
uniquement par 
mandat international oi 
Eurochèque. 
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SAMARITAIN PI 00 I «0 490 F 

12 651 Fnt 



Processeur PENTIUM 18 100 INTEL ■ Carte mère chipset INTEL Triton, 256 Ko 
cache • Mini tour 200 W avec afficheur et porte ■ 8 Mo de RAM extensible 128 Mo 
Disque Dur FAST IDE 850 Mo • Moniteur 14" P 0,28 MPRII SAMSUNG • CVGA 
PCI CIRRUS LOGIC 1 Mo, ext 2 Mo • Lecteur 3"5 SONY 1,44 Mo • Clavier 
102 Bûches • Souris Winmouse • DOS 6.22 - Windows 3.11 version disquette 
Pack-office 4.3 : Word - Excel- Access- PowerPoint- Mail. 



^ms. 



SAMARITAIN P90 
9990 FmiuosoM 




SAMARITAIN P120 

10990Fni|l3M4H 








3 JEUX 
SUR CD-ROM 
EN CADEAU 



5 590 Ftk 



19 990Fm, 

16 575 Fhi 



TIGRAP150 



Processeur PENTIUM® 150 INTEL • Carte mère INTEL Endeavour Chip son 
Creativ Labs 16 bits intégré 256 ko cache synchrone en pipeline Burst ' Mini tour 
200 W avec afficheur et porte (moyen tour en option) • 16 Mo de RAM en 
32 bits extensible 128 Mo • Disque Dur IGo IDE QUANTUM < 10 ms 
Moniteur 15" MPRII NE digital 1280X1024 HYUNDAI • CVGA Diamond 
Stealth 968, 2 Mo VRAM ext. à 4 Mo • Lecteur 3"5 SONY 1,44 Mo • Lecteur 
CD ROM 6X Multisession • Enceintes 2X80 Watts blindées • Clavier Natural 
Keyboard Microsoft • Souris MICROSOFT MOUSE II • Windows 95 version 
CD • Win Works 4.0 version CD + Personal Manager. 



TIGRAP120 

18 890 FmiisMSM 
TIGRAP133 

19 490 Fnc n< iM m 




KIDDX4-100 



6790 Fnc 

5630 F., 



Processeur DX4-100 Mhz • Carte mère 486 PCI, 256.ko cache • Mini tour 
200 W avec afficheur et porte ■ 4 Mo de RAM extensible 128 Mo • Disque 
Dur FAST IDE 420 Mo • CVGA PCI CIRRUS LOGIC I Mo, ext. 2 Mo 
Moniteur 14" P 0,28 MPRII SAMSUNG • Lecteur 3"5 SONY 1,44 Mo 
Clavier 102 touches + souris Winmouse ■ Windows 95 version disquette. 

|KIDDX4-100 8MoRAM 7 590 Fitc^wm | 



KID NOËL DX2-66 



Processeur Texas Instrument 486 DX2-66 • Carte mère VLB • Mini tour avec 
afficheur • 4 Mo de RAM » Disque Dur 270 Mo ■ Moniteur 14" SAMSUNG 
P0,28 MPRII. ■ Carte VGA - VLB lMo extensible 2 Mo ■ Carte CTRL Fast 
IDE VLB • Lecteur 3"5 -1,44 Mo - Lecteur CD ROM 2X IDE • Clavier 102 
touches, souris • Carte son 16 bits ■ Enceintes 30 Watts blindées 




Cl BOX 



Pour connaître la liste des revendeurs CLBOX, tapez 36-15 CIBOX ou téléphonez au (1) 64 13 54 54 

Paris : "La Maison du PC" ■ Beaubourg - 21, rue du Renard • 75004 Paris • Tel 16 ( 1 ) 44 78 89 89 • Fax 16 (1) 44 78 89 85 

"la Maison du PC" - 12 boulevard Bessiètes 75017 Paris • Tel 16 (1) 46 27 59 88 - Fax 16 (1) 42 29 04 38 
Saint Maur : "La Maison du PC" • 28», boulevard de Créteil ■ 94100 Saint Maur ■ Tel 16 (1) 41 81 06 06- Fax 16 (1) 41 81 02 92 
Strasbourg - Lyon - Marseille 



Contre Vents /*»i 
et Marées \JD 



OX 




9 990Fttc. 

8 284Fht ■ HARMONY P75 MULTIMEDIA 



HABMONYPLUSP90 

11 990 Fnc p»um 
HARMONY PLUS P100 

12 490 Fnc |10 357F<,| 

HARMONY PLUS P120 

12 990 Fnc |i0 77i f»| 



Processeur PENTIUM® 75 INTEL • Carte mère type PENTIUM®, Chipset INTEL 
TRITON - 256 ko cache • Mini tour 200 W avec afficheur et porte ■ 8 Mo de RAM 
extensible 128 Mo • Disque Dur FAST IDE 850 Mo Lecteur 3"5 SONY 1,44 Mo 
Lecteur CD ROM 4X MuMsession • Moniteur 14" P0.28 MPRII SAMSUNG • CVGA 
PCI CIRRUS LOGIC 5430 - 1 Mo, ext. 2 Mo • Carte son 16 bits compatible Sound 
Blaster • Enceintes 30 Watts blindées • Clavier 102 touches + Souris Winmouse 
Windows 95 version CD • Jeu "Under a Kffling Mono" " 100 jeux et utilitaires sur CD. 



^615 



la (Qualité J\etrouvée. 
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Cl BOX 



Pour recevoir gratuitement 

un des CD-Rom de 

notre collection charme ... 




C'est aussi plus de 
4000 logiciels à télécharger. 

Les meilleurs jeux, utilitaires, 
sons, images... 




MAGASIN DE CD-ROM - GRAVAGE & MULTIMÉDIA 

39, rue Faidherbe - 75011 PARIS - Tél. : 43 48 26 27 - Fax : 43 48 23 32 
Métro : Faidherbe ou Charonne - Bus : 46 

Ouvert du lundi au samedi de 10 h à 19 h 

Vous pouvez y tester, si vous hésitez, certains de nos CD-Rom. 



os suggestions et choix {prix TTC, 
valables cette périodedans la 
limite des stocks disponibles). 

tarif revendeur sur justificatif 

Nos CD-flom sont neuls et dans leurs emballages 
d'origine. Ils ne sort surtout pas (tes copies. 



490 F TTC. 



: ZC£<WB W* 

TRANSFÉRER VOS DONNÉES INFORMATIQUES SUR CD-ROM. 1 CD-ROM ( + 1 CD de sécrité) 
POUR LES BANDES AUDIO OU VIDEO : PRIX SUR DEVIS 

L^CDess.iede^a.aponSedup.us^^^ 

Merci de nous acorder votre confiance. 



jnr votre CDthèque ■ 

Wli de Vinci (M) 429 F 

Il ta Fontaine (MP) 350 F 

im (MP) 395 F 

woma de l'Art OccidenUP eu M)h69 F 
Muez (MP) (6 langues) . .390 F 

iStf/ss Art CD 2.0 (M) 185 F 

\fattm Chilienne (MP) 200 F 

mta95 (F) «39 F 

ingues et traductions ■ 

«r Translater de lute CD m eu F) I 790 F 
'mtuction Anglais/Français) 
Ualais ou Italien par l'Oral (MP) 

, 21,9 F 

kllais des affaires (P) KO F 

prie le JaponnaisfPH- 9 ans) . 303 F 
farte l'Anglais ou te Français(P) 303 F 

mp'sShorter (P) 990 F 

ëemand ou Espagnol par l'Oral 

Vll'un 249 F 

kuluis en 90 leçons (1 A 50) 

SI à 90) (MP) l'un IlSO F 

tirixandSon (MPX2 Vol.) l'un 395 F 
tnop's Multilingue (P au M) 1 210 F 
stirix Secret Weapon (MP) 2 toi, 

, 395 F 

musse Bilingue AngllFranç(UP) 999 F 

mecteur 101 (te seul à (aire dictées 

«,..,/....) (PauM) / 150F 

|% de Astérix Vol 1 (PM) .390 F 

ireil entants • 

te (MP) 2S9 F 

lllS0Uielis(li-5ans)(MP) .295F 
J/00W je lis (6-7 ans) (MP) .295 F 
(fin le Kangourou (MP) . . . .250 F 
, Bros Crabe et ses Amis (MP)380F 

ter et les Chiffres (MP) 250 F 

t Drôle d'Alphabet Sautage (MP) 299 F 

miction (MP) 250 F 

hfl'Ours (MP) 250F 

Iwcchio (MP) 390 F 

M le Petit Artiste (MP) 290 F 

b amis à lt Pattes (MP) 250 F 

Mile dauphin (MP) 21,9 F 

Met sans faute) (PauM) .1 150 F 
km Julie et les Tables de Mutti. 
MF) 340 F 



.390 F 



..260 F 
. .950 F 



La Cigale et la Fourmis (MP)acol 199 F 
Eliot, J'ai perdu Nounours (MP) 250 F 
braies de Rites de Peter (MP) .250 F 
Kigéko et tes toleurs de nuits (avec 
toi, de P.TCHERN1A (P) VF . . .349 F 
Stan et ta baguette magique(M)3lt9 F 

Culture et Musique 

Le temps de Rubens (MP) . 
Illusion du Japon exclu. Club 

Manga (MP) 

La Bible de Jérusalem (MP) 

(en ù langues dent grée, hébreu et français) 

Le Loutre (MP) 396 F 

Napoléon (MouP) 399 F 

Monet/VerlaïnelDebussg (MP) .21,9 F 
MatisselAragort/Prokofief (MP) 31,9 F 
200 Personnalités petit (MP) . .1,90 F 

Rabelais (M) 354 F 

Bob Dglan (MP) 495 F 

Le Bottin Gourmand (MP) . . . .205 F 

Wrath of the Gods (M) 480 F 

Woodsttck (M) 295 F 

Redshift (MouP) 639F 

L'album des arts et Métiers (M) 399 F 
L.V.I. (MP) N°l-H-2-N°3-N°Ii 

150-165-182-190 F 

Le temps de Weemer (MP) . . .399 F 
Delacroix, togage au Maroc (MP) 253 F 
Encgclopédie du Font (MP) . . .395 F 
Vogage en Italie (P ou M) 
Vogage en Eggpte (Peu M) . 
Art historg encgclopédie (P) 
1918/1938 Beetuleen the ulars 
(chroniques) 

Le temps de Brueget (MP) 390 F 

Le temps de Rembrandt (MP) .390 F 

Animais (M) 379 F 

Matignon 09195 (MP) 249 F 

Guide Multimédia des Chiens(M)225 F 

Scienti/ix (MP) 499 F 

Disceuerg (Vol 2) (i CD) (MP) 299 F 

Modus Internet (MP) 690 F 

La ùécouterte du Canada (MP) 299 F 
Initiation à l'Archéologie (MP) 3b9 F 

Astrotatahe (MP) 399 F 

Florence et la Renaissance (MP13U9 F 

Léonard l'Intlenteur (MP) 399 F 

Gaugin I Beaudetaire I Tchaikotski 
(MP) 



.369 F 
.369 F 
.299 F 



Césanne Pâmait (CD ♦ tutti (MP)3U9 F 
Brancusi par Brancusi (MP) . .350 F 

Holocauste (P) 259 F 

Art Historg Encgclopédie (P) ■ .299 F 

Fellini (P) 465 F 

1918/1939 Between The Wars .21,9 F 
1939/1961 The Darkest Hour . .21,9 F 
CLINTON portrait d'une tictaire 259 F 

Les Etengiles (P) 369 F 

Cathédrale de Chartres (M) . . .590 F 
Impressionnisme, les Origines (MPil70 F 

Angttor (MP) 199 F 

Moi, Paul Cézanne (MP) 295F 

Salammbô (MP) 249 F 

Musée d'Orsag - 100 peintu.(MP)189 F 

Baccus et Cornus (MP) 399F 

Cine Moules 95 (MP) 299 F 

La légende Ferrari (MP) 249 F 

L'Année Stratégique 95 (MP) .(,59 F 
L'Année Stratégique 91, (MP) .1,59 F 
L'Année Stratégique 93 (MP) .390 F 
Images du monde : ASIE (MP) .195F 
Images du monde : USA (MP) .195 F 

Creepg Crattlies( M) 425 F 

Océans Beloul (M) 399 F 

Médical/Santé 

Ainsi tient la tie (MP) 390 F 

Le Corps Humain en 30 (P) ■ ■ MO F 
HIV AIDS (P)Encgctop. de l'informa- 
tique 279 F 

PC corps Humain 3.0 (P) 590 f 

Mago Familg Health Baok (M) 510 F 
A.D.A.M. (Logiciel professionnel pour ' 
traitements) (M ou P) 

(nous consulter) 21 000 F 

Encgclopédie de la Sexualité(FMl(i99 F 



Diction. Pratique du Droit (MP) 389 F 
Geoatlas te Monde VectoriellelMPl 1 1,90 F 

Golf/Bridge/Jeux • 

Rebet assault (M) VF 499 F 

Joumeman Project (M) 299 F 

FIA- 18 Hornet 2.0 599 F 

Sim Citg 2000 (Disq M) 329 F 

Hetlcab (M) 395 F 

Atone in the Dark 2 (M) VF . . .1,05 F 

Tennis Open Internat. (M) 395 F 

Mgst (M) VF 459 F 

Super Wing Commander 2.5 (M)t,29 F 

Ftight Commander 2 (M) 539 F 

Lunicus (M) 469 F 

The Labgrinthe (M) 469 F 

Adultes (+ de 18 ans) & ■ 

Beaterlg Hillbillies (P) 419 F 

Amateur Modets (pbot.) (P) . .299 F 
Virtuel Escort(MP) de J.F..BM . . .475 F 
Golden Girts (101 célébrités) 

(photos) (P) 399F 

Amateur Madels 3 (photos) (P)367 F 
Elite Européen Modets 1 ou 2 

(MP) (pbot.) l'un 249 F 

Elite Américain Model 1 ou 2 (MP) 

(phot.) l'un 249 F 

Virtual Vixens(MP)(tersion 1.2)1,99 F 
FAO Spécial Vol. 1 (phot.) (P) .288 F 
broker Electric Lust (phot.) (P)375 F 
Looker Stermg Windgms (P) ph.375 F 

Henpechng (P) 399 F 

Dreem Girts (MP) ...' 469 F 

Ladg Libertine (MP) 399 F 

Videaphone (MP) t9S F 



Biltes Babes (MP) 399 F 

Encyclopédie/Dictionnaire » 2 ^rupT'^ ""* 329 F 

Diction. Hachette Mutti. (M eu pi .690 F 
Le Robert Electronique (M eu PI 4 490 F 



350 F 



Grotier Multimédia encgclop/M) 1 180 F 

Encarta (M) 945 F 

langage of the Dlerli(12 tangues dont 10 
europ. atec 17 dictionnairesl(P) . .690 F 
World Atlas 3.0 (M au P) .. .399 F 

World Atlas 5.0 (MouP) 539 F 

Larousse Langue Française (MP) 990 F 
Larousse Français ters 2 (MP) 

..990 F 



ïjerdin Enchanté (MP) . . . .250 F ^ Stars' du Loutre '(MP)' '. '. '. .290 F Grailler 95 '(M _«» P)_ . ._. ._. _. . _. ..590 F 



Garoi (MP) 329 F 

Anal ¥ seur(phota)(P) 399 F 

Share the beat (P) 319 F 

Red Hot(phata) (MP) 399 F 

Eratica (Manga) (MP) 449 F 

Fantasg (tol.2) photo (P) . . .399 F 

Près de 600 titres à cotre disposition. 



M = Mac P = PC MP = Mixte 



BON DE COMMANDE à retourner 

= (en joignant le chèque mandat ou Eurochèque) 
I au CLUB DU CD - 39, rue Faidherbe - 75011 PARIS 

5 Hum PfSron 



Signature : 

N'oubliez pas d'ajouter votre rêQlemenl a cette commande 



Frais d'envois recommandés 
TOTAL 



Nous ne prenons pas les cartes 



bancaires. Tro'p d'indélicatesses de la part de magasins VPC. Je eerticie être majeur. Signature : 




DELTAROM 

2, Rue Emile Pathé - BP 56 - 78401 Chatou Cedex 
Tél. : (1) 34.80.95.00 - Fax : (1) 34.80.95.44 

3615 DELTARO M - Vente par correspondance 

■IIJIM^Hd— MB— 

Pour la France uniquement et pour ceux qui le souhaitent, les colis peuvent être 
expédiés par Jet Services : Livraison garantie en 24 heures - Une personne doit 
l être présente entre 8h et 13h pour réceptionner le paquet. 



Kits Multimédia - Cartes Sons - Enceintes 



Lecteur Mitsumi 2v FxOOlD 420 F 

Lecteur Panasonic 2v CR-562..450 F 
Maxi kit 4x: Pana 4x IDE,, Dark 
Forces vf + Full Throttle vf ....1390 F 
Maxi Sound CD 4x : Pana 4x IDE , 

Maxisound 16, Hp, 3 jeux 1990 F 

Carte MaxiSound 16 IDE 525 F 



Maxi Sound Wave 32 FX 850 F I 

Carte Maxi KORG Wave 32 ... 720 F I 
SoundBlaster 16 Value IDE.... 575 f| 
SoundBlaster Awe 32 Value.. 1.050 F I 

Enceintes MLU68 2 x 3,5W 95 f| 

Enceintes MLJ691 2 x 4W 175 F 

Enceintes 2 x 100W 390 F 



CVIJ-VRE - EDUCATIF 



Formation à Internet VF 395 F Le Monde si 



n VF ...,439F Olaf L'Ours VF... 



Entyclopedia 245 F Le Prince Mandarine VF 249 V Oncle Archibald VF. 

*ni F ™T Y"™"" 3 ? 51 ' P aUB - BaUdÈl - Teha;LliOÏ - W 31î F U SeCre ' d " Châ ' eaU W M9 F Paris : «^ Ét "»'■«"«"*■ "5 F Space and As'iro'nomy ZI JS ! 

ADItran™ a th S duCF ; ] a 3en.eImtiahonar a rcheolo 8 ieVF325F Le Trésor du SanDiégo VF ..265 F Pok le Petit feinta V> 195 F SPACEG1 

n"™™?™ :1 dnd.queH» classe) ...365 F/classe Kevin le Kangourou VF „195 F Les Evangiles VF J25 F Tuneland VF 

_ *!" ori e i,les de l'homme vf 325 F KIYEKO VF 249 F Les Médicis VF. 



ICNIMATlOm - IMAGES- 



...59 F CEZANNE VF... 
CL1PART CRAZE 1 1 CDl ...1 25 F CINEMANIA ... 



325 F Van Gogh VF 

...,225 F La Botanique pour tous VF .285 F Les Stars du Louvre VF 285 F Vins et Gaslroniimit- V F 345 F 

..395 F La découv. du Canada VF ...285 F Léonard de Vinci VF . 



»«,i S ,,„CLIPART 5 V„,...45/v„, C_„, ci, „„ch, * „ „ S F L. VI, d«,^,«W ...'.' 43, P l74 i7l V,, VF , v™ „ ZZ W MF , • , ■" "^T " ^ 

Ei=fvz:£ SJSSS^S S3ÏSSZ=SÏ ^^™f -" --— =SS= 



GIFS OALORE. 
PERFECTFICTURES..... 45 F Fioreni 



Collection . 

- ,.,...,.. Ange VF .......335 F ^^^^—^^^^^^^^^^^^^^ ^^ PRTNCV nvTFBAf'TivF îgcf 

aII ^t^t Ci l ett l M>atin ' éd ^^l H^! a i.i e . CannesVF "" 325F MkMacàChampignacvr....249F A^Aéfc - ASTRONOMIE p„T„ yi"' ' t?1 

359F Mythes et Légendes VF 295 F La conquête de l'espace VF325 F WOODSTfX K ... . 



vf..325F LE LOUVRE VF... 



JEUX PC CDROM 



CAHMON WJDUfcK 2 NF 99 F FLIgH'I INLIMITkb W..HfS f LWikAMJUk VF 345 F PI.AVkk MANAGER i VF W F 11 K U\R VF 

S**™!*!?™ NF ?? ! FORT BOYARD VF ~" 27S F LEMMINGS 3D NF 325 F POLICE OUEST 4 VF 235 F TERMLNAL VELOCIT^F 



■ CIVIL WAR VF 
...339F Commând : AcesofDcep vf345F FULL THROTTLE VF 365 



9 F Command & Conquer VF..329 F FXFIGHTERNF 



^tï ï FRANKENSTEIN VF- 375 F Le Secret du Templier VF....295 F PRISONER OF ICE VF 295 F THE DIG VF... 

L'ttte Big Adventure VF 335 F PRO PINBALL NF 265 F THEXDER NF"!.. 



U<S£K=iÏÏ COMMANJERBLOOOVFI95F GABRIEL KNIGHT^S ï ÎSSl^ZZZÏÏ Siï^^^l ™™ — ™ 

ACTCASOCCERVr ^5F rS££f^ ï£Z T ^ Wî MAGIC CARPET 2 VF 335 F REBEL ASSAUIT 2 NI 345 S ULTRA 3D PINBALL NF. 

,,™,° l\îl CRUSADEKNoRen.orve.mSF Heroes or Might & Magic vf 335 F MARCO POLO VF 255 F REDGHOSTVF „ 365 F Under KlDIng Moon VF 

249F HEXEN (Heretie 2) NF 325 F MARINE FIGHTERS VE....1H5 F Riddle Of MaMer L<t VF 295 F US NAVY FIGHTERS NF 24ÎF 

UOCTANEVF 24SF MECHWARRIOR 2 VF 345 F RISE OF THF ROBOTS 120 1 US Navy Fighter Gotd VF ".WF 

-99 F MEGARACEVF 95 F SAM & MAX VF.. „ 145 F VIRTUA CHESS VF 

F 1NCA2VF 129F Micromachines 2 VF + Kit...265 F SCREAMEK VF. 



4LIEN ODVSSEY VF .295 F D1000 NF. 

\LIENS VF 365 F DAEDALUS Fncounter VFJ2S F DMCA VF. 

Ail New world of Lemmings 195 F DARK FORCES NF... 

41one in the Dark 1 VF 95 F DARK FORCES VF ......335 F INCA COLLECTION VF-WS F MONKEY ISLAND wl.._95 F SBnÊbSW 

Moue m Uie Dark 2 VF 45F DAWNPATROl. NF 99 F INDV4VF 95 F MONKEY ISLAND 2 VF 95 F SILEM STI FL VF „295 F VOYeJrNF 

AloneiutheDark3VF 235 F DAY OF TENTACI.t VF 95 F INDY CAR RAC1NG NF 125 F MONOPOLYVF. 275 F SIMCITYnT 

Alone in the Dark 3 + 1 VF..295 F DESCENT NF 19S F INDY CAR 2 NF 



..335 F CYBERIA... 



...250 r VIRTUAL POOL NF ... 
..J45 F VODOOLUNGE NF 



...Mil 



...99 F WARCRAFT 2 NF._, 



Monc in the Dark 3+2+1 VF365 F DESTRUCTION Derby NF.29S F INFERNO VF 

\NVTLOFDAWNVF.. 3ISF DIGGERSVF .95 F International tennis open vf 295 F MYST VF 



APACHE LONGBOW VF ..375 F D1SCWORI.I1 VF 

4RMORED FIST VF 195 F DOOM TI NF 

ASCENDENCYVF 



265F MORTALCOILNF 265 F SIM City 2000 collection VF345 F WARH\MMERVF 

...I95F MORTALKOMBAT3NF..32SF SIM ISLE NF .295 F WARRIORS VF 

375F SIMTOWER.NF 299F Werewolf vsCommanch 



145F ISHAR TRn-OGY NF 285 F NASCAR Track Pack NF 175 F SIMON The Sorienr II VF325 F WETLANDS 

36SF JA^CEDAIL1>_NCE\T...V95F NBAL1VE96VF. 335 F SPACEHUIKNF 99 K Whc 3hot JOHNNY ROCK US F 

3 Jtl DRA< * ONL,,Kr " '«F JEWELSof ORACLES VF.295 F NEED FOR SPEED NF 325 F SPACE QUI M 4 NK 99 F Wi nE Commander m VF 

Viu,vLedéfidcCesarVf285F DUNGEON MAS I EN 2 VF 369 F KTNGQUEST6NF 99 F NHL HOCKEY VI 99F SPACFOUFS 6 VF 2« F W n« r h tv vv 

SS? ™ïl ™™ V H " K YRANDIA2VF 99 F NOVASTORM NF 125 F Star Trek Nest Gen. VF 345 F W1TCHWLNNF 

BIOFORGE VF .295 F EF 2000 (TFX 2) VF 325 F KYRANDIA 3 VF .99 F OUTPOST VF 235 F STONEKEEP NF 425 F WOODRUFF VF 



SURRrED INTIME VF 295 F FI GRAND PRIX VF „...,! 59 F LANDS OF LORE VF 99 F OVERLORD VF™ 99 F STRIKE COMMANDER NF 99 F WORMS NF 

Sf 8 ™ WF FIGRANDPR^X-.F .345 F LARRY COLLECTION 249 F PGA TOUR GOLF 96 VF ..375 F SUKTiOÏ SuT 7 vï M5 F ZVI ' 

CAE..AR1NF _ .99F FADE TO BLACK VF 345F LAST DYNASTY VF .i/SF PHANTASMAGORIA VF .iH F SUPEB TkaRTSOT 1 ." . 195 F I 



..J95F FTFA SOCCER 96 VF 335 F LEISURE LARRY 6 VF.....J3SF POTALL .. 



..325 F SYSTEM SHOCK 125 F 



PC CDROM CHARME 



BEST 01 DIGITAL XTC.,149 F 

BEST Ol VTV1D „ .220 F 

BLIND SPOT 112 F 

SUSTING OLT— 



SECRETS 175 F SOUTHERN BEAUTIES 230 F 

SEX ~ -.112 F Teenage Street Sluts 149 F 

SEXUAL OBSESSION™ 149F VOLUPTUOUS V1XENS 125F 

PT'CDROM Videos & jjjggjjff S1MI I I YYOURS 149F WORLD'S BEST BUTTS....149 F 

SKZLE „..I49 F WORLD's BEST BREAST..139 F 



PC CDROM VIDEO 



BEACHGIRL... 



California Day Drramer 145 F 

CAMP DOUBLE 95 F 

CHEAT1NG _ „..I48 F 

DIGITAL SEDUCTION 125 F 

MRTYI.AUNDRY 195 F 

EmmanuelleAnd Fnrnds 259F 

ENDANGERED .95F 

FRAT GDÎL DOUBLE DD .159 F 
GRADUATION FROM F.U.149 F 

GROUP THERAPY. 149 F 

HAMBURG SHOW GUIDE125 F 

HIDDEN OBSESSIONS 125 F 

IMMORTAL DESIRES 112 F 

INDISCRETION 149 F 

[NT1MATE JOURNEY 112 F 

VIAIN STREET U.S.A 95 F 

MARRIED WOMAN .95 F 

MASK 148 F 



STFAMY WINDOWS „14N F 

SURFER (ilRI 95 F 

THF. FACE- 149 F rnnwRFBDv" 

TP s »* p ™" : '« ' in™™™ womSZIS F 

UP._ndC»m,n 8 t œ „l,., I« F MENS CLUB «S F 

"Al S.. -.-195 F nncrccniMc 

WFF.KINDAI ERNJES 95F 

PC CDROM Photos — 



OBSESSIONS.... 



American Girls (2vol> 180 F/vol TABOO 

ANIMATEDLUST .. 85 F JEUX IN ' IURACTir^ 

ASIANPALATE 180 F CLUB CYBERLESQUE 285 F 

BABYS IN HEAT.._ _...,135 F L'Interview de Pauline VF ...295 F 

BEAUTIES BODAt IOIS...I65 F LE JEU DE L'OIE VF. 

BLONDE BOMBSHELLS...180 F LOVE PYRAMID VF. 295 F 

BODACIOUS BEAUTIES ...270 F NIGHT WATCH (2 vol) .225 F/vol 

BRABUSTERS 165 F PLEASURE-CD VF- —195 F 

CALDJORNIA BEAI ITTES.. 270 F PR1VATE PRISON VF 285 F 

CARTOON FANTASY ._ 95 F SAM BOTTE VF 295 F 

CYBER WHORES 125 F SEX CASTEL 295 F 



....225 F 



New Machine 6 Pak (6 CD)..265 F 
NIGHT TRJPS (2 vol) ...245 F/vol 
NIGHT VISION - 149 F 



DAMSEL IN DISTRF.SS 125 F SEX MOTEL VF 

GIRLS OFV1VID „,140F SEYMOREBUTTS 295 F 

LA TRAVIATA _„85 F SEYMORE BUTTS 2 (2CD>345 F 

LUSCIOUS LESB1ANS . 145 F SPACE SIHENS 245 F 

ONLY 20 85 F SPACE SIRENS 2 295 F 

' ORALECSTASY-.. 



..169F STRTP POKER PRO VF 289 F 

85 F TOUT SUR LE PLAISIR DES 

...165 F FEMMES VF 295 F 

RUBBER PHA\ 1 ASIES 245 F VIRTUAL SEX SHOT 345 F 

SAKURA (2Voll 85 F/vol VIRTUAL VALERIE 2 395 F 

SEA, SEX AND SURF 195 F VffiTUAL VIXENS 195 F 



OFFRE SPECIALE : JEU CDROM GRATUIT 



Four tout achat de CDROM d'un montant supérieur à 800 F, DELTAROM 

vous offre un jeu CDROM parmi la liste : Critical Path - Ecstatica ■ 

Novastorm - Rebel Assault - Rise of the Robot - Secret Weapons of Lutwaffe. 

Offre Valable dans la limite des stocks disponibles - Indiquez un deuxième choix. 



I g Bon de Commande à expédier ou faxer à DELTAROM 
I | 2, Rue Emile Pathé - BP 56 - 78401 CHATOU Cedex 
I Tel : (1) 34.80.95.00 - Fax : (1) 34.80.95.44 

! Nom Prénom 

I Adresse : 

I Code postal Ville Tel 

J □ Je règle comptant par chèque bancaire, CCP ou par mandat 

□ ou par carte bancaire N° I | | 

I Date expiration CB / Q J e certifie être, majeur + signature 

I SIGNATURE (pour CDROM charme) 



BETTY VAC.K (Ve 



Découvrez la fa&uieuse histoire de la pin-up des années 50 racontée sous la forme d'une 
bande dessinée. Ce CD comporte aussi un reportage avec des photos sur la vie de Betty, 
les étapes de création d'une bande dessinée ainsi qu'un module permettant de découvrir 
les différentes formes de Betty. Prix de lancement de ce CD PC/MAC : 295 F 



Les prix indiqués sont T.T.C. - Sauf erreur typographique - Dans la limite des stocks disponibles .| ™ 



Référence 


Prix 






















□ Je veux être Hvré(e) par Jet Services (+10 F) p . 
Forfait Port CoUssimo : 32 F pour les CD - 60 F pour le matériel. 




Envoi par Jet Services : Rajouter 10 F aux frais de port. Présence 
ndispen sable d'une personne entre 8h et 1 3h pour réceptionner. Total 
CEE et DOM-TOM : 60 F pour 3 CD + 20 F pour chaque 2 CD 





ESPACE 3 r^ 



M 



39, rue Saint-Jacques 



128. bld Voltaire : , ", " 



75011 Paris - M° Voltaire - Léon Blurn 
Tél. : (1)48 05 42 88 , ' 



ACROSS THE RHINE 349 F 

ACTUA SOKER 299 F 

ALIEN - ALIENATION VISUELLE TEL 

ALIEN ODYSSEE 299 F 

APACHE LONGBOW 369 F 

ASCENDANCY 349 F 

BATLE ISLE 3 349 F 

STAR TRECK 349 F 

I BATMAN FOR EVER 299 F 

BIOFORGES GOLD 369 F 

CAESAR 2 329 F 

COLONIZATION 329 F 

COMIWAND AND CONQUER 349 F 
COMPILATION : 

■ FIFA + GRAND PRIX + PGA 486 269 F 
-LE MONDE DES AFFAIRES + THEME PARK 

+ TRANSPORT TYCOON 299 F 

- WING OF GLORY + 1942 + FLEET DEFENDER 269 F 

CRUSADER NO REMORSE 369 F 

CYBERMAGE 369 F 

DARK FORCES 299 F 

DESTRUCTION DERBY 339 F 

DEADELUS ENCOUNTER 329 F 

EARTHW0RMJIMU2 299 F 

FADE TO BLACK 369 F 

FATAL RACING 329 F 

FIFA SOCCER 96 369 F 

FLIGHT UNLIMITED 349 F 

FORT BOYARD 299 F 

FULLTHROTTLE(VF) 369 F 

GRAND PRIX 2 329 F 

HEART OF DARKNESS 349 F 

HEROESOFMIGHTLAND MAGIC 349 F 

HEXENIERETIC 2) 329 F 

Hl OCTANE 289 F 

INDY CAR 2 249 F 

LE LOUVRE 369 F 

LITTLE BIG ADVENTURE 349 F 

L0RD0FMIDNIGHT3 349 F 

LOSTEDEN 239 F 

MAGIC CARPET 2 349 F 

MISSION CRITICAL 299 F 

MORTAL KOMBAT 3 329 F 



4, rue Faidherbe 


Tel : 27 97 


Tel : 20 55 67 43 : 


_.* 


44, rue de Bëthune 


■BliUl 


Tel: 20 .57 84 82 




MRCHWARRIOR 2 


369 F 


MYST (VF) 


389 F 


NBAJAMTE 


299 F 


NBA LIVE 95 


289 F 


NEED FOR SPEED 


349 F 


NHL 96 


349 F 


NIGHTTRAP 


349 F 


PGA TOUR GOLF 96 


349 F 


PHANTASMAGORIA 


429 F 


PSYCHIC DETECTIVE 


349 F 


RAYMAN 


TEL 


REBEL ASSAULT 2 


349 F 


RED GHOST 


TEL 


REVOLUTION X 


299 F 


ROAD WARRIOR 


299 F 


RUGBY WORLD CUP 


289 F 


SCREAMER 


249 F 


SENSIBLE WORLD OF SOCCER 


299 F 


SHOCKWAVE ASSAULT 


369 F 


SIMON 2 LE SORCIER 


369 F 


SIM TOWER 


269 F 


SIMTOWN 


269 F 


SUPER KART 


239 F 


SUPER STREET FIGHTER2 PAD 


249 F 


TEAM FIGHTER COLLECTOR 


369 F 


TFX EF 2000 


329 F 


THEllTHHOUR 


329 F 


THE CIVIL WAR 


349 F 


THE DIG 


339 F 


THEME PARK 


299 F 


TILT 


249 F 


TIME GATE LE SECRET DES TEMPLIERS 


329 F 


TOPGUN 


TEL. 


TRANSPORT TYCOON DE LUXE 


299 F 


VIRTUAL POOL 


369 F 


VODOOLOUNGE 


249 F 


WARECRAFT2 


349 F 


WEREWOLFVSCOMMANCHE 


369 F 


WING COMMANDER 4 


399 F 


WING OF GLORY 


299 F 


WIPEOUT 


339 F 


WITCH AVEN 


299 F 


WORD CRASH2 


369 F 


WORMS 


269 F 


WRESTLEMANLA 


349 F 



6, rue de Noyer 
Tét : 88 22 23 21 



CD-ROM PROMO 



7THGUEST 


99 F 


BRUTAL 


99 F 


BUREAU 13 


99 F 


CANNON FODDER 2 


99 F 


COMPLETE ULTIMA 7 


99 F 


CONSPIRACY 


99 F 


CREATURE SHOCK 


99 F 


DESERT STRIKE + JUNGLE STRIKE 


149 F 


FIRST ENCOUNTER 


99 F 


FRONTIER ELITE 


99 F 


GRAND PRIX 


149 F 


HAND OF FATE 


99 F 


HELL 


99 F 


INCA2 


149 F 


INDY CAR RACING 


99 F 


JURASSIC PARK 


149 F 


KASPAROV/BRIDGE 


99 F 


KIDS ON SITE 


99 F 


KIRANDIA 3 


99 F 


LABYRINTH 


99 F 


LANDS OF LORE 


99 F 


LOOM 


99 F 


LOST IN TIME 


99 F 


MEGARACE 


99 F 


MICKAEL JORDAN 


99 F 


NHL HOCKEY 


99 F 


NOCTROPOLIS 


99 F 


PRIVATEER 


99 F 


QUARANTINE 


99 F 


REBEL ASSAULT 


149 F 


SHADOWCASTER 


99 F 


SIM CITY 


99 F 


SLAM CITY 


99 F 


SPACE HULK 


99 F 


SPACE QUEST4 


99 F 


STAR CRUSADER 


99 F 


STAR TRECK 25TH 


99 F 


STRIKE COMMANDER 


99 F 


SYNDICATE PLUS 


99 F 


UNDERAKILLINGMOON 


199 F 


UNDER WORD 1 & 2 


99 F 


WING ARMADA 


99 F 


WING COMMANDER II 


99 F 



K=L TT l'TSZSLSXSSSSfSSÊffk VPC -Turderia"v^erte"Cerntre"de"ïïr« ffTSKÏ LESQUIlTTéï ilo 9072 22Fax :~0 907223"[ 



rB~nde~ommande à ënvoyëTalsPÂCE 3 VPC - rue de l a Voyette - Centre de gros \ 

"* Nom: 

Adresse : 



CONSOLES ET JEUX 


PRIX 














Frais de Port* (jeu* : 25F - consoles S accessoires : 60F) 




TOTAL A PAYER 





... Signature (signature des parents pour les mineurs) : 



U Contre remboursement + 35 Frs 



| Mode de paiement : J Chèque bancaire 

î Les chèques doivent être libellés à l'ordre de ESPACE 3 VPC 

■ Toutes les commandes sont livrées par Colissimo. 

Prix valables, saul erreur d'impression, pendant la durée de la parution^- T^te^esjriar^es^tées^ont déposées 



Li Carte bleue N 
Date de validité 



Date de vanaite : / î 

. par leurs propriétaires respeciils - Dans la limite des slocks disponibles. PCF02/96 î 



n/ll f x \ Micro Une Computer,, 

IwêLm\J 70, rue Saint Biaise - 75020 PARIS 




Tel: (1) 40.09.71.51 Fax: (1) 40.09.71.88 



IMEDIA INTERNET 



A N T I E 5 



PENTIUM MULTIMEDIA 



^saKSHBasail 



"Carte mère PENTIUM Intel TRITON PCI 

* Mémoire CACHE 256Ko ext. à 1 Mo 

* Mémoire 8 Mo ext. 1 28 Mo. 
'Disque dur FASTIDE850Mo (10ms) 

* Carte SVGA PC1 1 Mo ext. à 2 Mo 1 6.8 millions de couleurs 

* Carte contrôleur FAST/ E-IDE / PCI Intel 

* 2 série / 1 parallèle / 1 jeu. 

* Lecteur de disquette 3.5" 1 .44 Mo. 

* Boîtier Minitour 

* CD-ROM Quadruple vitesse 

* Carte sonl 6 Bits stéréo 1 00% comp. SOUND BLASTER 

* Ecran SVGA 1 4" couleur pitch 0.28 NE / BR / MPRII 

* Clavier 1 05 Touches spéciale Windows 95 + Souris 2/3 

* Haut-parieurs 1 00 w stéréo 

MLC 486 VLB ou PCI MULTIMEDIA 

* Carte mère 486 PCI ou VLB 

* Mémoire CACHE 256Ko ext. à 51 2 Ko 
'Mémoire 8 Mo ext. 128 Mo. 
'Disque dur FAST IDE 850 Mo (10 ms). 

* Carte SVGA 1 Mo ext. à 2 Mo 16.8 millions de couleurs. 

* Carte contrôleur FAST/ E-IDE / PCI ou PCI 

* 2 série / 1 parallèle / 1 jeu. 

* Lecteur de disquette 3.5" 1 .44 Mo. 

* Boîtier Mini tour 

* CD-ROM Quadruple vitesse 

* Carte son16 Bits stéréo 100% comp. SOUND BLASTER 

* Clavier 1 05 Touches spéciale Windows 95 

* Ecran SVGA 1 4" couleur pitch 0.28 NE / BR / MPRII 

* Clavier 1 05 Touches spéciale Wndows 95 + Souris 2/3 

* Haut-parieurs 1 00 w stéréo 




Pentium 75 Mhz PCI 
8.890.- Fr.ttc 



Pentium 90 Mhz PCI 
9.490.- Fr.ttc 



Pentium 100 Mhz PCI 
9.790.- Fr.ttc 



Pentium 120 Mhz PCI 
10.350.- Fr.ttc 



Pentium 133 Mhz PCI 
10.990.- Fr.ttc 



486DX2/80VL 
7.450.- Fr.ttc 

486OX4/100VL 
7.650.- Fr.ttc 

486DX4/120MhzVL 
7.790.- Fr.ttc 

486DX2/80MhzPCI 
7.650.- Fr.ttc 

486DX4/100MhzPCI 
7£50.- Fr.ttc 

4860X4/120 Mhz Pa 
7.990.- Fr.ttc 



I l\ITFQ A/ PT Carte FA X MODEM MINITEL 28.800Bds agrée 

i/v / cnivc /. 1.650Ft.t.c. 



MLC VLB ou PCI non MULTIMEDIA 



•Carte mère VLB OU PCI (INTEL TRITON POUR LES PENTIUMS) 

•Mémoire CACHE 256Koext;à512Ko oui Mo. 

* Mémoire 8 Mo 70us ext. 128 Mo. 
"Disque dur FAST IDE 850 Mo (10 ms). 

* Carte SVGA PCI ou VLB 1 Mo ext. à 2 Mo. 

* Carte contrôleur FAST-PCI ou VLB E-IDE 

* 2 série / 1 parallèle / 1 jeu. 

* Lecteur de disquette 3.5" 1 .44 Mo. 

* Boîtier Minitour 

•Ecran SVGA 14"pteh0.28NE/BFt/MPRII 
"Clavier 1 05Touches spéciale Win 95 

* Souris 2/3 boutons comp. MS. 



Pentium 75 Mhz 
7.450.- Fr.ttc 

Pentium 90 Mhz 
7.850.- Fr.ttc 

Pentium 100 Mhz 
8.450.- Fr.ttc 

Pentium 120 Mhz 
9.550.- Fr. ttc 

486 dx4 100 VLB 
5.950.- Fr.ttc 

486dx4/120VLB 
5.750.- Fr.ttc 



LOGICIELS 

MS-DOS 6.22 OEM 
MS-WINDOWS 3.11 OEM 
MS-WINDOWS 95 CDOEM 
MS-PACK OFFICE PRO OEM 
MS-PACK OFFICE 4.2 OEM 
MS-WORD 6.0-OEM 
MS-EXCEL5.0OEM 
MS-WORKS S/WIN OEM 

DISQUE DUR 
DISQUE DUR 1.07 Go 
DISQUE DUR 1.3 Go 
DISQUE DUR 1 Go SCSI 

SAUVEGARD 
IOMEGA TAPE 250 Mo INT. 
IOMEGA TAPE 800 Mo INT. 
IOMEGA ZIP 100 Mo SCSI EXT 

MONITEUR 
ECRAN 15"NE/BR/MPRII 
ECRAN 17"NE/BR/MPRII 
ECRAN SONY 15 SF 
ECRAN SONY 17 SF 

COMMUNICATION 
CARTE FAX MODEM MINITEL 
19200Bd. 

CARTE FAX MODEM MINITEL 
28B00Bd. 

CARTE FAX MODEM MINITEL 
REPONDEUR 14400Bd. 
CARTE FAX MODEM 9600Bd. 

MULTIMEDIA 
LECTEUR CD-ROM 6X 
LECTEUR CD-ROM 2X 
CARTE MPEG TRUST 
CARTE S-BLASTER AW32 
CARTE S-BLASTER 16ASP 

MEMOIRE 
8 Mo MEMOIRE SUPL 

CLAVIER 
CLAVIER NAUTREL MS 
BOITIER 
BOITIER MOYEN TOUR 
BOITIER BIG TOWER 
BOITIER DESKTOP 

CARTE GRAPHIQUE 
PCI CIRRUS LOGIC 2 Mo 
PCI S3 TRIO 64 2 Mo 
PCI MATROX IMP. 2 Mo 
PCI MATROX MILLE; 2Mo 
PCI DIAMOND STEAL 1 Mo 
CONTROLEUR 
PCI ADAPTEC 2940 
PCI FAST SCSI 2930 

DIVERS 
SOURIS MICROSOFT 
RACK DISQUE DUR IDE 
RACK DISQUE DUR SCSI 
CARTE RESAUX NE2000 
SCANNER TRUST COULEUR 
1200 DPI/ 3 PASSE 



+255 
+350 
+615 
+2990 
+2750 
+1590 
+1590 
+680 

+200 

+560 
+795 

+795 
+1185 
+14! 

+750 
+2490 
+2200 
+4950 



+380 

+580 

-300 

+1580 

+1285 

+800 



+150 
+295 

+98 



+780 
+1650 



+120 
+145 
+165 
+195 



+2280 

AUTRE OPTIONS NC 



STOCKEZ MOINS CHER a STOCKEZ PLUS a STOCKEZ MIEUX 



G*A 



M*E< 



FUJITSU IGo E. IDE DISQUES DURS SCSI I FUJITSU 23DMo OPTII 



PC/Mac 




IVR fuiitSu 

TECHNOLOGY ■ 



• De capacité IGo, il est le parfait compromis, 
en capacité/prix. Têtes MR. accès 10ms, silence de fonc- 
tionnement. • Bus IDE/Fast IDE Livré avec Disk Manager 

• Technologie FUJITSU. Garantie 2 ans 



NEC / FLOITSU 

• 530Mo M1603 

• 730MD D3S25 

• TOGO AV M1606 

• %6Go 03847 
*2.1Go7200t D3896 
■ 4,3eo 720Qt M2534 
M1CROPOUS 
■2.1Go7200t 4221 

• 4.3&o72QQt 3243 
•9.1 Go 5,25" 1991 



Interne 
înterne 
Interne 
interne 
Interne 
Interne 



ttc 



ht 



nos 969 

1436 1190 

1677 1390 

mwj 2190 

4571 3790 

6621 5490 

ttc 




DISQUES E. IDE 



Interne «« 3990 

Interne 7224 5990 

Interne 14460 11990 
M1CROPOUS AV (Audio-Video) et WIDE Dispos 

• Version Externe 3,5'avec cables soo 414 

• Tiroir Amovible 3,5" avec serrure «9 131 
. voreinn Externe 5,25"avec cables 750 621 



DISQUES OPTIQUES 



• Performance et fiabilité par le N"l du FUJ 1 1 SU 

Magnéto-Optique 

• Une capacité de Z30Mo (compatible l28Mo) dans un 
lecteur compact. Intégrité et sécurité des informations 
sur cartouches 3.5". 

• Le complément idéal de vos disques pour l archivage, 
la sauvegarde et le transfert de fichiers. 

• Technologie FUJITSU. Garantie 1 an 



•540MO 
• 630Mo 
■ 850Mo 
•IGo 
- l,2Go 



EIDE 

EIDE 
EIDE 
EIDE 
EIDE 



Interne 
Interne 
Interne 
Interne 
Interne 



Tiroir amovible avec serrure 



ht 

990 
1059 
1139 
1290 
1539 

131 



Ile 



1650 

2390 

414 

10590 



NEC 1.B Go SCSI 




•SONY 128Mo 35" SCSI Interne isso 

• FLOITSU 230Mo 3.5" SCSI Interne 28B3 

• Version Externe 3,5 u avec cables soo 

• SONY 13Go 5.25" SCSI Externe 12772 
CONSOMMABLES DISQUES OPTIQUES 
-Cartouche 3,5' 128Mo » 74 

• Cartouche 3,5' 230Mo «■ 89 

• Cartouche 5,25" 600/650 Mo 313 259 
■ Cartouche 5,25" l,2/l,3Go aei 299 
LECTEUR PCD - Double ronchon : Enregistreur 
changement de phase 650 Mo + Lecteur CD 4X) 
•PCD 650MO 5.25" Interne «siz 

Cartouche PCD 5,25' 650Mo 



PC PORT PARRALELE 



Kit de connection sur Port Parallèle Standard ou EPP 
avec reprise imprimante. Livre avec logiciel d'installation 
automatiqueDOS/WINDOWS, Compatible W95. 
Permet de piloter jusqu'à 7 périphériques SCSI. 
La solution la plus économique pour vos PC et Portables 



2642F J LECTEURS SYQUEST 



NEC 



Itc 

• D. Dur 730MO Externe + PCPORT 2646 

• D Dur l.OGo Externe + PCPORT jbsb 

• D. Opt. 128Mo Externe + PCPORT 2990 

• D Opt 230Mo Externe + PCPORT 3394 

• CD-Rom 4x Externe + PCPORT zans 

• SYQUEST 200 Externe + PCPORT 3474 

•SYQUEST 270 Externe + PCPORT 3474 

Interface seule compatible tout périphérique SCSI 
■ PCPort Interface SCSI/Parallele 



2194 
2394 
2479 
3484 
1980 
2880 
2880 






• D'une capacité de I.6G0 et inter- 
face Fast SC5I-2 pour des transferts rapides, il dispose 
d'un temps d'accès de IQms. 
• Technologie NEC. Garantie 2 ans. 



LECTEURS CD-ROM 




SONY 



SONYCDU76E 4X Interne IDE 
PIONEER DRUA 4,4X Interne IDE 
SONY CDU76S 4X Interne SCSI 
PLEXTOR 63CS 6X Interne SCSI 
TOSHIBA 3701 0,7X Interne SCSI 
PIONEER DRM 4.4X Duke Box 6 CD 



PRflMO 

▼ 

tic ht 

990 820 

1194 990 
1194 990 

2B83 2390 
299D 2479 
3848 3190 



SYQUEST 88M0 5.25" SCSI Externe 2039 

SYQUEST 200Mo 5.25" SCSI Externe 2762 

SYQUEST EZ135 3,5" SCSI Externe 1797 

SYQUEST 270Mo 3,5" SCSI Externe 2762 

• Cartouche pour SYQUEST 44Mo 216 

• Cartouche pour SYQUEST 88M0 22s 

• Cartouche pour SYQUEST 200Mo 3ss 

• Cartouche SYQUEST 105Mo 350 

• Cartouche SYQUEST 270Mo 



DISQUES AMOUIBLES 



•lOMESAZIp// lOOMo Externe 1436 1190 

• IOMEGA Zip SCSI lOOMo Externe 1519 1259 

Cartouche ZIP lOOMo «0 99 

■ NOMAI MCD 54OM0 Externe 3B48 3190 

Cartouche MCD 540MO par2 391 324 



ENREGISTREURS CD 




PCMCIA 



Nous consulter 
Nous consulter 



• La dernière génération de lec- 
teurs/enregistreurs de CD-Rom. 

• Double vitesse (30mn) ou Quadruple (1 5mn). 

■ Permet de créer ses propres disques master et d'ef- . 
fectuer des sauvegardes économiques. 

• Supporte tous les formats de CD-Rom. 
7890 

14790 

41 

Nous consulter 



SONYCDU-920S 2X Externe 9S16 
YAMAHA CDE-l 00 4X Externe 17837 
Media CD-R Certifies 4/6X par 10 
Loaiciels Multicession Mac/Pc 



SAUVEGARDES DAT DDS-2 



DAT 4Go SONY DDS-2 *L 1 ,»..iulliu.lim ;iM.L,l CARTOUCHES OPTIQUES 



SONY 




• 4Go SDT-5200 Interne ssse 4590 

• 4/16Go SDT-5000 Interne 6621 5490 

• 4/I6G0 SDT-7000 Interne 7707 6390 

• Version Externe DAT avec cables soo 414 

• Cartouche DDS 90m 62 51 

• Cartouche DDS-2 120m 144 119 

• Cartouche Nettoyage DDS-2 



• Sans aucun doute le meilleur choix en sauvegarde. 

• Un coût par Mo inférieur à 20 centimes et jusqu'à 
M Mo/mn en vitesse de sauvegarde (SDT-7000) 

• Interface SCSI. Technologie SONY. Garantie 1 an. 

OPTEZ POUR LES AVANTAGES lllW" - 

• Nos disques sont livrés complets, testés et formatés, 

• Nos boîtiers sont blindés métat â alimentation haute qualité, le câble 
blindé (25/50) et le bouchon ris 



CONTROLEURS SCSI 



• 1505 KIT ISA CD S Optique 3Gi 299 

• KT545S ISA + Drivers ton 890 

• KT445S VL bus + Drivers 1315 1090 

• PC815A Bus PCI + Drivers 712 590 
■ 2940 KIT Bus PCI + Drivers 1737 1490 

s PCI + Drivers 2159 1790 



MEMOIRES/PROCESSEURS 



• Mémoires SIMM 4/8/16/32 Mo Nous Consulter 
. Processeurs Intel DX2/DX4/Pent. Nous Consulter 




CABLES SCSI 



^BK9 



MEGA 

10 Place de la République 
93146 Bondy Cedex 
Franc* 



• Cable SCSI Centro 50/50 

• Cable SCSI-2/Centro 50 2" 240 

• Cable SCSI-3/CenlTO 50 sso 323 
. Terminateur SCSI Actif Digital -Hed 27B 



• Nos cartouches sont toutes livrées PREFORMATEES. 

• Les meilleures marques de médias au prix MEGA. 

- SONY. FUJI. VERBATIM. MAXELL. PHILIPS. 3M. N0MA1. 



IRECT 







Pour Commander : 
Tel: (1)48.49.63.63 
Peur vn Devis Rapide : 
Fax: (1)48.49.38.37 

Service lecteurs n° 151 (v. p. 165) 



MICRO 

■ ■■■Services 

■ ■■■■■Diffusion 



Vente, Maintenance et Réparation 

t Imprimante, Ecran, Notebook, PC et Macintosh ) 



Configuration Pentium : 256Ko Caches - 8 Mo de Ram - FD 3VS 1 44Mo 
Disque Dur 1 Go FastIDE - Carte VGA PCI avec IMo Ext 2Mo 
Carte FastIDE avec 2S/1P - Ecran SVGA 14" P0,28 - Boîtier Mini Tour 
Souns Compatible - Sound Blasterer 16 - CD Rom Quadruple Vitesses 
Haut parleur - Windows 95 avec Licence et Manuel en Français 



Tous nos prix sont TTC et dans la limite des 

stocks disponibles. Les configurations neuves sont 

garanties 2 ans main d'œuvre et 1 an pièces et les 

configurations occasions sont garanties 3 mois 

pièces et main d'œuvre. 

oouveznous Consulter. 



Pour avoir un Crédit i 



5,7 Rue J.F.Lépiil 
75018 Paris 

Tel : 42.05.22.03 

42.05.77.44 

Fax : 42.05.60.99 



ROMOTION Pentium 75 Multimédia 



Configuration Pentium : 2S6Ko Cadres - 8 Mo de Ram - FD 3'/, 1 44Mo 
Disque Dur 1 Go FastIDE -Carte VGA PCI avec 1 Mo Ext 2Mo 
Carte FastIDE avec 2S/1P - Ecran SVGA 14" P0.28 - Boirier Mini Tour 

Souris Comp atible - Windows 95 avec Licence a Manuel en Français 

Mêmes Configurations en Multimedia 

( Sound Blaster 16 - CD Rom Quadruple Vitesses ■ Haut parleur ) 



Carte» Mère 

486 DX2 66 VLB 99ÔF" 

intel 486 DX4 100 VLB 1 290F 

AMD 486 DX4 100 VLB 1 290F 

AMD 486 DX4 1 20 VLB 1 490F 

intel Pentium 75 PCI 2 690F 

intel Pentium 90 PCI 3 290F 

intel Pentium 100 PCI 3 690F 

intel Pentium 1 20 PCI 4 1 90F 

intel Pentium 133 PCI 5 290F 

Mémoires 

Simm 1 Mo par 3 290F 

Simm 4 Mo par 9 990F 

Simm 4 Mo 32 Bits 890F 

Simm 8 Mo 32 Bits 1 790F 

Simm 16 Mo 32 Bits 3 550F 

Simm 32 Mo 32 Bits 7 390F 
Mémoires Spécifiques pour 

Apple, PC toutes marques N.C 

Disques Durs 



Carte» VGA 

VGA lMoISA 
CIRRUS IMo VLB 
PCI CL 5430 IMo ext à 2Mo 
PCI S3 IMo ext à 2Mo Mpeg 
PCI CL 5434 2Mo ext à 4Mo 
Matrox Mil. 2Mo ext à 8Mo 
miro 1 2PMD avec MPEG 
miro CRYSTAL 20SD IMo 
miro CRYSTAL 20SV 2Mo 

Carte» CTRL 

IDE ISA 2S/1P 
IDE ISA 512Ko Caches 
FAST IDE VLB - 2S/1P 
ISASCSI/FDoomp. 1542CF 
Adaptec 1542C/2940 
Adaptec 2940UW SCSI 3 
Adaptec 3940 SCSI 40 Mb/s 
Imprimante» 



525 Mo IDE 
850 Mo IDE 
1 Go IDE 
1,6 Go IDE 
330 Mo SCSI 
540 Mo SCSI 

1 Go SCSI 

2 Go SCSI 
Lecteur» 



N.C 
1490F 
1790F 
2 190F 

1 350F 
1390F 

2 090F 
4 490F 



T'A l,44Mo 

S-V. l,2Mo 

Sauvegarde Conner 800Mo 



220F 

390F 

1 290F 



HP DeskJet 600 
HP DeskJet 660C 
HP DeskJet 850C 
HP LaserJet 5L 
EPSON Stylus 800 
EPSON Stylus Couleur nS 
EPSON Stylus Couleur Pro 
EPSON User EPL 5500 
CANON BJ 30 
CANON BJC 70 
CANON BJ 200 EX 
CANON BJC 4000 
CANON BJC 610 



2 090F 

2 790F 

3 790F 

3 990F 
2 290F 
2 990F 

4 690F 
4 790F 

1 650F 

2 290F 
1850F 

2 690F 

3 790F 



386SX 20 / IMo / HD 40Mo / VGA Couleur / Clavier 1690F 

386DX 25 / 2Mo / HD 40Mo / VGA Couleur / Clavier 2 090F 

386DX 25 / 2Mo / HD 8OM0 / VGA Couleur / Clavier 2 290F 

486DX2 66 / 4Mo / HD 125Mo / SVGA Coul. / Clavier 3 590F 
486DX2 66 / 4Mo / HD 170Mo / SVGA Coul. / Clavier 

Kit Multimédia ( Carte Sound 16Bits et CD Rom 2X ) 4 990F 

Ecran SVGA 14" Couleur gonj? 

Kit Multimédia (Carte Son 16Bits et CD Rom 2X et HP) 1 090F 

Kit Multimédia (Carte Son 1 6Bits et CD Rom 4X et HP) 1 590F 

Imprimante Laser Mannesmann Tally 910 2 590F 

Imprimante Transfert Termique Fargo ( Neuve ) 3 290F 

Imprimante Jet d'encre, Portables PC et Macintosh N.C 

Nous pouvons aussi faire EVOLUER votre ancien PC N.C 

Télécopie ALCATEL ThomaFax 3620 ou 3625 1 490F 




490F 
550F 
590F 
750F 

1 150F 

2 290F 
1290F 

1 190F 

2 290F 

120F 
290F 
150F 
890F 
1890F 

2 190F 

3 090F 



Ecrans 



14" Hyundai 1024x768 E. I 490F 

14" Hyundai 1024x768 NE 1 590F 

15" Hyundai 1280x1024 NE 2 190F 

17" Hyundai 1600x1200 NE 4 790F 

21" Hyundai 1600x1200 NE 10 790F 

15" SONY 1280x1024 NE 3 590F 

17" SONY 1280x1024 NE 6 890F 

20" SONY 1280x1024 NE 16 690F 

20" RasterOp 1280x024 NE 8 590F 

20" Panas. 1280x1024 NE 13 390F 

Fai/Modem/Minitel/USR 

9600 Pocket 990F 

14400 Carte interne 1 090F 

1 4400 Boitier externe 1550F 

14400 Pocket externe 1 890F 

28800 Boitier ext. V34 et32b 2 890F 

28800 Courier V34 4 290F 
Boitier» 



m 
1 19K 
1 4» 



Lecteurs CD-ROM 

SONY 4Vitesses IDE 
MITSUMI 4Vitesses IDE 
PIONEER 4Vitesses IDE 
PIONEER 4Vitesses SCSI 
Cartes Son» 

Sound Blaster Pro 65ÔF 

Sound Blaster 16 VE 6901 

Sound Blaster 16 ASP-MCD 1 09ÛM 
Sound Blaster 1 6 ATAPI 1 1 90F I 

Sound Blaster AWE 32 VE 1 390f| 
Sound Blaster AWE 32 IDE 1 890F | 
Kit Multimédia 

1 390F I 

2 790F 
? 090F 
2 390F 



Boitier DeskTop 390F 

Boitier Multimédia 850F 

Boitier Mini-Tour 290F 

Boitier Moyen-Tour 490F 

Boitier Grande-Tour 690F 

Cartes Acquisition Vidéo 

Vidéo Blaster SE 100 1890F 

Vidéo Blaster MP400 2 350F 

Vidéo Blaster RT300 3 250F 

miro Dl 1 990F 

miro DC1 clip 3 490F 

miro DC20 6 690F 

miro 20TD IMo (Tuner) 2 990F 



SB Discovery 2X 
SB Discovery 4X 
SB Home CD 4X 
SONYCSD760MK4X 

DIVERS 

Souris Compatible 
Souris Macintosh 
Clavier Etendu Macintosh 
Joystick PC 

Disquettes 3"'/a HD par 10 
Disquettes 3"'/ 3 DD par 10 
Bte Rangement 50x3"'/a 
Cartouches Canon BJ10 
Cartouches Canon BJ200 
Cartouches Canon BJ300 
Cartouches HP DeskJet 
Cartouches Epson Stylus 800 
Cartouches Imp. Laser 
Haut Parleurs 2x80W 



59F 
160F 
690F 

79F 1 

39F 

:9F 

49F 
170F 
170F 
130F 
190F 

85F 

NC 
290F I 



BON DE COMMANDEàexpédier accompagné duréglement, 
MICRO S.D - 5,7 Rue J.F.Lépine - 750 1 8 PARIS - Métro « LA CHAPELLE 

Ouvert du Mardi au Samedi de 9h30 à 13hetde 14h30à 19h 

Désignation . | QtéJ_ p ri y 



Forfait port et emballage ( jusqu 'à 5 Kg ) 
Forfait port et emballage pour un PC 

complet. 

Total 



PCF02/96 



Nom : 



100F 
300F 



.Rue: 



CP+ViUe: lI.!.r.l!r.!Z'sigriatnre*" 



I indiqués T.T.C. Dana 



AECANE INFORMATIQUE 
118/130, Avenue Jean-Jaurès 
75169 Paris cedex 19 
Tél. : 44 54 27 68 
Fax : 40 40 93 38 

CENTRALE D'ACHAT 

Revendeurs noue contacter 
Fax : 42 OO 64 79 



TAP; RIS MANGA 







1, 2, 3, au choix 49.00 F 



25000 INCREDIBLE IMAGE PACK 

AUX ORIGINES DE L'HOMME 

COMMENT CA MARCHE ? 

DICTIONNAIRE HACHETTE 

MULTIMEDIA 

DICTIONNAIRE HACHETTE 

MULTIMEDIA 

ENCYCLOPEDIE DE LA MUSIQUE 



11TH HOUR PC 399.00 
ALIEN ODYSSEY PC 349.00 
ALONE IN THE DARK 3 PC 399.00 
BIOFORGE PC 399.00 
; CEASAR2 PC 369.00 
CHROMASTER PC 299.00 
COMMAND ANDCONQUER 369.00 
CRUSADER NO REMORSE PC 399.00 
DARK FORCES PC 369.00 
DAY OF THE TENTACLE PC 369.00 
DESTRUCTION DERBY PC 379.00 
FADE TO BLACK PC 419.00 
RFA INTERNA- 
TIONAL SOCCER 96 PC 449.00 

CD ROM PC CHARME 
Réservé aux adultes 



390.00 
399.00 
499.00 



690.00 
S49.00 



L'ART DU XXèmt; SIECLE 
L'AVIATION 
LE LOUVRE 

LE PRINCE MANDARINE 
LE TAROT DE MARSEILLE 
LEONARD L'INVENTEUR 
LES AMIS A QUATRE PATTES 
LES DECOUVREURS 







MARVIN LE SINGE 






MICHEL ANGE 


PC 


369.00 


MOI PAUL CEZANNE 


PC 


449.00 


NAPOLEON 


PC/MAC 


399.00 


REDSHIFT 


PC 


329.00 


STRADIWACK1US 


PC 


299.00 




PC 


399.00 




PC 


199.00 




PC 


499.00 





FULL THROTTLE 

GABRIEL KNIGHT 2 

HEXEN 

Hl OCTANE 

INFERNO 

INDYCAR 2 

LBA 

LOST EDEN 

MAGIC CARPET 2 

MYST VF 

NBAJAM TE 

NEED FOR SPEED 

PHANTASMAGORIA 

PRIMAL RAGE NF 

PRISONNIER OF ICE 



PC 399.00 

PC 449.00 

PC 399.00 

PC 399.00 

PC 195.00 
PC/MAC 329.00 

PC 335.00 



PC 



249.00 
429.00 
399.00 
399.00 
399.00 
499.00 
329.00 
339.00 



RIDDLE OF MASTER LV PC 

SPACE QUEST 6 PC 

THE DARK EYE PC 

THEM PARK MAC 

TFX EUROFIGHTER 2000 PC 

TILT NF PC 

WING COMMANDER 3 PC 

WING COMMANDER 4 PC 

W1PE OUT PC 

WITCHAVEN PC 

X WING COLECTOR PC 

Z PC 



389.00 
369.00 
399.00 
299.00 
399.00 
299.00 
399.00 
499.00 
399.00 
339.00 
399.00 
299.00 



ees: 



PC 249.00 

PC/MAC 399.00 

PC 349.00 

PC 399.00 

PC 549.00 

PC 249.00 



■» CD ieux culW» ™ 

ACES OVER EUROPE 
CEASAR 1 

COMPLEXE ULTIMA 
KING'S QUEST 6 
LOST IN TIME 
NHL HOCKEY 
QUARANT1NE 
SPACE QUEST 5 
UNDER WORLD 1 
UNDER WORLD 2 
WING ARMADA 

m 



119.00 
119.00 
99.00 
99.00 
129.00 
129.00 
99.00 
99.00 
99.00 
99.00 
99.00 



PC CD VB)E8A»lATION 



101 SEX POSITION 1 PC/MAC 
101 SEX POSITION 2 PC/MAC 
DANGEROUS LOVES GAMES 
GANG BANG CUMSHOT 1 

PC/MAC 
GANG BANG CUMSHOT 2 

PC/MAC ' 
LOVE POTION PC 

HEGA BUSEN PC 

RAQUEL RELEASED PC 
SEXY NURSESN 2 PC 

STARBANGERS PC 

STARS PC/MAC 

SUITE 18 PC/MAC 

YOU ARE VIRTUALLY MINE 



190.00 
190.00 



239.00 
145.00 
289.00 
185.00 
249.00 
190.00 
349.00 
179.00 
175.00 



::4.oii 



229.00 



BRIGITTE LIVE 

PC/MAC 390.00 
CYRANO PC/MAC 299.00 
DREAM MACHINE 299.00 

FANTASME A LA 
CARTE 1 PC 
FANTASME A LA 
CARTE 2 PC 
1MMORTAL COMBAT 

PC/MAC 279.00 
INTERACTIVE DRAGHLXA 

PC/MAC 379.00 
INTERACTIVE 

TABATHA PC/MAC 339.00 
JOHN WAYNE BOBBITT 
UNCUT (ANMATION) 

PC/MAC 249.00 



OFFRE SPECIALE 

1 Tapis de Souris OFFERT 

{d'une valeur de 49 F) 

Pour l'achat d'un CD Manga 

ou de 2 CD ROM Charme 



L'INTERVIEW DE 
PAULINE PC/MAC 345.00 
LE JEU DE L'OIE 279.00 

MADAME'S FAMILY 

PC/MAC 285.00 
NIGHTWATCH 2 299.00 

PENTHOUSE VIRTUAL 
PHOTO SHOOT 2 

PC/MAC 429.00 
PENTHOUSE VIRTUAL 
PHOTO SHOOT 3 

PC/MAC 429.00 
PENTHOUSE VIRTUAL 
PHOTO SHOOT 4 

PC/MAC 429.00 
PLAISIRS SOLITAIRES V2 

PC 199.00 

PRIVATE PRISON 

PC/MAC 249.00 
SEX MOTEL PC 199.00 



SEYMORE BUTTS 1 

PC/MAC 289.00 
SEYMORE BUTTS 2 

PC/MAC 289.00 
SPACE SIRENS 1 

PC/MAC 290.00 
SPACE SIRENS 2 

PC/MAC 290.00 
STRIP POKER PRO 

PC/MAC 289.00 
VIDEOPHONE 

PC/MAC 399.00 
VIRTUAL VALERIE 2 

PC/MAC 399.00 
VIRTUAL VIXENS 1 

PC/MAC 225.00 
VTRTUAL VIXENS 2 

PC/MAC 299.00 
VIRTUALLY YOURS 2 

PC/MAC 249.00 



Bon de Commande à Excpédier ou à Faxer A ARCANE INFORMATIQUE 
118/130 Ave. Jean-Jaurès 75169 PARIS Cedex 19 - Tél.44 54 27 68 Fax : 40 40 93 38 



A TASTE OF EROTICA PC/MAC 65.00 
AMERICAN GIRLS 1 PC/MAC 225.00 
AMERICAN GIRLS 2 PC/MAC 225.00 
ASIAN PALATEPC/MAC 225.00 

BLONDE BOMBSHELLSPC/MAC 199.00 
LA TRAVIATA PC 89.00 

PISTON SPECIAL 

ASIATIQUE PC/MAC 175.00 

ROPES AND CHAINES 

PC/MAC 119.00 
SEA SEX AND SURF 

PC/MAC 195.00 

_ ^. 

PCF02/96 



manga eu emmmmo 


r 




LABLUEGIRL1 PC 


220.00 


•wm 




LA BLUE GIRL 2 PC 


220.00 


*** •'"<- 


' ^HHI 


MAD PARADOX 1er Jeu 




' ' T-l 


^jjfflHwrj 


Manga Interactif CDPC 


249.00 


mÉàA 


.m^F<P% 


OGENKI CLINIC 1 PC 


220.00 






0GENKICLINIC2 PC 


220.00 




\" "' H 


PULSION MANGA 1PC 


199.00 






PULSION MANGA 2 PC 


199.00 














, 






; 



Code Posral : 






Ville 


G Je régie compiar 


-. pii- Ch.ix 


je Bancaire 


□ Par Manda 


J Carte Bancaire 








EXPIRE LE 









Référence Prix 


















, MATÉRIEL 49 V PORT 
Frais de porl \ CD RO M 32 F 

TAPIS 32 F TOTAL 

LIVRAISON SOIS 4M 11 




- - ~-i ■ 



Cl A/ / , » - f assez vos commandes sur : Sélectionné i"! « i- * # « a . 

Wczlmliu- l 3615PCWEL 1 ™ n ™ Tel.: 45 46 19 4! 

5 bis, Avenue Paul Vaillant Couturier 94250 GENTILLY I p « CHER" | Télécopieur : 45 46 09 « 



ÏÎSÎ Tél.: 45 46 19 41 



*-] Devis gratuit. Réparation, modification des configurations sans Rdv, 
main d'oeuvre gratuite pour tout achat de pièces. 



COt IrISUKAÏlON SLOSALI IM PSI 

Boîtier Mini tour - Carte mère 256 Ko ext. 512 Ko ZIF (4 ISA et 4 PCI) - Mémoire SMa, 

A supports SIMM 72 pins - Carte vWéo PCI, lecteur 3 1/2 

Écran 14" TARGA SVGA N.E. NPKII (basse résolution) - Clavier 1D2 touches + souris 



PCWEL INTEL INSIDE 


480 Mo 


630 Mo 


eiOMo 


1,06 So 


486 DX2-66 MHZ PCI 4Mo 


5690 F 


5890 F 


6190 F 


6590 F 


486 DX4-100 MHZ PCI 4Mo 


5890 F 


6090 F 


6390 F 


6790 F 


PENTIUM 90 PCI 8Mo 


8390 F 


8590 F 


8890 F 


9290 F 


PENTIUM 100 PCI 8Mo 


8590 F 


8790 F 


9090 F 


9490 F 


PENTIUM 120 PCI 8Mo 


8890 F 


9090 F 


9390 F 


9790 F 


PENTIUM 133 PCI 8Mo 


9890 F 


10090 F 


10390 F 


10790 F 



Options : MSDÛS 6-2 : 300 F - WINDOWS 3.11 : 400 F - WORÏ.SGROUF'- 490 F 

Ecran 15" SVGA TAKGA MPtîll t-J.E. Fltch 0.2S : 700 F 

Config. SCSI : nous consulter. Les prix annoncés sont T.T.C. 

Fbur pentlum prévoir une extsntlon de mémoire 4 Mo en supplément 990 F. 

LES VARIATIONS DU MARCHÉ INFORMATIQUE FONT QUE 
TOUS NOS PRIX PEUVENT ÊTRE REVUS À LA BAISSE 

Pour une configuration en VLB nous consulter 




CPU PEMTXVM 1Q MHZ 

Boîtier mini tour, carte mère Intel Triton évolutif p166 MHZ, mémoire 

8 Mo 32 bits, lecteur 3 1/2, CD Rom Panasonic 4X, carte son Sound 

Blaster 16 Value, encientes 80 Watts, carte vidéo SVGA 1Mo 

compatible Windows 95, disque dur 850Mo, clavier 102 touches, 

souris, écran Targa 1 5" garantie 1 an 

sur site, Windows 95 sur CD Rom. 



PARIS 14 e 



PC WBLCOME Ptede^rftïlly 




PIECES DETACHEES 



CARTES MERES : 

486DX2 66 / 256 ko Intel 1 1 90 F 

486DX4 100 Mhz 256 ko 1390 F 

CARTES MÈRES PENTIUM TRITON 

Pentium 90 Mhz 3590 F 

Pentium 100 Mhz 3890 F 

Pentium 1 20 Mhz 41 90 F 

Pentium 1 33 Mhz 5490 p 

CARTES MÈRES INTEL "ENDEAVOR" 

Pentium 90 Mhz /256 ko 3990 F 

Pentium 100 Mhz /256 ko 4290 F 

Pentium 1 20 Mhz /256 ko 4590 F 

Pentium 1 33 Mhz /256 ko 5890 F 

DISQUES DUR : CONNER, SEAGATE... 

420MolDE 970F 

630 Mo IDE ['. . 1290 F 

850 Mo IDE 1:390 F 

1 Go IDE i. 1790 F 

540 Mo SCSI .[■_ U90F 

1 Go SCSI Jf . . . I^T. . ',". . 2590 F 

2 Go SCSI 4990 F 

4 Go SCSI , . 6990 F 

MEMOIRES SIMM 

(sous réserve des fluctuations du S) : 

1 Mo / 3 290 F 

4 Mo/3 1090F 

4 Mo 72 pins 940 F 

8 Mo 72 pins 1 750 F 

1 6 Mo 72 pins 3350 F 

32 Mo 72 pins 6690 F 

CONTRÔLEURS : 

Bus ISA FDD/HDD 2 série +]//..., 120 F 

Bus VLB FDD/HDD 2 série + 1// 190 F 

Fast IDE VLB 4 HDD/FDD 2 série +1// 340 F 
ADAPTEC SCSI 2 

Modèle 2490 PCI 1990 F 

Modèle 2842 VLB 1790 F 

CARTES RÉSEAUX 

Top Ware BNC &1 Base-T 290 F 

CARTES VIDÉO : 

!SA512Ko 290 F 

VLB TRIDENT 9440 Ext. 2 Mo 550 F 

VLB TSENGLAB ET 4000 Ext. 2 Mo .... 790 F 

VLB MIROCRYSTAL 20 SD 1 Mo 990 F 

VLB MIROCRYSTAL 20 SD 2 Mo 1 590 F 

PCI MIROCRYSTAL 20 SD Ext 2 Mo. ..1290P 

PCI MIROCRYSTAL 20 5V 2 Mo Î690 F 

PCI MIROVIDEO 20 SV 2 Mo 2090 F 

PCI MIROCRYSTAL 40 5V VIDEO 3790 F 

PCI MATROX IMP. plus 2 Mo vram 2590 F 

PCI MATROX IMP. plus 4 Mo vram . . 3390 F 
PCI MATROX MILLENIUM 2 Mo vram . . 2090 F 
PCI CIRRUS 5430 .... 590 F 

MULTIMÉDIA : 

SOUND BLASTER 1 6 Value E IDE 650 F 

SOUND BLASTER CE 100 1690 F 

50UND BLASTER RT 300 2890 F 

SOUND BLASTER AW 32 1 290 F 

SOUND BLASTER MP 400 2090 F 

PACK DISCOVERY 4X 2690 F 

PACK DISCOVERY 2X 1 290 F 

PACK HOME PC ' . 2990 F 

CD ROM Panasonic 2X 790 F 

CD ROM Panasonic 4X 1 1 90 F 

CD ROM SCSI Toshiba 4X 2390 F 

CD ROM Plextor SCSI 6X 3690 F 

CD ROM Externe sur // 2X 1690 F 

CD ROM Externe sur // 4X 2190 F 

CD ROMMirsumi 4X 990 F 

ENCEINTES TRUST 25 W 220 F 

ENCEINTES TRUST 80 W 330 F 

ENCEINTES PIONNER 1 20 W . 490 F 

ECRAN TARGA : 

14" TM 3600 NPRII Pitch 0,28 1350 F 

14" TM 3610 NPRIIPitch 0,28 1390 F 

1 5" NID NPRII N.E. Digital Pitch 0,28 . 21 90 F 

17" NLD NPRII Digital Pitch 0,28 3790 F 

20" NLD NPRII Digital Pitch 0,28 7690 F 

21" NLD NPRII Digital Pitch 0,28 .... 10590 F 



ECRAN PHIUPS ; 

1 5" Modèle 15 B 2990 F 

17" Modèle 17 B . . . . . 5790 F 

ECRAN SONY : 

15" Modèle 15 SF 3690 F 

17" Modèle 17 SF 7290 F 

1 7" Modèle 1 7 SE 1 0290 F 

20" Modèle 20 SEV 16690 F 

MODEM ACEEX ï 

9624 INTERNE 490 F 

1414INTERNE 790 F 

1414EXTERNE .- 990F 

28800 INTERNE 1490F 

28800 EXTERNE 1590 F 

Pemcio 1414 1590F 

SCANNERS : 

TRUST MONOCHROME 450 F 

TRUST 16 MILLIONS COULEURS 1290 F 

TRUST A4 IMAGERY 1 200 2990 F 

TRUST A4 IMAGERY 2400 ... . 3990 F 
IMPRIMANTES : 
HEWLETT PACKARD 

DESKJET 320 + CABLE // 2190 F 

DESKJET 540 + CABLE // 2490 F 

KIT COULEUR 320/540 340 F 

DESKJET 660 + CABLE // 3490 F 

DESKJET 850 + CABLE // 4890 F 

LASER JET 5L + CABLE // 3790 F 

LASER JET 5P + CABLE // 6990 F 

CANON 

BJ 30 + CABLE// 1490 F 

BJ 200 EX + CABLE // 1690 F 

BJ 230 + CABLE // 2390 F 

BJC 4000 + CABLE // - 2590 F 

BJC 600 + CABLE // 3290 F 

LBP 41 + CABLE // 3490 F 

LBP 1260C6 + CAfiL£/7 9990 f 

STREAMER : 

420 Mo FAST TAPE INTERNE 1190 F 

420 Mo FAST TAPE EXTERNE 2390 F 

850 Mo FAST TAPE INTERNE 1 990 F 

850 Mo FAST TAPE EXTERNE 3290 F 



; BON PC COMMANDE 
jl PCWELCOME 

j NOM : 


| PRENOM : 


■ ADRESSE : 




1 TEL : 




; DESIGNATION 


Qfé 


Prix ne 


















































Frais de port jusqu'à lOKg 


50,00 


TOTAL ne 




Toutes les commandes doivent être accompagnées 
du chèque à l'ordre de PC Welcome ou elles ne 
seront par traitées. 
Mesure prise pour éviter les chèques sans provisions;- 



: Lundi de 14h à 19h du Mardi au Vendredi de 9h30 à 12h30 et de 14h à 19h Samedi de 9h30 à 12h30 el de lâh 



)ffre cadeau - spéciale début d'année 



Voici une offre spéciale qui vous permet 
le composer vous-même votre PACK 
de 2, 4 ou 6 CD-ROM ( A c*SïEÏÏ£ ) 



t gagnez ainsi 50, 180 ou 300 francs sur les prix normalement pratiqués. 

■.4Rmj,IJ,l,IJu..l.l.l,.UJ-Ali. l . l-l.ll.l.i.l.l^l.l.lllJI« 



i rôcrâsiondudébutderannée96rOffiœEiiropéen N D l2 NATtJRAL SOURCE 150 f te» 

\ des Loaiciels vous offre la possibilitée de photographiques de hante tort*, disponible 

/» aes LXfgiucis vuus p dans3résolutions8et24-bit.Ellepeuventetre 

recomposez votre propre pack de 2,4 ou 6 LU- uli|jséesC0fflmefondouap p liqu éesà un eimage 

ÎOM (n'importe lequels figurants sur cette page) a pnx exjstanle Ces lexlures sont exemptes de droits 

îyper-réduit. _ d'auteur. 

Pour profiter de cette offre et être certain d'être livré N „ s SELECT IMAGES Contient de magnifiques photos .TIF 

rapidement, sélectionnez simplement 2, 4 OU 6 CD de " de q Ua i n é professionnelle et exemptes de droits d'auteur. Idéal 

rode choix. Puis renvoyez ou faxez votre bon de libre pour ] a PAO, multimédia, publicité... 

tssai à l'Office Européen desLogicielsaujourd'huimême. N „ 4 . p^oçtEP Idéal pour professionnels ou amateurs de PAO. 

- Une gigantesque collection de plusieurs milliers d'images Clip 



APPLICATIONS & SHAREWARE» 




: 4H» 





NOUVEAU! N°25 WTN95 LIB l Spécial 
Windows 95 - Un CD-ROM où vous trouverez 
Eus les nouveaux super logiciels Sharewf 
pur optimiser Windows 95. Mais aussi des 
applications, utilitaires, jeux, icônes, curseurs 
animés, papiers peints, etc.. 

NOUVEAU! N°24 FRANCE FORUM Un 

CD-ROM 100% en français, édité par l'Office 
Européen des Logiciels. Contient une biblio- 
thèque de plusieurs centaines des meilleurs 
program mes Sh are ware français . (Gestion, Jeux , 
Utilitaires, Graphisme, etc..) 
IP20 SHAREWARE FORUM Vol 2 Voici 
noire CD périodique contenant des centaines j 
k méga de programmes Shareware et Freeware j 
pour Windows et DOS (Applications, Loisirs, 
Utilitaires, Graphisme...) provenant d'Iniernet, 
et BBS internationaux. 

S16GAMES LIBRARYn Un must pour les | 
accrocs du joystick.. Plus de 5000 fichiers pour j 
DOS/WIN. Jeux d': Aventures, Arcades, j 
Simulateurs, Siratégie, puzzles, Action, patch 
et WAD pour DOOM, FS4/5. Toute la famille 
au chacun, petit ou grand, y trouvera son style ' 
S°M WINDOWS 1VLANTAII Nouvelle édition gjjj 
entièrement revue et augmentée. Plusieurs r** 
milliers de logiciels pour Windows, tous classés I 
par-catégorie comprenam: Loisirs, Graphisme, 
Programmations, Multimédia, Sécurité, 
Education. Utilitaires, etc... 
EH ELTIMATE EVOLUTION 650mode 
loaiciels Shareware pour Windows et DOS du 
monde entier. Menu et listing 'FRANÇAIS/ 
ANGLAIS. Contient: Jeux, multimédia. 
Bureautique, Science, Graphisme, Commu- 
■nication, PAO, Education, et plus.... 
|H pROTYPE Une bibliothèque de plusieurs centaines de 
'pouces de caractère TrueType et ATM pour Windows. 
M PROSOUND Une collection de plusieurs centaines de 
nouveaux effets sonores .WAV pour Windows. Libres de droits 



GRAPHISME & IMAGES 



NOUVEAtîN^I fMAGESPLLS Un super 
CD-ROM qui contient 10.000 images JPEG. 
Couvrant de nombreux sujets; Animaux, nature, 
e, art, voyages, villes, et beaucoup d'autres 
encore. Le tout classé par catégories et dirigé 
par un menu convivial et simple d'utilisation. 
r 17 MAGIC VISION 3t> Vous avez 
certainement vu ou entendu parler de ces images 
stéréoscopiques. A première vu vous ne 
distinguez rien d'autre qu'une simple image, 
mais en les regardant de plus près, vous allez 

littéralement entrer dans le monde tridimen- 

sionnel et découvrir leur réel contenu. Comprend aussi 
programmes pour les créer. Idéal pour épater vos amis. 
S'ÏS RAYEAN© L'image de symthèse à la 
portée de tous. Sur plus de 600 Mo, vous 
trouver de fantastiques animations, images , 
scripts et outils pour le Ray Tracing. Comprend 
touslesprogrammesutiles pour ceux qui veulent 
créer leurs propres images et animations 3D. 



Art classées par sujet et dirigées par 



< FufiMr-i '■- uju.tt:.-. 



NOUVEAU! N=23 INTERACTIVE STARS 

Retrouvez surec CD-ROM pour adultes: Ahcia 
Rio, Zara Whites, Julia Channel, N'J de Bahia, 
Beverly Hills, ainsi que de nombreuses autres 
PornStar dans un album photo interactif qui ne 
laissera aucun homme indifférent! 

NOUVEAU! N°22 GTRLS FOR IMPACT 

Vous trouverez sur ce CD des images d'une 
qualité exceptionnelle de filles aux corps de j 
déesses. Ces photos sont prêtes à l'emploi et 
libres de droit. Interface superconviviale. Idéal 
pour toute communication visuelle. 

NOUVEAU! A»1PAMl£t£OftLV3 l Un 

CD pour adulte avertit. Contient de nombreuses 
images X et vidéo à vous couper le souffle. 
Vous y trouverez aussi de nombreux Manga 
issus du Japon. Menu interactif. 
N D 18HOTTEST FANT ASIE 2 fUn CD réservé 
aux adultes comprenant des milliers d'images 
.GIF X. Menu interactif en français, espagnole 
et anglais. A ne pas mettre dans toutes les 
mains. Le top en matière de CD X ! 




lisation d'achat ultérieur 




Le PACK 

2 CD-ROM 

de votre choix pour 

seulement 179 F. 

Le PACK de 4 CD-ROM de 
votre choix pour seulement 289 F. 



Le PACK de 

6 CD-ROM au choix 

pour seulement 399 F, 



^|J* 




I CHOISISSEZ VOTRE CADEAU 

Renvoyez le bon de libre essai dans les 
6 jours et vous recevrez en cadeau, un de 
ces 5 logiciels. C'est vous qui le choisissez. Vous 

pourrez le garder même si vous décidez par la suite de vous 

faire rembourser vos CD. 

_Vl L'encyclopédie des blagues,N°2 Dictionnaire des rêves, 

N=1 Pin-UpShow. N°4 Horoscope. N'S Kit anti- virus 01/96 



N"13 TOP SELECTION TOME 2 Des images d'une qualité 
parfaite de filles qui vous feront rêver et qui ne cachent rien de 
leurs charmes. Photos réalisés par Jean Rougeron photographe 
de charme mondialement connu. Format: KODAK 
N = I1 TOP SELECTION TOME 1 Desphotosl 
de charme haut de gamme signées Jeani 
Rougeron, publié dans les revues les pluscotées: \ 
Penthouse, PlayBoy, Newlook... format 
KODAK compatible PC/MAOCDI 

N"3 BOTTEST FANTASIES Un CD-ROM S*«Kj*k**fe-- 
très chaud de 640 Mo pour les adultes amateurs '. & 

de sensations fortes. Contient: Des animations, 't 1 - ffl 
des milliers d' images .GIF couvrant de nom- ^,,,41. i 

breux sujets X réservés aux adultes, des jeux ; ,, % ijjjm ; 




pou 



;idu!'.es. 1. 



n simulateur. 



VOS GARANTIES 

1) Garanti de 15 jours - Satisfait ou remboursé 

2) Vous bénéficierez d'une Assistance Technique en cas de problème. 

3) Vous n'adhérez à aucun club cl pas d'obligation d'achat uiiérîeur 

4) L'OEL vous garuniii ses pwïrriiiimes sans virus connus 

5) Livraison est rapide selon les délais postaux, et dans la limite des stocks I 



r~" 




>^ 

Bon pour essai garanti de 15 jours 

.ujourdhuimêmeà: L'OFFICE EUROPEEN DES LOGICIELS, 

Les Taissounières, HB3, BP 219, 06904 Sopbia Antipolis Cedex 



Commandes par 
tel ou fax au: 
Tel: 93.00.40.70 
Fax: 92.96.03.02 



Oui ic désire profiter de votre offre. Il est bien entendu que je bénéficierai de la totalité de vos garanties. 

Sur ces bases, veuillez me faire parvenir: Numéros des CD-ROM cho.s.s: 

fl Le PACK de 2 CD-ROM pour 179 F+24F de frais d'envoi, soit au total 203F , 

„ g Le PACK de 4 CD-ROM pour 289 F+30F de frais d'envoi, soit au total 319F , ,. , . 

1 1 Le PACK de 6 CD-ROM pour 399 F+35F de frais d'envoi, soit au total 434F , , , . . 

I -, J'ai répondu dans les 6 jours, et je désire recevoir en cadeau le logiciel complet:^ N° 1 -, N°2 a N D 3 âlN a 4 ft.N 5 

(Hors de la France méiropol Haine ajoutez 30 francs au total de votre commande, et seuls les règlements par 
| Eurochèque. Mandai Posial Iniernational et Carte VISA / Mastercaid soni acceptés.) 
|j Ci-joint mon règlement par:rj Mandat-lettre fji Chèque bancairegi Chèque CCP 
bcB/Visa/MastercardN': | | | I I I I I I 1 I I I I I U Date d'expiration: L 
| r) J'habite en France et je préfère recevoir mon colis en contre-remboursement. Je payerai d 



OBLIGATOIRE pour toute commande d'i 
| Nom: 



L e référence pour adulte: Je certifie sur l'honneur a' 



irlSi 



e cas, 50 Francs de p 
s, ou plus 



Signatur 




"— ,,,.. , ,,,,," ,, — ,..:|-;; ,-, r,,,,,,.,!,; v.:>, ;ir:i l .-:-^..J.-iW Lut ,::ih,l:.t,-e J^iine comprenant lecachel postal, dans les 15 jours 
rembourse, les I mis uVm , .i et de retour ne sont pas rembourses. Afin que votre 
:comm:inde L'O.E.Lse réserve les droits: d'interrompre 
on*, non contractuelles © O.E.L MCMXCV 



après l'expédition de voire colis teite-het de poste l'aisanl foi) el 

J.-U-: ,-,.- ÏL - p-'.ie p ;î -, lei.lemtmdesiie rei.ibouis-einêtu doive»! obltwtoirsnieui s.' l:ore 

Dette oflïeS tout moment, de modifier ou mettre à jour cette offre et cela sans préav 



3Ô17TELEDI5K3Ô17TELEDI5I 

LES MEILLEURS SHAREWARES PC ET MAC 

Adultes-Only • Anti- Virus • Bureautique • Communication • Compression • Educatifs • Fontes • GeoWorks • Graphisme • HyperCar 
Jeux • Magazines • Mises à jour • Musique-Son • Programmation • Ray-Tracing • Réseau • Softs Français • Utilitaires 




O Connectez-vous sur le serveur 
3617 code TELEDISK 65 ™ 



© c Choisissez le type de votre 

machine parmi les deux qui vous 
sont proposés (PC ou MAC) 



© Copiez sur votre disquette les 
fichiers que vous sélectionnez 
après avoir éventuellement lu leur 
descriptif en français 

© Laissez vos coordonnées pour 
recevoir gratuitement la ou les 
disquettes que vous avez 
fabriquées. 



\à'à i mi rnTTTnrvn 



sX&e&Jaf 



..tOdÇLUàVrs* 



VFsLVfsxstomt 



Li£ miL£ 0![iU-LL L 

Les anciens HITS 
à prix exceptionnels ! 



Vol 2: 


Vol 3: 


Vol 4: 


.m CD 5GH venuii mleHs 

JURASSICPARK 
COMPUSERVE SÎARTÏR 0) 


<! CD ROM «arsiim mlégrale 


1 1 (eux sw CD ROM version intégrale 


THEIEMMINGSCHRONIŒS 


PANZETt GENERAL 


BODïWORKS l'QYAGER : 




AEGIS 


MISSION IN ANATOMY 
SlEEPWaiKEB 


TÎX-WniUL FIGHTER tXPERIMEHT 


SPAŒACE 


THE mm : QUANTUM GATE II 


TORNADQ-OrtRAWN DESERT 5T0RM 


SHADOWLANW 


CVCLONB 


EMPIRE SOtCEfi SI 


SPECTRE VR 








DfiAGflHS LA1R 


DAWNPATBOL 


THE AWfcSOME ADVENIURES 




BLACK KNIGHT : MMINESTRIK RGH1ER 


OFïinOlïEOOUÏONOO: 

THE CWRPLASM FORMULA 

M1CRMQSM 


REUNION 
THE JDUAHEVMAN PROJEO TURBO 


ORION CONSPIWa 
DRAGON LGRE 1? COI 






■ 



'i : ïï) !!■> 







INCROYABLE 




rrW^T\«| 


loom 2 explosion : 
Plus de 2000 nouveaux 


^H World ol InlErnel : 






piB lni.i« U minmiMinn. ttkp. 


piH tu plie tnmr.li.lB rlp. 


*i*iL^fl 


iveoux ogr émeutes de nou- 


piB nili loi ttir ■ fuWt* 


piB imnt Jet ioiiy Win I 1 ! mu 


eaux monstres el nouvelles 


pRH rtrarjrnmmo. ibniniii MDl 






mes. 


^H questions teihmques... 








I World ol Sport; : 

Pli>: de 100 des meilleur: 
I jeux de sport : Foolball, gol 
""is, hotkey, pour lou! le 






249 Fcc 



ràWFfcx: 



""Ire*"** T* 1 






tM>» 



(MO 






0^9 tto 



Les CD-Rom \ les plus W aux prix les plus soft 



pour l'achat de 
Boo^ouIbooirwCBhol 




■■"■■■"■"" ''»■" "" 

NOM PRÉNOM 

ADRESSE 

CODE POSTAL VILLE 



Y CD OU CYBERVISI0 



[ FRAIS DE FORT : FRAHCE Métropole - ŒE Suisse : 25F - DOM-T0M : 5QF Autres pays : 80 F 
RÈGLEMENT PAR : J CHÈQUE (ORDRE : SEXÏ CD + 50 F pour EUROCHÈQUE) 
□ «AUDIT QCB 



CBN- 

DATE DE VA1MÉ DE LA CARTE : / 



I I I 



SW:;K!tR*lGATn.*f 



Del0riU12hetdel4r,ol8h 

oo 4778.54.70 
'36.15 SXCD :^ÏF 
is produits sont disponibles sur place, 
passez nous voir ! 
Grossistes/Revendeurs : 

" ( au 47.78.54.6° 



Produit 


Prix 


















Q Routine ou j 2 CD □thetés 


□ Rogtiroe et n :::::; -i : : . 3 CD achetés 

J<1 FRAIS DE PORT PCF02/96 ,5 F 



TOTAL 



Recevez gratuitement, sans abonnement 
les meilleurs jeux en provenance d'Internet 




Diiponibles également des milliers de programme,! 
pour DOS et WINDOWS .jeux, utilitaires, images, 
animation*), antivirus, traitement.* de texte, bases 
de données, programmes de gestion 



■ Superbe flipp 



Consultez notre service Minitel répertoriant des milliers de logiciels* et 

recevez gratuitement 

chez vous, par courrier, les logiciels de votre choix sur disquette 3"1/2 en loissonr vos coordonnées sur ■ 

36 17 FLOPPY— 



3617 FLOPPY a pour vocotion principale de recenser les meilleurs logiciels en «libre diffusion, (shorewores/freewares). Lo consultorion du service coûte 5 57 F la minute Vous pouvez 

demander o recevoir un.ou plusieurs des logiciels de lo base de données 361 7 FLOPPY. Il vous suffira de laisser vos coordonnées sur le service Minirel quond celles-ci vous seronr 

demandées. Seul le coût de lo communication est a votre charge. La prestotion complémentaire d'envoi de disquettes est totalement gratuite 



iflUO européen uu %*u-n%rm . »wire vmw 



inuiiiiiicuia 




H|§ OFFRE EXCEPTIONNELLE 

3 





(■| Prix catalogue moyen des CD-ROM présentés 




VfV^il i'^!--» 



Eï*= 






gfK Musée d'Orsay 
•£■/ 100 Peintures 

Vers. Franc. Mac 


gfS Le Louvre 
Q IDB Pahitures 


Ç» tas Franc Mac o 




■5T _ r ^ 








ï-ofïtez de cette offre et -ï-i^pm 
énéficiez de tous les ^ck.u 

rivilèges du Club Européen du CD-ROM 

Aucun droit d'entrée, ni cotisation annuelle. 
Aucune obligation d'achat mensuel ou trimestriel. 
Un Catalogue CD-ROM Magazine Gratuit chaque trimestre : 
is titres, des infos, des nouveautés, des démonstrations,. , 
Des CD-ROM Gratuits, en accumulant des points cadeaux ! 
Un choix exceptionnel constamment réactualisé : plusieurs 
illiers de titres présentés dans notre catalogue. 



Une garantie d'économie : chaque CD-ROM acheté au "Prix 
ub Euro" (déjà -10 % sur le prix public), donne droit à une 
iduction supplémentaire de -1U% sur un second CD-ROM. 
Une livraison encore plus rapide en commandant par 
iléphone ou par Minitel 24 h / 24 h, 7 jours sur 7. 
En échange de tous ces privilèges, vous avez juste à acheter 3 CD- 
JM au prix Club par an. pendant 2 ans, même les moins chers. 



Voici les 3 CD-ROM 
que je choisis : 

H° | |n° | |N* [ 



BON D'ESSAI GRATUIT 



i Je possède un □ Mac D PC 
| Je possède un modem : 
s DOui DNon 



LUB EUROPÉEN DU CD-ROM, 18 Rue dîngfiien BP 804, 75470 Paris Cedex 10 
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Mandat- Lettre' 



A Retourner dès aujourd'hui 

Emrayez-mmlesJ'lD f 

Iran annuel e Je i : ;i.;i lirii.^n 
par an. pendant dsun nn= (MisquL ïn 



Je joins mon règlement de 326 F (297 F + 29 F de trais d'envoi) par : D Chèque' 
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JE NE SUIS PAS DÉJÀ ADHERENT DU CLUB EUROPÉEN DU C0-R0M 
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DM. 


□ Mme. D Mite. 
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Que veulent 
dire nos notes 




En dessous de la moyenne : On a pas vraiment aimé... À éviter. 
De 10 à 14 : Le produit est intéressant, mais s'adresse plutôt aux 
passionnés du genre, ou pour le matériel à des besoins spécifiques. 
À partir de 15 : Excellent produit ! 

Au-dessus : En plus des coups de cœur pour le côté fun, c'est l'intérêt, 
l'ergonomie, la réalisation, le caractère innovateur du produit, la 
durée de vie et bien sûr le prix qui déterminent l'attribution des points 
supplémentaires. 
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Où s'adresser ? 

Les coordonnées des éditeurs, 
constructeurs et distributeurs 



21th Century est distribué par US Gold. 

7th Level est distribué par Ubi Soft. 

AB Soft : Parc Burospace 15, 91572 Bièvres Cedex. 

Adobe France : Ventes directes au 05 90 86 78. 

Access Software est distribué par US Gold. 

Acclaim : 12-14, rond point des Champs-Elysées 75008 Paris. 

Activision est distribué par Ubi Soft. 

Amtex est distribué par Ubi Soft. 

Anco est distribué par Virgin Interactive. 

Apacabar : 54, avenue du Général Leclerc 92200 Boulogne 

Arborescence : 113, rue Anatole France 92300 Levailois-Perret. 

Asymetrix : CNIT La Défense, BP 240, 2 place de la défense 92053 Paris La 

Défense Cedex. 

Autodesk France : Bâtiment Les Ellipses 3/5, av. du Chemin-de-Presles- 

94410 Saint-Maurice. 

Banque Magnétique : ZAC de Saint-Léger, lot. n°5, 2-24, av. de Stalingrad, 

93240 Stain. 

B & L : 105, Avenue Ernest Renan 18000 Bourges. 

Blue Byte est distribué par Ubi Soft. 

BMG : 4, place de la Bourse 75080 Paris cedex 2. 

Bullfrog est distribué par Electronics Art. 

Caligari est distribué par CIS. 

Capstone/lntracorp est distribué par US Gold. 

CH est distribué par Innelec. 

CIC Interactive : Ibis, rue du Petit-Clamart, BP 13 78142 Vélizy Cedex. 

CIS : 14, avenue Hertz, Europarc 33600 Pessac. 

Codemaster : 47, ch. des Bruyères BP 264 69150 Décines Charpieu Cedex. 

Coktel Vision : Parc tertiaire de Meudon Vélizy Z.l Bat. Le Newton 25, rue 

J. Braconnier 92366 Meudon-la-Forêt Cedex. 

Comelec (câblage PC): 4, rue Yves Toudic, 75010 Paris. 

Core Design est distribué par US Gold. 

Corel : BP 28 93601 Aulnay-sous-Bois. 

Creative Labs : 12, av. du Général-de-Gaulle, 78000 Versailles. 

Cryo : 24, rue Marc- Seguin 75018 Paris. 

Delphine Software est distribué par PPS. 

D1D est distribué par Océan. 

Domark est distribué par Acclaim. 

Dynamix est distribué par Sierra/Coktel. 

Edusoft : 132, Boulevard Cam.élinat 92247 Malakoff Cedex. 

Electronics Art : 12, rue du Chateau-d'eau 69771 Saînt-Dïdier-au-Mont-d'Or. 

EMME: 40, rue de Monceau 75008 Paris. 

Empire est distribué par Ubi Soft. 

ERASM : 12, rue Jules-Ferry 93561 Rosny-sous-Bois. 

Europress est distribué en France pau UbiSoft. 

Fractal Design Corporation est distribué par Apacabar. 

Funsoft : 52-54, rue de la Belle-Feuille 92100 Boulogne. 

Gametek: BP 251 69152 Décines Charpieu Cedex. 

Gateway : 152, bd Haussmann, 75008 Paris. 

Gravis est distribué par Banque Magnétique. 



Gremlin est distribué par Fun soft. 

Groiier : 131. avenue Charles de Gaulle 92526 Neuilly-sur-Seine Cedex. 

Guillemot : BP2 56200 La Gacilly. 

Havas : 31, rue du Colisée 75008 Paris. 

Hypermind : 22, rue Delambre 75014 Paris. 

IBM : 4, av. Montaigne 93881 Noisy-le-Grand Cedex. 

ID Software est distribué par Virgin Interactive. 

liyama : Les Espaces Multiservices, lot. n° 23, bd de Courcerin. 77183 

Croissy-Beaubourg Cedex. 

Ilias : 113, rue Anatole France 92300 Levai lois-Perret. 

Impressions est distribué par Sierra. 

Impulse est distribué par Vitepro. 

Infogrames : 84, rue du 1er mars 1943 69628 Villeurbanne Cedex. 

Innelec : Centre d'activité de l'Ourq, 45, rué Deiizy 93692 Pantin Cedex. 

Intel : 1, quai de Grenelle BP 543 75725 Paris Cedex, 

Interplay est distribué par CIC Interactive. 

Kaona Interactive : 4, allée des Argelas La Gavotte 13790 Chateauneuf-le-Rouge. 

LaserLédia : 76, rue de la Pompe 75116 Paris, 

Legend Software est distribué par Virgin Interactive. 

Logitech : 202, rue de la Croix-Nivert 75015 Paris. 

Logitime : 1 bis, parc Burospace 91571 Bièvres Cedex. 

LucasArts est distribué par Ubi Soft. 

Ludimédia : 28, rue Armand Carrel 93100 Montreuil.. 

Macromedia est distribué en France par P-lngénierie. 

Matra Hachette Multimédia est distribué par Groiier. 

Matrox : 6, rue de la couture SUC 225, 94528 Rungis Cedex. 

Maxis est distribué par Virgin Interactive. 

Mediaset : 41, rue Ybry 92200 Neuilly-sur-Seine. 

Micro Application : 58. rue du Faubourg-Poissonière 75010 Paris. 

Microfolie's : 17, av. Duquesnes 75007 Paris. 

Microprose est distribué par Ubi Soft. 

Microsoft : 18, avenue du Québec 91957 Les Ulis Cedex. 

Millemédias : 4, rue Gabriel Péri 78220 Viroflay. 

Mindscape : 1, rue Victor-Hugo 35000 Rennes. 

Mirage est distribué par Ubi Soft. 

Mitsumi : 9 ; av. du Marais 95100 Argenteuil. 

MM Création : 13, rue Fernand-Léger 75020 Paris. 

Montparnasse multimédia : 67, rue de Richelieu 75002 Paris. 

Nathan Multimédia : 9, rue Méchain 75014 Paris. 

NEC : 56, rue des Hautes-Pâtures 92024 Nanterre Cedex. 

Newtek est distribué par CIS, 

Novalogic est distribué par Ubi Soft. 

Océan : 25, bd Berthier 75017 Paris. 

ODA Laser Edition : 7, av de la Cristallerie 92317 Sèvres. 

Origin est distribué par Electronics Art. 

P-lngénierie : 19, rue du 8 Mai 1945 94117 Arcueil. 

Packard Bell : 18-20, rue Edouard-Jacques 75014 Paris. 

Papyrus est distribué par Virgin Interactive. 

Personal Soft : Parc des Barbanniers Promenade de la Bonnette 92632 

Gennevilliers Cedex. 

Philips : 64, rue Carnot BP 306 92156 Suresnes. 

Pioneer: 35, av. de l'Île-Saint-Martin 92737 Nanterre Cedex. 

PPS : 150, boulevard Haussmann 75008 Paris. 

Psygnosis : 131, av. de Wagram 75017 Paris. 

QQP est distribué par Ubi Soft. 

Quickshot est distribué par Innelec. 

Ray Dream Europe : 2, rue Jean Rostand 91893 Orsay Cedex. 

Renegade est distribué par Warner Active, 

SFERCA : 34. allée sous les Bois 91370 Verrieres-le-Buisson. 

Réunion des Musées Nationaux : 49, rue Etienne Marcel 75039 Paris Cedex 01. 

Samsung : Paris Nord II, BP 50051. 305. rue de la belle-Étoile 95947 Roissy Cedex. 

Sierra : Le Galilée, 5-7, rue Jeanne-Braconnier, Zl de Vélizy, parc tertiaire de 

Meudon 92360 Meudon-la-Forêt. 

Silmarils : 22, rue de la Maison-Rouge 77185 Lognes. 

Sir Tech est distribué par Mindscape. 

Sony Interactive est distribué par Psygnosis. 

Spectrum Holobyte est distribué par Ubi Soft. 

SSI est distribué par Mindscape. 

Sybex : 10/12, villa Cœur-de-Vey 75685 Paris Cedex 15! 

Team 17 est distribué par Océan. 

Time Warner Interactive 26, bd Malsherbes 75008 Paris. 

Titus : 28ter, av. de Versailles 93220 Gagny. 

Trilobyte est distribué par Virgin Interactive. 

Ubi Soft : 28, rue Armand Carrel 93100 Montreuil-sous-Bois. 

US Gold : 6, bd du Général Leclerc 92110 Clichy. 

Videologic : 13, av. Morane-Saulnier 78140 Villacoublay. 

Virgin Interactive : 233, rue de la Croix Nivert 75015 Paris. 

Vitepro : 42. rue Raymond Marcheron 92170 Vanves. 

Visual Software est distribué par ERASM. 

Wacom est distribué en France par P-lngénierie. 

Warner Active : 26, bd Malsherbes 75008 Paris. 

Westwood est distribué par Virgin Interactive. 
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La sélecti 
Boulanger 
du mois^ 



DISNEY 

ATELIER DE JEU 
ALADDIN 

• De 3 à 10 an:. 

les conseils du génie et 
apprenez en vous 
amusant. 




HACHETTE 

ENCYCLOPEDIE DES VINS 

• 3500 vins sélectionnés et commentés 

sur 5 années 

par plus de 

600 dégustateurs. 
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PERSONAL 
S SOFT 

MM,'— '1 ARBRE 
^|ER4«W4 GENEALOGIQUE 

£IHS! -Arbre généalogique 



• Arbre 

permet de suivre tout 
au long de votre vie, 
l'histoire de votre 
propre famille. 



RYTHM'N SOFT 

BIG BOSS LITE V6 



■ Fans de logiciels 
la Carte Microshop 
est faite pour vous. 






COKTELVISION 

LA PIERRE DE 
WAKA 

• La dernière aventure 
de la série Playtoons. 



MED1ASET 

CLIP VISION 3D 

• Créez et manipulez à 
objets 3D et profitez a" 
bibliothèque initiale 
de 500 objets. 



MICROSOFT 

MON ATELIER 
DE CINÉMA 3D 




COREL SYSTEMS 

MAJ COREL DRAW 6VF 
L'intégré idéal d'outils 
graphiques : 

• Corel draw : 

le dessin vectoriel 

" Corel show : 

la présentation AO 

• Corel chart : 
le grapheur 

• Corel photopaint : 
la retouche photos. 



BOULANGER 
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1,29 F/mn 
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Soft Collection : 
à ce prix-là, 

ça n'a pa 



Pour 99 F, 
offrez-vous une langue vivante ! 







ProF d'Anglais - Réf. 1461 - CD-ROM - 
Prof d'Espagnol - Réf. 1462 - CD-ROM - ! 
Prof d'Allemand- Réf. I4G3-CD-R0M-! 




1 Wê/ÊÊÊÊêT^ ' 



Parlez dans le 
micro ! Voici un répé- 
titeur personnel qui vous fera 
travailler une langue étrangère en insistant sur 
sa parfaite prononciation. Véritable logiciel 



interactif, il vous interroge et 
attend vos réponses. Il vous permet 
également de contrôler votre 
prononciation grâce à votre propre 
schéma vocal qui s'affiche 
à l'écran. Une discussion d'affaire 
avec un correspondant étranger 
ou un départ imminent en voyage ? 
Vous n'avez plus l'habitude de parler 
la langue et les phrases ont du mal 
à se remettre en route ? 
Prof d'Anglais, Prof d'Espagnol ou Prof 
d'Allemand vous procureront un bon 
entraînement pour être immédiatement plus 
performant. Pour 99 francs, n'hésitez pas : 
vous en aurez pour votre accent ! 



La Soft Collection vous propose plus de 100 logiciels 
originaux de loisirs, bureautique et vie pratique, 



sur disquettes ou CD-ROM, de 99 à 195 francs 
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Pour toutes informations 




complémentaires, 
contactez votre revendeur 
habitue] ou appelez 




36-15 

MICROAPP 




le 53 34 20 18 









Micro Application 

20-22, rue des Petits-Hôtels 

75010 Paris. 

Fax: (1)53 34 20 00. 




MICRO 
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CATION 



